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Soldier of Fortune ll
Komplettlosung: Detaillierte Taktiken und
Tipps fur Soldaten auf acht Seiten!
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Knackige Tipps aktueller Hits

Spllnter Cell 2 The Hulk

Das meistverkaufte Xbox-Spiel geht in die GroB, grin, machtig: Passt zur Xbox,
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Sudeki Starsky & Hutch

Die neue groBe Rollenspielhoffnung Getestet: Das Game zum TV-Kult
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wotets fliissige Optik, erstklassige Explosions- bzw. Lichteffekte, riesige
Endzeit-Szenarien und eine spannende Story: ,Red Faction II* hat alle
Iutaten, die einen schmackhaften Baller-Cocktail ausmachen.”

PlayStation.2 .7.

or of Microsoft

Players 12/2002

»Die Revolution schwappt in all ihrer Pracht auf den Wiirfel iiber.”
Big 0272003

wDas grafische Gesamthild wird abgerundet von sauber animierten

Figuren und bombastischen Effekten.” ORM 057203




HABEN HIGH-TECH-SOLDNER AUSGEDIENT?

PRINCE OF PERSIA

JORDAN MECHNERS KULTREIHE SETZT NEUE MASSSTABE!

Fchte Computerspiel-Veteranen geraten bei der Nennung des Namens Jordan Mechner mit Sicherheit ins Schwiir-
men. Mit dem sagenhaften Karateka (1984 zuerst erschienen fiir den Apple I1) setzte der bis dato unbekannte Pro-
srammierer Jordan Mechner seinerzeit zweifellos neue MafBstéibe, was die Animation von Spielfiguren und das
Movie-Flair in einem Spiel anbelangt. Der Held des Spiels wurde derart sagenhaft animiert, dass man dachte,
inem aufwendigen Zeichentrickfilm zuzusehen. Da die Kaimpfe gegen die Abgesandten des Bisewichts Akuma
der Prinzessin Mariko gekidnappt hatte ) auf dem von rechts nach links scrollenden 2D-Spielfeld dhnlich aufre-
zend waren und nicht nur die Grafik begeisterte, wurde das Spiel zum Klassiker. Und es kam noch besser: 1989
relang Jordan Mechner mit Prince of Persia abermals ein wahrlich traumhaftes Spiel — und genau an diesen Titel
<niipft die aktuelle Konsolenneuauflage The Sands of Time an. Gerade jetzt, wo in Halo, Metal Gear Solid und Splinter
Cell pausenlos High-Tech-Soldner spannende Missionen erfiillen miissen, kommt ein Game wie Prince of Persia wie
rerufen. Der orientalische Charme, die zauberhafte Animation und die schéne Story diirften Prince of Persia: The
Sands of Time zum Megahit machen, wenn das Game spielerisch auch nur einigermafen an die Klasse des legen-
ldren Vorgéngers heranreicht.

Vielen Dank, liebe Leser!

Vor Thnen liegt die mittlerweile vierte Ausgabe von XBOX-ZONE. Grund genug, uns an dieser Stelle bei Ihnen fiir
den erfolgreichen Start des Magazins zu bedanken. Sollten Sie Wiinsche und Anregungen haben, dann lassen Sie
uns daran teilhaben. Ob Sie nun in unserer Online-Community (zu erreichen iiber www.xbox-zone.de) Beitrige
verfassen, uns Briefe schicken (COMPUTEC MEDIA, Redaktion XBOX-ZONE), Dr.-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth) oder
E-Mails (xbz@computec.de) senden — wir freuen uns iiber Ihr Feedback! Viel Spaf!

(hr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

EVERYTHING'S
GONE GREEN

Keine Frage: Griin ist
die Lieblingsfarbe
des XBOX-ZONE-
Teams. Ob es
sich nun um
* das Logo
~ einer Spiel-
konsole handelt
oder den diirftigen
Bewuchs vor dem
Verlagsgebaude.
-1 Griin macht Laune.

15—,, Lindner trégt die deut-
= sche T-Shirt-Version,
& politische Aussagen
) darf man von uns

Hintere Reihe von links nach rechts: Hans Ippisch tRedaktlon Britta ﬁasp tLaynut],:?eﬁs Quentin (Redaktion), Nico Lindner (Redaktion)
Vordere Reihe von links nach rechts: Uwe Honig (Redaktion), Lars Kromat (Layout)
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* Eine wiirdige Umsetzung des

; 3. Splinter Cell: Pandora Tomorrow

. Extraklasse

FIuch der Karibik

Hart ist das Plratenleben

Bereits eine Woche vor dem Kinostart des Films verof-
fentlicht Ubi Soft das Spiel Fluch der Karibik. Im 17.
Jahrhundert lernen Sie dabei alle Facetten des aufregen-

1. Sudeki den Seefahrer-Lebens kennen. Vor dem Térn iiber die
Brandneue Infos und Bilder zum sieben Weltmeere entscheiden Sie sich fiir die Karriere
Microsoft-RPG als friedliebender Kaufmann oder gnadenloser Pirat.
2. Prince of Persia

Das Anheuern einer starken Truppe gehért ebenso zu
Thren Aufgaben wie die Reparatur des alten oder der
Kauf eines neuen Schiffs. Eine Trainingseinheit in
Sachen Degenkampf ist ebenfalls anzuraten, da man
sonst bei Zweikdmpfen aufgeschmissen ist. Auf der

Klassikers

Sam Fisher bei seinem 2. Einsatz
in Top-Form

4. Half-Life 2

Das Spiel der diesjahrigen E3
kommt definitiv auf die Xbox.

5. Midnight Club 11

Dank Xbox Live ein RennspaB der

man to quide syourand yoursship:

der Kneipe neue Arbeitnehmer.

1. Uerspitete Ritter

Star Wars: KOTOR kommt erst

Ende August. {
2. Die Hard Uendetta

Ein Frilhrentner enttauscht auf
ganzer Linie.

3. Stake: Fortune Fighters
Peinliches Powerstone-Plagiat,
das kein Mensch braucht il
4. Ein Volontér hat's schwer {
Nico im Superstress zwischen
Events und Produktion

5. Syberia '
Noch kein Testmuster des Adven- ||
 tures in Sicht | f

'imnrllunq like that And e sheardiyou:are looking lr]r a

ICH~AG? Durch geschickte Verhandlungen gewinntmanin RPG Die Rollenspiel-Elemente sind im Spiel nicht zu iiberse-
hen. Ein gutes Schwert braucht jeder Freibeuter.

Reise tibers Wasser sucht ein guter Kapitin nach neuen
Verbiindeten oder ldsst potenzielle Meuterer kielholen.
Die Suche nach sagenumwobenen Schitzen hilt die
Crew auf ihrer langen Reise motiviert. In Sachen Grafik
werden schéne Insellandschaften, nette Wassereffekte
und Tageszeitwechsel geboten. Dabei beeinflussen
Wind- und Wasserverhiltnisse natiirlich Thre Reise iiber
das Meer. (jq)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 28. August

VE Nl)()lt

Nathaniel Hawh
Weapon: dmu.minfm:lx 10112,
piercing 15%, block 10%
More of o skewor than a rapier.
Hardly suited for fighting anything
larger thania pig. A sleeping pig.
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XBOX-ZONE
News

Formel BMW Racing Game 2003

(LMY e Das BMW-Rennspiel fiir untemegs

Wenn man mobil spielen will, muss es nicht immer
der Game Boy Advance sein. Fiir die Mobiltelefone
Nokia 3650 und 7650 kann man sich iiber die Inter-
netseite www.bmw-motorsport.com das Spiel
Formel BMW Racing Game 2003 herunterladen. Die
Software wurde in enger Zusammenarbeit mit den
Fachleuten von BMW entwickelt und bietet somit
eine realistische Darstellung. Der Spieler muss im
Formel BMW Racing Center, der Formel BMW Roo-
kie und der Formel BMW Meisterschaft sein fahreri-
sches Talent unter Beweis stellen. Vor dem Rennen
wird an Aerodynamik, Federung und Getriebe
getiiftelt. Die Meisterschaft fithrt tiber sieben deut-
sche Rennstrecken der Formel BMW. Auf der Web-
seite www.bmw-motorsport.com kann man sich
nicht nur Tipps zum besten Wagen-Setup holen,
sondern auch per SMS die personlichen Bestzeiten
schicken. (jq)

HANDY Packende
Rennen fiir unterwegs.

Kill.switch

msétze in den groBten Krisenherden der Weitj

In Zukunft werden beim Kampf gegen Schurkenstaaten
keine Soldatenleben mehr aufs Spiel gesetzt. Ein bioge-
netisch geziichteter Supersoldner erledigt die Drecksar-
beit. So zumindest bei kill.switch von Namco. Ob im
mittleren Osten oder Nordkorea, die Mischung aus
Maschine und Mensch nimmt jeden Auftrag an. Da der
Soldat iiber spezielle Krifte verfiigt, schnappt er sich
wihrend eines Feuergefechts mit den Terroristen kur-
zerhand mal ein Autowrack, um es als Deckung zu plat-
zieren. Sie kénnen entweder in bester Metal Gear Solid-
Manier an die Gegner heranschleichen oder offen das
Feuer erdffnen. Die Gegner sind allerdings nicht von
Pappe und verhalten sich aufgrund der hohen Gegner-
KI klug, suchen selbststandig Deckung oder gruppieren
sich zum Angriff. Neben echten Locations werden
authentische Waffen geboten. Die Energieleiste des Pro-
tagonisten fiillt sich mit der Zeit wieder auf, sofern kei-
ne schweren Treffer die Kampfmaschine aufler Gefecht
setzen: (jq)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: Oktober

FREIFLUG Ein
Explosionsgeschoss
zur rechten Zeit
erspart viel Arger.

DECKUNG Der
Gegner hat sich
gut verschanzt.

KURZ & KNAPP

Die Gewinner
der diesjdhrigen
E3-Awards:

Best of Show
Half-Life 2 (Vivendi Universal)

Best Original Game
Full Spectrum Warrior (THR)

Best PC Game
Half-Life 2 (Vivendi Universal)

Best Console Game
Halo 2 (Microsoft)

Best Peripheral/Hardware
EyeToy (Sony)

Best Action Game
Half-Life 2 (Vivendi Universal)

Best Action/Adventure Game
Prince of Persia: The Sands of
Time (Ubi Soft)

Best Fighting Game
Soul Calibur Il (Namco)

Best Role Playing Game
Fable (Microsoft)

Best Racing Game
Gran Turisma 4 (Sony)

Best Simulation Game
Full Spectrum Warrior (THQ)

Best Sports Game
Tony Hawk's Underground
(Activision)

Best Strategy Game
Rome: Total War (Activision)

Best Puzzie/Trivia/Parlor Game
The EyeToy Games (Sony)

Best Online Multiplayer
City of Heroes (NCSaft)

Special Commendation for
Graphics
Half-Life 2 (Vivendi Universall




News

NEUES AUS DEN USA

Heinrich‘
Lenhardt
USA-Korrespondent
Der Konsolen-Zeit
voraus

Der Videospieler ist eine voraus-
schauende Spezies, angetrieben
von Optimismus und Neugier: Da
wird jede in den Tiefen des Som-

~ merlochs gediehene nervise Infor-

mations-Zuckung registriert: Fir
24 Stunden versetzte eine Mel-
dung der US-Medien die Spieler-
gemeinde in Aufregung, wonach
Microsoft-CEO Steve Ballmer in
Japan die ndchste Xbox-Konsole
erst fir 2008 in Aussicht gestellt
hétte. Das entpuppte sich aller-
dings als Mega-Ente der japani-
schen Zeitung Nihon Keizai Shim-
bun: Zum einen ‘sei dann doch
2005 gemeint gewesen, zum
anderen war's gar kein Ballmer-
Zitat — vielmehr habe man die Mei-
nung von irgendwelchen Industrie-
Analysten reflektiert. Mir kommt
diese hysterische Erwartungshal-
tung um irgendwelche Jahreszah-
len etwas verwunderlich vor. Dass
eine Konsolen-Generation spétes-
tens nach funf Jahren abgeltst
gehort, ist keinesfalls in Stein
gemeiBelt. Die Xbox feiert zudem
erst 2006 ihren finften Geburts-
tag, aber wir sind ja alle ein wenig
traumatisiert und starren gebannt
auf Sony: Die PS2 gewann in ihrem
Startjshr einen uneinholbaren
User-Vorsprung gegeniiber der
Xbox und ware eigentlich 2005
nachfolgerreif. Doch immer mit
der Ruhe; Sony halt sich mit Termi-
nen zu seiner nachsten Kiste auch
vornehm zuriick und eifiges Vorpre-
schen ist keine Erfolgsgarantie.
Sega hatte es auch wenig geniitzt,
dass die Konsolen Saturn und
Dreamcast frither als die jeweili-
gen Sony-Konkurrenzmodelle auf
dem US-Markt erschienen. Und die
Moral von der Geschicht': Erfreut
euch lieber an den gegenwartigen
Offenbarungen, statt allzu besorgt
Uber das uber-(iber?-)ndchste
Jahr zu gribeln. Mehr SpaB kann
man hier und heute schon haben,
Xbox Live hat das ganze System
erst kirzlich revitalisiert. Titel wie
Halo 2 werden einiges aus der jet-
zigen Generation rausholen. An-
dere Videospiele-Systeme magen
vielleicht erste Stagnations-Symp-
tome aufweisen, aber die reell
existierende Xbox wirkt kein biss-
chen wie von gestern,

Der grof3e Preis

(R Sie wihlen die Top-Titel der letzten 12 Monate!

Die Wahl zum ,Games Award fiir
Interactive Achivement 2003, kurz
G.ALA,, findet im Rahmen einer
bundesweiten Abstimmung vom 5.
Juli bis zum 5. August fiir die Syste-
me Xbox, PC, PlayStation 2, Game-
Cube und Game Boy statt. Dabei
kiiren die Menschen den Sieger, die
es am besten wissen: Deutschlands
Computer- und Videospieler. Unter
der Leitung des VUD (Verband der
Unterhaltungssoftware Deutsch-
land e. V.) hat am 18. Juni eine mit
Experten besetzte Jury die Nomi-
nierungen anhand der Media-Con-

PC

PlayStation 2

Xbox

GameCube

Game Boy

trol-Jahres-Charts vorgenommen.
Neben Mola Adebisi vom Musik-
sender VIVA, Andreas Garbe von
RTL II und Etienne Gardé von
GIGA Games gehoren auch Hans
Ippisch, Christian Bigge (Chefre-
dakteur PC Action) und Petra Mau-
erdder (Chefredakteurin PC Garmes)
zu den Juroren. Die Abstimmung
findet per SMS-Voting in Koopera-
tion mit T-Online statt. Eine Stimm-
abgabe per Postkarte ist aber auch
méglich. Insgesamt winken Sach-
preise und Reisen im Gesamtwert
von iiber 20.000 Euro. Der Haupt-

KOMPETENZ Christian Bigge (PC Action],JPetra
Mauerdder (PC Games) und Hans Ippisch von der
Computec Media AG gehdren mit zur Jury.

|

preis ist eine Reise fiir zwei Perso-
nen zu einem der fithrenden Ent-
wicklerstudios in den USA. Die
Ergebnisse der Abstimmung wer-
den auf der Games Convention
(21.-24.08. in Leipzig) bekannt gege-
ben. Dort werden dann auch die
Trophden im Rahmen einer feier-
lichen Preisverleihung an die Ent-
wickler iiberreicht. Nachfolgend
présentieren wir Ihnen die Nomi-
nierungen fiir den G.A.LA. 2003
Dabei gilt es zu beachten, dass pro
Kategorie nur einmal abgestimmt
werden darf.

Grand Theft Auto: Vice City (Take 2)

Tom Clancy's Splinter Cell (Ubi Soft)

Der Herr der Ringe: Die zwei Ttrme (EA)
Grand Theft Auto: Vice City (Take 2)

Medal of Honor: Frontline (EA)
Pro Evolution Soccer 2 (Konami)

Halo — Combat Evolved (Microsoft)

Tom Clancy's Splinter Cell (Ubi Soft)

Starfox Adventures (Nintendo)
Super Mario Sunshine (Nintendo)
The Legend of Zelda: The Wind Waker (Nintendo)

Rayman 3: Hoodlum Havoc (Ubi Soft)

SMS-Kiirzel Titel

pc ageofm Age of Mythalogy (Microsoft)
pC anno Anno 1503 (Sunflowers)
pc hattle Battlefield 1942 (EA)

pe fifa FIFA Football 2003 (EA)
pc gothic Gothic 2 (JoWaod)

pc gtauc

pc mafia Mafia (Take 2]

pc morro Morrowind (Ubi Soft)

pe splinter

pec warcraft Warcraft 3 (Vivendi)
SMS-Kiirzel Titel

ps2 tiirme

ps2 final Final Fantasy X (Sony)
ps2 gtave

ps2 medal

ps2 soccer

SMS-Kiirzel Titel

xbox doa3 Dead or Alive 3 (Microsoft)
xhox halo

ubox matrix Enter the Matrix (Ataril
xbox splinter

xbox yager Yager (THQ)
SMS-Kiirzel Titel

ngc metroid Metroid Prime (Nintendo)
ngc pikmin Pikmin (Nintendo)

nge starfox

nge super

nge zelda

SMS-Kiirzel Titel

ngh advance Advance Wars (Nintendo)
ngh golden Golden Sun (Nintenda)
ngh metroid Metroid Fusion (Nintendo)
ngh rayman

ngh zelda

The Legend of Zelda: Link to the Past (Nintendo)

Das SMS-Kurzel (Beispiel: fur das PC Spiel ,Anno 1503“ den Text: pc anno) aus jedem Mabil-
netz an die Tel.-Nr.: 82444 senden. (Preis je SMS € -,49)

Teilnahme per Postkarte unter Angabe des SMS-Kiirzels an folgende Anschrift: T-Online International AG, Mobiles Internet, Kennwort nB.A.LA%, Postfach
101152, 64211 Darmstadt, Die Abstimmung per SMS beginnt am 05.07.03 um D:00 Uhr und endet am 05.08.03 um 24:00 Uhr, Fir die Teilnahme per Post
ist Teilnahmeschluss ebenfalls der 05,08.03, maBgeblich ist. der Zugang bei T-Online International AG, Darmstadt (nicht der Poststempel). Die Teilnahme
erfolgt unter Ausschiuss des Rechtsweges. Mitarbeiter von T-Online und des VUD, seiner Mitgliedsunternehmen sowie deren Angehtrige sind von dem
Gewinnspiel ausgeschiossen. Eine Barauszahlung des Gewinnes ist nicht maglich. Jeder Teilnehmer kann nur einmal mitmachen. Die Gewinner werden schrift-
lich oder per SMS von T-Online Gber den Ausgang des Gewinnspiels benachrichtigt.



NFL Fever 2004

VYW IS el kY Das Football-Fieber bricht demnachst erneut aus! j

Die Entwickler wvon Microsoft
haben ihrer NFL-Serie eine kom-
plette Runderneuerung verpasst. In
Sachen Gameplay diirften jetzt
auch Hardcore-NFL-Fans aufgrund
von umfangreichen Editiermaglich-
keiten beziiglich Passrouten oder
Blockschemata gliicklich werden.
In dem individuell angelegten Play-
book kénnen Profis nun ihre eigens
kreierten Spielziige abspeichern.
Die auffilligste Neuerung betrifft
das Passsystem. Mit dem rechten
Analogstick sucht man ndmlich
nicht nach dem Receiver, sondern
bestimmt eine Stelle auf dem Feld,
an dem der Ball landen soll. Die

Wide Receiver sprinten dann zu
dieser Stelle. Mit dem richtigen
Timing ist es somit moglich, die
gegnerische Passverteidigung aus-
einander zu nehmen. Uber den
neuen Liga-Verwaltungsservice
XSN ist es moglich, bei NFL Fever
2004 eigene Ligen zu erstellen, die
sich individuell nach Spielstarke (1-
5 Sterne) oder Mitgliederzahl (8-32
Teilnehmer) einstellen lassen. In
einem Trophdenraum kann man
dann seinen Mitspielern die gewon-
nenen Pokalen présentieren. (jq)
Hersteller: Microsoft

Internet: www.xbox.de

Termin: Ende 2003

SWAT: Global Strike Team

niil::!i Mit Stimme und Taktik zum Erfolg

Mathias Kincaid ist der Fiihrer
eines SWAT-Teams. In 21 Missionen
muss er zusammen mit seinen bei-
den Kameraden, einem Scharf-
schiitzen und einem Technikexper-
ten, fiir Recht und Ordnung im
Auftrag der USA sorgen. Zu den
heilen Missionen gehort unter
anderem das Ausschalten von
Selbstmordattentitern und das
Ausheben von Terroristennestern.
Dem Xbox-Communicator kommt
im Spiel eine entscheidende Bedeu-
tung zu. So konnen Sie beispiels-
weise subversive Elemente mit
fester Stimme dazu bewegen, ihre

Waffen niederzulegen und sich zu
ergeben. Taktische Anweisungen
und Befehle wie das Durchsuchen
von Raumen oder Feuerschutz wer-
den ebenfalls tiber das Headset aus-
gegeben. Zu den Einzelspielermis-
sionen gesellen sich 10 Levels, die
man im Co-Op-Modus mit einem
Freund bestreiten kann. Im Death-
match nehmen Sie die Mitspieler
aufs Korn. Via Download bei Xbox
Live werden neue Levels angebo-
ten. (jq)

Hersteller: Vivendi Universal

Internet: www.universal-interactive.com
Termin: 4. Quartal

BODY-BAG BITTE
Bei den heiklen
Missionen bleiben
Verluste nicht aus,

INHAFTIERUNG
Dieser Typ richtet
zukiinftig keinen
Schaden mehr an,
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Ende Juni kann .88 ,
uns bei Climax in Eng e WY
land einen Eindruck = F

vom Fortsehritt des
Kbox-exklusiven Ro
spiels verschaffen.
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| Wahrend unseres Besuches bei Cli-
| ma stellte sich Game Director Jason
| Avent unseren Fragen. Er leitet das

| Jason Avent, Game Director

INTERVIEW | MITJASON AVENT, GAME DIRECTOR VON SUDEKI

j Von neuen Ideen und widerwilligen Katzen

NBOX-ZONE: Was unterscheidet Sude-
ki von anderen existierenden Rollen-
spielen?

JASON AVENT: Vor allem, dass wir ein
Kampfsystem haben, welches Echtzeit-
kémpfe erlaubt, aber eben auch die stra-
tegischen Uberlegungen eines rundenba-
sierten Spiels. Mit unserem One-Time-
System lauft das Geschehen im Hinter-
grund weiter, sobald sich der Spieler im
Inventar oder Magie-Menl befindet, um
einen Zauber auszusuchen. Die Spielge-
schwindigkeit verlangsamt sich dann auf
fiinf Prozent. Daneben wird in Sudeki
kein Element dem anderen gleichen.

KBZ: Warum sind die Charaktere nicht
austauschbar?

‘JASON AVENT: Jeder hat eine eigene

Personlichkeit und eine eigene Art zu
kampfen. Tal beispielsweise ist der
geborene Nahkémpfer, wahrend Elco
eher aus der Entfernung angreift. Ailish
entdeckt als Einzige magische Tiren,
die die anderen dann benutzen kdnnen.
Auch haben alle vier verschiedene

Arten, die Ratsel im Spiel zu ldsen.
Kombiniert man sie, sind sie noch
starker als alleine.

NBZ: Gah es auch Elemente im Spiel,
die ihr wieder verworfen habt?

JASON AVENT: Zur Entwicklung gehdrt
s auch immer, dass bestimmte Din-
ge ausprobiert werden, um zu sehen,
dass etwas nicht funktioniert. lch erin-
nere mich da an die Katze ,Mau Mau®,
die immer einem der Charaktere
hinterherlaufen solite. Die kiinstliche
Intelligenz dieses Tiers hat unsere
Programmierer zum Wahnsinn getrie-
ben, so dass wir dieses Element wie-
der herausgenommen haben. Dieser
Katze haben wir nun einen Grabstein
gewidmet (Jason schmunzelt).

HBZ: Welches ist Ihr Lieblingscharak-
ter im Spiel?

JASON AVENT: Ich denke, das ist Elco.
Er kann den Schnellfeuer-Modus be-
nutzen und ist meiner Meinung nach
der Cleverste der vier.

ange konnte sich

L die Konigin Lusica

iiber ein florieren-
des Reich freuen. Von der Stadt Illu-
mina aus kontrollierte sie weise die
Geschicke der Welt Haskilia, die fiir
Schonheit und das Gute steht. In
den letzten Jahren hdufen sich in
der Idylle Haskilias aber seltsame
Ereignisse. Immer wieder gibt es
Attacken mutierter Wesen — noch
schlimmer sind Angriffe einer
Kampftruppe, die sich ,Aklorian
Guerrillas” nennen, benannt nach

der dunklen Parallelwelt. Regelma-
Big sorgen sie in den Aufenbezir-
ken des Reiches mit Raubziigen fiir
Angst und Schrecken. So ent-
schlieft sich die Konigin, einen
Schutzschild fiir die Hauptstadt zu
schaffen, fiir die sie méchtige Kris-
talle braucht. Als ein Dorf tiber-
fallen wird, in dem einer dieser
Kristalle sein soll, braucht die Koni-
gin Abenteurer. Ende Juni konnten
wir uns in den Entwicklungsstu-
dios von Climax davon iiberzeu-
gen, dass Sie mit Sudeki Ende des

KOPFLOS Das Mons-
ter links im Bild atta-
ckiert Tal, pbwohl.
dieser gerade seinen
Schutzgeist ruft,

Jahres wahrscheinlich ein Rollen-
spiel-Juwel erwartet.

Vier an der Zahl

Insgesamt wird Thre Gruppe nach
kurzer Zeit vier Personen zdhlen.
Tal ist Krieger und vertraut im
Kampf am liebsten einem guten
Schwert. Ailish, Tochter der Kéni-
gin, ist Magie-Adeptin und gerade
dabei, ihr magisches Potenzial zu
entdecken. Elco ist Wissenschaftler
und arbeitet im Auftrage der Ko-
nigin an der Erschaffung eines

Schutzschildes fiir die Hauptstadt
Nlumina. Die Jagerin Buki komplet-
tiert das Quartett — als Nahkampfe-
rin ldsst sie wie Tal lieber die Klin-
gen sprechen. Im Laufe des Spiels
erganzen sich diese vier Charaktere
besonders durch ihre Zusatzfahig-
keiten. Elco kann durch einen Rake-
tenrucksack hohere Ebenen errei-
chen und auskundschaften, Ailish
besitzt als einziges Mitglied der
Gruppe die Féhigkeit, magische
Objekte zu erkennen. Die Jagerin
Buki wiederum klettert problemlos
an Winden hoch und wird sich in
ein Tier verwandeln — welches das
sein wird, ist noch ungewiss. Mit
dem kriftigen Kampfer Tal kénnen
Sie schlieflich auch schwerere
Gegenstinde heben und verschie-
ben. Wie fiir ein Rollenspiel {iblich,
gewinnen die vier Streiter durch
Kampfe und geloste Rétsel an
Erfahrung. Ab einem bestimmten
Punkt konnen dann Werte wie
Magiepunkte, Lebensenergie oder
auch die Anzahl der Arten an-
zugreifen gesteigert werden. Wer
dafiir keine Mufie hat, kann dies
automatisch regeln lassen.

Handarbeit mit Herzblut

Die Grafik von Sudeki machte auf
uns bereits einen sehr guten Ein-
druck. Besonders gut gefiel uns die
Detailverliebtheit, mit der Climax
die Spielwelt erschafft. Bei einer
Tour durch eines der Dorfer der
Welt Haskilia fielen Bldtter von den
Biaumen, eine Taube badete im
Brunnen, am Hafen schlugen stim-
mungsvoll die Wellen an den Kai.
So wird im oben genannten Dorf
kein Haus dem anderen gleichen.
Die Animationssequenzen fallen
dhnlich umfangreich aus. Feinde,
welche nur noch die Halfte ihrer
Energie haben, verhalten sich auch
so und werden merklich langsamer.
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MUSKELKRAFT
Talist der Starke

inder Truppe, bei
Verschieberatseln
ist er lhre erste
Wahl.

Art Director James Brace zeigte die-
sen Effekt an einem Ork, den er mit
ein paar Klicks iiber den Bildschirm
bewegte. , Zuerst ist er noch stark
und stolz, dann fangt er an zu hum-
peln und verliert schlieflich seinen
Schild”, so James Brace. In tief un-
ter der Erde gelegenen Hohlen-
Abschnitten werden Sie als Spieler
dhnliche Detailarbeit entdecken.
Maschinen, die anfangs wie norma-
le Minenwerkzeuge aussehen, wer-
den mit der Zeit immer komplexer.
Krénung war bei der Prisentation
dieses Levels eine ineinander ver-
schachtelte Kugel, die auf Teilen

INFO: CHARAKTERE

Ein ungleiches Quartett

Wahrend lhrer Abenteuer in Sudeki werden Sie insgesamt vier Charaktere mit in lhre Party aufnehmen. Jedes dieser Individuen
hat bestimmte Starken und Schwichen, so dass Sie sich im Spiel nicht auf eine Figur verlassen kinnen. Gemeinsam sind sie ein i

ihrer Schale lduft. Im Inneren konn-
ten wir dabei beobachten, wie sich
hydraulische Teile realistisch be-
wegten. Hinter den eindrucksvol-
len Bewegungen steckt ein umfang-
reiches Animationssystem, das den
Programmierern unterschiedlichste
Moglichkeiten gibt. Die werden
genutzt. ,Uber 100 verschiedene
Gegner befinden sich in Sudeki, Rol-
lenspieler werden den Detailgrad
lieben”, ist James Brace sich sicher.
Ob Animationen, grafischer Aufbau
oder Verhaltensweisen von Mons-
tern, wihrend des Ganges durch
die Entwicklerstudios wurde uns

eines deutlich: Climax ist mit viel
Energie dabei, mit Sudeki ein wirk-
liches Stiick Handarbeit zu er-
schaffen.

Zauberspriiche in
Bullet-Time

Sudeki soll moglichst viele Spielerin-
nen und Spieler ansprechen. Daher
finden Sie neben fantasytypischen
Elementen wie Schwertern und
Magie auch Pistolen oder gar gr-
Bere Maschinengewehre. Teile der
Welt sind von Technik beeinflusst,
in der Stadt Transentia sind Dampf-
kraft und Feuerwaffen selbstver-
standlich. Um Auseinandersetzun-
gen spannender zu machen, setzt
das Sudeki-Team sowohl auf Echt-
zeitkampf als auch darauf, im
Gefecht strategische Uberlegungen
zu ermoglichen. Sobald Zauber
gewdhlt oder etwas im Inventar
gesucht wird, "...verlangsamt sich
die Spielgeschwindigkeit auf 5 Pro-
zent", erkldrt Game Director Jason
Avent. "Spiter, wenn der Spieler
das System dann besser beherrscht,
verringert sich die Verlangsamung
dann auf 'bis zu 40 Prozent." So
kann sich der Spieler nie komplett
aus dem Geschehen ausklinken.
Vor Ort durften wir an drei Konso-
len erste Testlevels ausprobieren.
Neben dem Spaziergang durch ein
Dorf erkundeten wir einen Dunge-

schlagkréftiges Quartett, das vor allem durch gemeinsame Zauber seine Feinde einschiichtert.

Rilish: Tochter von Konigin Lusica, sie und ihre Mutter sind die letzten Mitglieder der Felson-Dynastie, deren andere Mitglieder von einer seltsamen Seuche niederge-
streckt wurden. Wie ihre Mutter besitzt Ailish magische Fahigkeiten, wenn auch diese erst am Anfang ihrer Entwicklung stehen. Als Einzige der Party kann sie magische
Obijekte erkennen. Dass Ailish mit in die Abenteuer von Sudeki hineingezogen wird, liegt daran, dass sie sich in Tal verliebt hat. Diese Zuneigung geht so weit, dass sie

sich gegen den Willen ihrer Mutter heimlich aus dem Konigshaus stahl,

Tal: Der jetzige Soldat der Elite-Wacheinheit lluminas verlor bereits in seiner Jugend durch einen der zunehmenden Uberfélle seine Mutter. Nachdem er seinen ver-
schwundenen Vater am Hof der Kénigin wiedergefunden hatte, besuchte er die Militarschule und wurde zu ginem exzellenten Schwertkampfer. Fiir den Spieler ist er
besonders durch seine Starke wertvoll, dank der der junge Krieger selbst schwere Objekte verschieben kann,

Buki: Die Kriegerin stammt aus einer kleinen Siedlung von Jagern, die vor kurzem Opfer eines Uberfalls von
Mutanten wurde. Bukis Kindheit war davon gepragt, dass sie schnell erwachsen werden musste. Durch eine
Krankheit wurde ihr halbes Dorf, darunter auch ihre Familie, ausgeltscht. Sie strebt die Position der obers-
ten Jagerin an, die vorher ihre Eltern innehatten. Im Kampf verlasst sie sich ab liebsten auf Armklingen, die
ihre ausgezeichneten Nahkampffahigkeiten noch verstérken. Als Zusatzfshigkeit hat sie die Gabe, steile
Wénde prablemlos erklimmen zu kinnen. AuBerdem soll sie sich in ein Tier verwandeln. Welches das sein
wird, ist noch Teil der Spielentwicklung.

Eleo: Kopf der kéniglichen Wissenschaftler, von Kenigin Lusica erhielt er die Aufgabe, die magischen Kristalle
zu erforschen und einen Schutzschild zu bauen. Durch einen Unfall wahrend der Forschungsarbeiten verlor
Elco seinen linken Arm, Obwohl daraufhin zum ersten Mal die Forschung an die zweite Stelle trat und er hei-
ratete, ist er mittlerweile wieder weit mehr im Labor und vernachlassigt seine Ehe. Dies wurde dadurch mig-
lich, dass die Kénigin.ihm einen mechanischen Arm gab und er wieder arbeiten kann. Sallte Elco in einen
Kampf geraten, greift er lisber mit seiner Armbrust oder Feuerwaffen aus der Entfernung an. Ein Raketen-

rucksack befahigt ihn, hihere Ebenen zu erforschen.

on. Wie zu erwarten, stieflen wir
dort schnell auf Gegner. Die auf-
recht gehenden Ameisen setzten
uns mit Giftattacken zu. Die Steue-
rung der Charaktere ging recht flott
von der Hand. Mit dem Y-Knopf
wechselten wir in wenigen Schrit-
ten ins Magie-Menii, um Zauber zu
wirken, durch X und A 16sten wir
Nahkampfattacken aus. Der Wech-
sel zwischen den Charakteren
erfolgte wihrenddessen iiber Black-
und White-Knopf auf dem Control-
ler. Wie sich die Fahigkeiten der
Charaktere verkniipfen lassen,
bewies ein Verbindungszauber. Auf
Knopfdruck schickte Tal einen
Energiestrahl zu Ailish. Gemeinsam
l6sten beide ihre Schutzgeister aus,
die gerade bei machtigen
Zwischengegnern sehr niitzlich
sind.

Savepoints und bdse Hel-
den

Wer keine der Nebenaufgaben 16st
und dem Programm das Steigern
der Fihigkeiten iiberldsst, wird
nach Meinung von Jason Avent
rund 15 bis 20 Stunden Spielzeit mit
Sudeki verbringen. In beiden Fillen
halt eine Art Aufgabenbuch fest, wo
die Party welchen Auftrag.bekom-
men hat und welche Fortschritte sie
bereits machen konnte. Fiir Uber-
sicht sorgt ebenfalls eine Minikarte,




INFO: CLIMAX STUDIOS PORTSMOUTH

Denkfabrik mit iiber 50 rauchenden Kopfen

Am Hafen des englischen Portsmouth liegen die Entwicklungsstudios des SudekiTeams.

Im weitrdumigen Climax-Studio arbeiten etwa 50 Personen an der Entwicklung von Sudeki. Herz des Komplexes ist ein GroB-
raumbiiro, das zwilf Reihen mit Bildschirmarbeitsplatzen beherbergt. Ingesamt unterhalt Climax sechs verschiedene Stu-
dios, die ihren Sitz in Brighton, Nottingham, London und Los Angeles haben.

___Sudeki. l

INFO: NAMENSHERKUNFT

Warum
Sudeki?

Der Name des Rollenspiels
entstand zufallig.

Beim der Namenssuche bekam Cli-
max unter anderem Hilfe aus
Japan. Wie uns Lead Designer
Tuomas Pirinen erzahlte, schlug
eine der Mitarbeiterinnen ,Suteki®
vor, was im Japanischen so viel wie
Jwundervoll* heiBt. Vor der Uber-
mittlung an Publisher Microsoft,
die fir Namensvarschlage griines
Lieht geben sollten, wurde daraus
durch einen Tippfehler ,Sudeki".
Microsoft gefiel der Name aller-
dings sehr — auch weil es im Japa-
nischen als witzig gilt, bekannte
Begriffe durch Buchstabentausch
zu verdndern.

WECHSEL Nicht immer
herrscht rund um Tal
eitel Sennenschein. *

die bereits gegangene Wege auf-
zeichnet. Den Spielstand absichern
konnen Sie aber nicht zu jeder Zeit.
"Dadurch wiirde das Spiel zu ein-
fach. Wir haben uns dazu entschie-
den, an bestimmten Punkten Save-
points einzurichten”, so Game
Director Jason Avent. Zurzeit gilt
die Aufmerksamkeit des Climax-
Teams alleine dem Einzelspielermo-
dus von Sudeki. Erst wenn dieser
fertig ist, will man sich iiber weitere
Features des Rollenspiels kiim-
mern. Dazu gehoren beispielsweise
Uberlegungen wie die, iiber Xbox-

DETAILREICH In die Entwicklung
der Welt von Sudeki hat Climax
viel Liebe gesteckt.

Live  Download-Moglichkeiten
anzubieten oder einen Vier-Spieler-
Modus einzubauen. Sollte letzterer
verwirklicht werden, dann nur
ohne Splitscreen. "Die Qualitat der
Grafik wiirde sonst sehr leiden, und
das wollen wir nicht", so Game
Director Jason Avent. Wahrschein-
licher scheint es, dass Spielerinnen
und Spieler in der Lage sein wer-
den, in Sudeki auch die bose Seite
auszuprobieren. "So wie es Helden
des Lichts gibt, gibt es auch Helden
der Dunkelheit", so Game Director
Jason Avent vielsagend. Wie die
dunkle Parallelwelt aussieht, konn-
ten wir noch nicht sehen. Nach
dem, was wir bis dahin bewundern
konnten, diirfte auch diese grandios
aussehen - selbst wenn Climax die
letztgenannten Spielelemente erst
in einem zweiten Sudeki verwirk-
licht, lohnt sich das Warten mit
Sicherheit.

NICO LINDNER

GENRE:
Rollenspiel
SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nicht bekannt
HERSTELLER:
Microsoft
ENTWICKLER:
Climax
TERMIN:

4. Quartal

INNZLYHISNIZ

[ FAZIT: Sudeki ist wunderschon detail- ]

liert, die Charaktere vielfaltig, Das -Tip-
felchen dirfte die Zeitverzdgerung sein.
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The Sands of Tim

Ubi Soft feilt derzeit an einem persischen Helden, der die MaBstabe fiir
Action-Abenteuer neu definiert.

uf der diesjihri
aen Computer-
und  Videospiel
messe B3 wurde von den Game
Critic Awards ein Titel zum besten
Action-Adventure gekiirt, dem nur
wenige der Messebesucher so viel
Hit-Potenzial zugetraut hatten.
Prince of Persia: The Sands of Time
von Ubi Soft war mit einem Mal
in aller Munde und machte damit
Befirchtungen zunichte, dieses
Spiel set lediglich eine lauwarme
Ausschlachtung des bekannten
Spielenamens, Exklusiv durften
wir uns anhand einer Vorab-Ver
sion davon tiberzeugen, dass Spie-
lerinnen und Spielern mit diesem
Titel auch auf der Xbox-Konsole
ein potenzieller Hit bevaorsteht.

Die Hintergrundgeschichte rund

um den orientalischen Prinzen ist
simpel gehalten. Nachdem sein
Vater den Palast eines indischen
Maharadschas eingenommen hat,
wird der junge Prinz von einem
falschen Wesir dazu verfithet, mit
cinem magischen Dolch die so
genannten ,Sands of Time” aus
einer Uhr zu befreien. Durch die
sen verheerenden Fluch verwan-
deln sich die Bewohner des Pa-
lastes in Untote, auch das Land
selber gerat in Gefahr, Zukunflig
sind Sie als der Verursacher damit
beschaftigt, Thren folgenreichen
Fehler wieder gutzumachen und
die wandernden Toten zu vertrei-
ben. Selbst eine romantische 1ie
besgeschichte soll laut Ubi Soft
mit Bestandteil des Action-Adven

tures sein.

Nur noch der Name ist
identisch

Mit der Vorlage aus dem Jahr 1959
hat dieses Spiel aufier dem Namen
kaum noch etwas gemein. Das
Spielgeschehen  besitzt  unter
anderem eine grafisch hohe Qua-
litat, wie sie andere Genre-Vertre-
ter lediglich in den Zwischense-
quenzen benutzen. Hinter der
marchenhatten Grafik von Prince
of Persia: The Sands of Time tickl
dic so genannte JADE-Engine,
Ubi Softs

Good & Feil-Team kreiert wurde.

welche von Beyond
Claude Langlais, Leiter der Ent
wicklung: ,Wir haben das vorhan-
dene Animationssystem verbes-
sert, um ausfuhrlichere Bewegun-
gen entwickeln zu kimnen, damit

die Bewegungen des Prinzen fliis-

siger und realistischer aussehen.”
Der weiterentwickelten Engine sei
es auch zu verdanken, dass Sie als
Spieler keine nervenden Ladezei-
ten erlragen miissen, die gerade
bet Kimpfen den Spielfluss hem-
men. Sobald wir begonnen hatten,
uns an die Stenerung des Prinzen
zu gewohnen, stand (lissigen und
vor allem atemberaubenden Ak-
tionen auch wirklich nichts mehr
im Weg. Diese werden nicht plotz-
lich von Rucklern unterbrochen,
alles greift: flussig ineinander,
selbst Kimpfe wirken wie aus

einem Guss,

Perfekte Kontrolle
Um Sie das ontentalische Abenteu-
er erleben zu lassen, reichen den
Ubi Soft

Jungs von Montreal



Yannis Mallat ist Kopf des
Ubi-Soft-Team Montreal,
das Prince of Persia: The
Sands of Time produziert.
Er arbeitet eng mit Jor-
dan Mechner zusammen,
dem geistigen Vater des
urspriinglichen Prince of
Persia.

NBOX-ZONE: Herr Mallat, welchen
Einfluss hatte Jordan Mechner auf
das Spiel?

YANNIS MALLAT: Eine groBen - wah-
rend der kompletten Konzeption,
Vorbereitung und der Produktion
selber. Zuerst gab Jordan uns einen
richtigen Motivationsschub, ohne

Yannis Mallat, PoP-Produzent

INTERVIEW ~ MIT YANNIS MALLAT, PRODUZENT DES NEUEN PRINCE OF PERSIA

es selber zu wissen. Im Juli 2001 kam
er zu uns, um sich die Studios anzu-
schauen und eben das, was wir an
ersten Spielmodellen fur den Prinzen
hatten. Als er diese sah, war er ver-
blifft. Wir vom Kernentwickler-Team

schauten uns gegenseitig an und wus-

sten: "Hey, wir haben da wirklich etwas
GroBes!". Konkreter: Jordan hat auf das
Skript geachtet und alle Elemente, die
im Spiel die Geschichte erzéhlen, wie
etwa Dialoge zwischen den Hauptchar-
akteren. Auch hat er Spiel und Level-
Design selber geprift. Letzteres ist
eines der Markenzeichen von Prince of
Persia und wir mussten sicher sein,
genau diese Erfahrung auf die Next-
Generation-Kansolen zu bringen. Jor-
dan hat alle Levels gespielt, hat alle
Herausforderungen genossen. Er und
sein Prinz wurden beide wieder leben-
dig. Spater erzéhlte uns Jordan, dass
die Arbeit an diesem Projekt seine

~ Freude an der Spielentwicklung wieder-

erweckt hat.

NBON-ZONE: Im Spiel die Zeit zurlickdre-
hen zu kénnen ist ein nettes Element -
wie seid ihr auf diese Idee gekommen?

YANNIS MALLAT: Diese Idee kam mir,
als ich frilhe Zwischenseguenzen von
Alex Drouin sah, dem Leiter der Anima-
tionsabteilung. Darin konnte man erste
der Bewegungen des Prinzen sehen, die
im Spiellevel ebenfalls gemacht wiir-

wJordan hat alle Levels gespielt, hat alle Herausforderungen genossen.”

den. Aber es schien, als ob es fir den
Spieler schwierig sein wiirde zu wissen,
was und wie er bestimmte Dinge tun
kann. In manchen Spielabschnitten war
auch klar, dass der Spieler nur eine ein-
zige Chance bekommt. Daher dachte
ich mir; "Wir missen etwas einbauen,
das den Spieler Risiken eingehen l&sst
oder Chancen gibt, ohne gleich getdtet
zu werden. So entstand die Idee von
selber... lass den Spieler das Gesche-
hen zuriickspulen, so oft, wie er es
braucht. Auch bauten wir dieses Featu-
re in die Geschichte ein, um es nicht
wie ein Gimmick erscheinen zu lassen.

HBOXN-ZONE: Bitte beschreiben Sie
unseren Lesern, wie sich das Aussehen
des Prinzen wahrend seines Fortkom-
mens &ndert.

YANNIS MALLAT: Es war wirklich wich-
tig, dass das Spiel die Geschichte var-
antreibt, anders herum die Geschichte
das Spiel. Mit diesen Gedanken im Kopf
sagten wir uns: "Ware es nicht cool,
wenn der Prinz sich wahrend seiner
Abenteuer verandert, nicht weil es
Regeln des Spieldesign erfordern, son-
dern weil er wahrend der Geschichte
psychisch und physisch reift?* So
machten wir es dann auch. Ein bis-
schen wie Bruce Willis in manchen sei-
ner Filme, startet der Prinz ins Spiel,
im Verlauf spiegelt sich sein Abenteuer
dann auf ihn wieder.

Prince of Persia l

XBOX-ZONE: Von welchen lhrer Erfah-
rungen mit Spiele-Entwicklung konn-
ten Sie profitieren?

YANNIS MALLAT: lch habe ein 3D-
Adventure fiir Kinder gemacht, das
auch Erwachsenen sehr viel SpaB
machte, darin kamen auch Zeitreisen
vor. Fir die damalige Zeit ein sehr
groBes Spiel, so dass ich schon
Erfahrungen mit einem gréBeren
Projekt hatte. Bei Ubi Soft arbeitete
ich an mehreren Action-Adventures.
Wir tauschen unsere Erfahrungen in
Montreal, aber auch zwischen den
anderen Ubi Soft-Studios aus. Gera-
de Crash Bandicoot und deren
Methoden ein Spiel zu machen,
haben wir uns genau angeschaut, ich
denke, das hat mir fir die Kontrolle
und Arbeitsschritte von Prince of
Persia: The Sands of Time sehr
geholfen.

KBON-ZONE: Planen Sie ein Beachvol-
leyball-Spiel mit den Charakteren
lhres Spiels?

YANNIS MALLAT: Auf jeden Fall, und
gin freischaltbares Kart-Renn-Mini-
spiel, mit dem Ziel, an die Turbane
der anderen zu kemmen. [Yannis
grinst)

NBOX-ZONE: Vielen Dank fur dieses
Gesprach.

wenige Befehle fiir den Akrobaten.
Zwei Attacken etwa ermoglichen
Thnen, entweder mit einer Art
Schwert zuschlagen, oder einen
Stofl mit dem méchtigeren magi-
schen.Dolch. Letzterer dient ndm-
lich dazu, Gegner endgiiltig ins
Land der Leblosen zu schicken
und von einer Wiederauferstehung
abzuhalten. Das geschieht dann

(eeee’

ZEITLOS Wahrend der Gegnei 3
rechts sich noch .ju“t'lst, graift de
Prinz bereits den nachsten an.

zumeist in einem spektakuldren
letzten Angriff, nachdem sich ehe-
malige Bewohner in Sand verwan-
deln. Weiter lassen Sie den Prinzen
per Knopfdruck Wande als Weg
benutzen. Ja, richtig gelesen - um
gewisse Abschnitte zu erreichen
oder Fallen zu umgehen, laufen Sie
in bester Kung-Fu-Manier seitwérts
an Mauern entlang. In einem

*

ATEM ANHALTEN
Balance-Akte begeq
nen hnen ofter. Da
heilit es, die Nerv
behalten

Geféngnis, das wir mit dem Orient-
Athleten betraten, geschah das auch
noch unter Zeitdruck. Plattformen,
die wir mit beherzten Spriingen
erreicht hatten, zogen sich kurz da-
rauf wieder in die Wand zurtick.
Drohten wir in die Tiefe abzusttir-
zen, kam zum Gliick ein weiteres
wichtiges Spiel-Element zum Tra-
gen. Uber den Controller aktivieren

Sie eine Art Zeitrekorder, mit dem
Sie das Spielgeschehen zuriickspu-
len. Wie weit, hangt davon ab, wie
viele Gegner Sie zuvor toten konn-
ten. Ahnlich den Laufaktionen an
der Wand ging auch dies schnell ins
Blut iiber. Uber spezielle Strahlen-
quellen im Spiel bekommen Sie
eine Vorahnung auf kommende
Herausforderungen wie beispiels-

FIX Nur wenn es auf
wiirts geht, benutzt
der Prinz den norma

len Weg,




VORSCHAU

Pri f Persi

INFO: HOHER DETAILGRAD

Held mit zahlricn Fatt |

Fiir die Entwicklung des Prinzen-Charakters investierte das
Ubi-Soft-Team gemeinsam mit Jordan Mechner viel Zeit.

Aus zahlreichen Vorlangen und Designvarschidgen entstand schlieBlich eine
Figur, die neben eigener Gesichtsmimik auch typische Kleidung tragt. Statt eine
Metallriistung zu tragen, bestimmt Stoff das Gewand des persischen Prinzen.
Mit der Zeit &ndert sich das Erscheinungsbild und Verhalten des orientalischen
Recken. Gezeichnet von den Strapazen seiner Abenteuer, diirfte er aber selhst
dann noch zehlreiche Prinzessinnen im Sturm erobern.

weise Fallen oder Widersacher, die
hinter der nichsten Ecke lauern.
Zuletzt lisst sich auch eine Art
Zeitlupe auslosen, die die Ge-
schwindigkeit der Gegner herab-
setzt - der Prinz bewegt sich dabei
aber so elegant und flink wie
Zuvor.

Wichtige Unterstiitzung
und Qualitats-Garant
Jordan Mechner, der Erfinder des
urspriing-
lichen
Prince

of Persia und Pate der Nachfolger,
ist Kreativberater des Ubi-Soft-
Teams. Seine Aufgabe: die Uber-
von Geschichte,
Charakteren und dem Spielge-
schehen im Auge zu behalten. Als
Ubi Soft anno 2001 auf ihn zukam
und erste Gedanken sowie Anima-
tions-Tests zum Prinzenabenteuer
vorstellte, war er gleich entflammt.
~Was sie vollbracht hatten, hat
mich wirklich umgehauen. Mein
Eindruck war, dass ihre Ideen
genau das waren, was Prince of
Persia brauchte.”
dann schlieflich zu verdanken

einstimmung

Ihm wird es

sein, wenn die gesprochenen Tei-

{

le des Prinzenabenteuers eine
dhnliche Atmosphire wie
die Grafik
Jordan Mechner fithrte
nimlich ebenfalls die
Leitung bei den Dia-
logaufnahmen.

verbreiten.

»~Sprecher nei-
gen dazu, Vi-
deospiele als

Mini-Auftritte

zu sehen, die nur
eine Stufe iiber TV-
Werbespots stehen.”
Um das Niveau von
Schauspielern  bei
ihrer Film- wund
Biithnenarbeit zu
erreichen,
chen
Meinung nach

die Unterstiit-

- zung

brau-
sie seiner

eines

Regisseurs,

TODESSTOSS Durch den ma-
gischen Dolch werden Sie die
untoten Gegner erst wirklich los.

wee- der gefiihlsmifig mit Story
und Charakteren verbunden ist
und den Sprechern das auch
glaubwiirdig und mit Leiden-
schaft vermitteln kann.” Leider
konnten wir uns von dieser Qua-
litit in der kurzen Demo-Version
noch nicht iiberzeugen, da die
Sprech-Bestandteile noch . nicht
enthalten waren. Dafiir vernah-
men unsere Ohren die gute Qua-
litit der Musik. Sobald Sie in
Kampfe verwickelt werden, spielt
auch diese mit. Rasantere orienta-
lische Klinge machen die Kampfe
noch kurzweiliger. Imnmer wieder
ertappten wir uns dabei, dass wir
Gegner nicht sofort in Staub ver-

1993

| 1999

ZEITREISE Kurz kénnen Sie
das Spielgeschehe

Zuriickspulen, um Stiirze
wie diesen zu verhinde

{ TIMELINE
Laufbahn der
Prinzenabenteuer

| Insgesamt fanden bislang
drei Episoden des Orient-

Helden zu den Spielern.
1989 Prince of Persia
Prince of Persia 2;
The Shadow and the
Flame

Prince of Persia 3D

¥ Vom urspriinglichen Prince of Per-

sia und seinen beiden Nachfolgern
wurden (ber drei Millionen Exem-

plare verkauft

S



INFO: CAPOEIRA

Inspiration fur die Kampfkunst des Prinzen

Das Ubi-Soft-Team nahm fiur die Kampfbewegungen des Prin-
zen unter anderem die Kampfkunst Capoeira unter die Lupe.

Der brasiliznische Kampfstil verbindet Kampfkunst und Tanzbewegungen. Vo knapp
300 Jahren entwickelt, stammt er von Bantu-Stammen, die als Sklaven aus Angola
nach Brasilien gebracht wurden. Da sie sich nicht in Selbstverteidigung tben durf-
ten, versteckten sie hinter Tanzbewegungen eines eigentlich rituellen Tanzes ihre
Techniken. Bis 1837 war Capoeira offiziell in Brasilien verboten, da die Oberschicht
bis zu diesem Zeitpunkt Angst vor den Kampfkiinsten der Sklaven hatte.

wandelten, sondern sie erneut
auferstehen liefen. Der gesamte
Kampfstil des Prinzen macht dabei
einen edlen Eindruck. Unter ande-
rem lief3en sich die Entwickler von
Kampfstilen wie Capoeira inspirie-
ren (siehe Extrakasten). Noch besser
als tausendundein Wort beschrei-
ben allerdings die laufenden Bilder

FINGERGEFUHL Der Weg durch die Fal-

len fordert hochste Konzentration.

auf unserer DVD, was Sie in Prince
of Persia erwartet.

Ausblick auf reichlich
SpielspalB

Eine hier und da ungliickliche
Kamerafiithrung und gelegentliche
Clipping-Fehler waren ebenfalls
Bestandteil unseres Ersteindrucks

gen Sie zur links

' hangenden Fahne.

der Demo-Version. Dabei darf man
aber nicht vergessen, dass es sich
um eine frithe Vorab-Version han-
delte. Besagte Kritikpunkte werden
mit Sicherheit noch ausgemerzt,
so dass dem Spielspaé hoffentlich
bald nichts mehr im Wege steht.
Prince of Persia: The Sands of Time
macht bereits jetzt den Eindruck

WUNDERSCHON Was in Prince
Persia an Bewegungen moglich)
verschligt elnem diqwn'i' he.

WECHSEL "Neben Innenbereis
chen des Palastes erforschen
Sie auch die AuBenareale.

Prince of Persia I

Prince of Persia

e
éggx LIVE:
GEE%ELLER:
B

TERMIN:
November

FAZIT: Prince of Persia macht bereits
einen brillanten Eindruck. Der Prinz sorgt
fir pure Freude an der Bewegung.

ONNZLYHISNIZ

eines potenziellen Spiele-Hits und
wird wie seine Vorlage voraussicht-
lich erneut Mafstabe fiir kommen-
de Action-Adventures setzen.

NICO LINDNER

!
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VORSCHAU

Splinter Cell

Pandora Tomorrow

Nach dem unglaublichen Erfolg von Splinter Cell war es nur eine Frage der
Zeit, bis ein Nachfolger von sich reden machen wiirde.

7 %

NACHTSICHT NICHT BENOTIGT! Nun gibt es auch zahlreiche Missionen bei TYPISCHE POSE Sam Fisher kehrt zuriick, verschanzt sich gerne in dunklen
Tageslicht. Natiirlich macht das die ganze Sache etwas komplizierter ... Ecken und ballert am liebsten mit schallgeddmpften Knarren.




Is letztes Jahr
A Splinter Cell fiir
die Xbox auf den

Markt kam, wusste Ubi Soft sehr
wohl, dass man ein besonderes
Spiel am Start hatte. Dass der
Erfolg aber dermafen riesig aus-
fallen und die amerikanische Aca-
demy of Interactive Arts & Scien-
ces den Titel sogar zum besten
Konsolenspiel 2002 wiahlen wiir-
de, konnte vorab keiner ahnen.

Vollkommen logisch, dass ‘Sam

Fisher iiber kurz oder lang zuriick-
kehrt und die weltweite Fan-
gemeinde mit neuen Geheimauf-
trigen versorgt. Der momentane
Arbeitstitel fiir das zweite Aben-
teuer des NSA-Agenten lautet
Pandora Tomorrow und neben
einigen entscheidenden Verinde-
rungen zum ersten Teil ist vor
allem die geplante Xbox-Live-
Unterstiitzung hichst interessant.
Die Entwickler haben sich einiges
vorgenommen, schliefSlich muss
das auf Solospieler ausgelegte
Schleich-Gameplay auf Online-
Support und mehrere Mitspieler
getrimmt werden.

Stealth und Multiplayer?
Ubi Soft lisst die internationale
Fachpresse weitgehend im Dun-

* GRUNE BRILLE Das bekannte
Gimmick ist ein Markenzeichen
.von Sam Fisher,

(]

‘

oo

%
.

keln, wenn Fragen nach den neuen
Xbox-Live-Modi aufkommen. Da
es sich bei Splinter Cell: Pandora
Tomorrow um das erste Stealth-
Spiel mit Mehrspielerunterstiit-
zung handelt, wollen die Entwick-
ler natiirlich nicht zu viel verraten,
um der licben Konkurrenz nicht
neue Ideen zu liefern. Sehr wahr-
scheinlich wird es einen Co-Op-
Modus geben, bei-dem es auf
gemeinsam _getimte Aktionen

~ankommt. Zugleich wird es Mis-

sionsziele geben, die nur zu meh-
reren erreicht werden kinnen,
indem beispielsweise ein Partner
eine  Wachmannschaft ablenkt,
wihrend man selber in die Hoch-
sicherheitszone eindringt.

Systemiibergreifender
Spielspal

Wihrend Splinter Cell zunachst
nur fiir die Xbox erschien und erst
nach und nach fiir PC, PS2 und
GameCube umgesetzt  wurde,
sieht die Sache beim zweiten Teil
anders aus. Das Spiel ist von vorn-
herein als Multiplattform-Titel
geplant, was aber von den Online-
Modi bei der GC-Version iibrig
bleibt, ist fraglich. Xbox-Fans kon-
nen sich doppelt freuen, denn die
Entwickler schenken Microsofts

-

DAS ALTE SPIEL In dunklen Nischen zu warten,
ist mal wieder ein wichtiges Spiel-Element.

ERNEUERTE ENGINE Die Umgeb.ungsoptik und die
Lichteffekte sind wieder absolute Oberklasse.

SPORTLICH! Er hat’s immer noch drauf;

Mithilfe des Split Jump konnen gefahrlich
¢ Situationen entscharft werden.

FEINDESMEUTE Uber die
Story ist noch nicht viel
bekannt, aber Gegner gibt
es auf jeden Fall ...

L g@;ﬁ.m.ﬁ:&-’ﬁ




Konsole  besondere

Beachtung
und spendieren neben der besten
Optik und den Kurzen Ladezeiten
tal-
Sound. Damit die Story wieder

auch noch glasklaren 5.1-Dig

genauso tesselt wie beim ersten
leil, wurde erneut |. 1. Petty
verptlichtet, um  ein  Spannens
des Drumherum zu den neuen
Stealth-Missionen zu ertinden,
Der Autor schrieb tibrigens auch
das Buch zu dem neuen Horror
streiten Mimic 3 und tiithete auch

selbst Regie.

Licht und Schatten

Nachdem wir bei Splinter Cell in
die erste Operation der Spezial-
einheit Third Echelon verwickelt
wurden, ist die Handlung von
Pandora Tomorrow zeitlich danach
angesiedelt. Wie es sich tir eine
zinftige Elitetruppe gehort, tih-
ren die neven Abenteuer natiirlich
wieder kreuz und quer durch die
Weltgeschichte, wobei es aber
diesmal wesentlich mehre Missio-
nen bei lageslicht geben wird.
Wahrend Sam Fisher beim ersten
leil meistens nachts oder bet
schummrigen Lichtverhaltnissen
unterwegs war, missen Sie nun
besonders  aufpassen,
nicht gesehen au werden, Ubri-
gens gibt es nun auch wesentlich

tagsiiber

mehr unbeteiligte Zivilisten in
den Arealen, wodurch Sie wih-
rend des Finsatzes noch leichter
entdeckt werden Konnen. Wi
sind schon sehr gespannt, wie
die Entwickler die Neuerungen
geschickt  einbauen, ohne das
Spiel zu schwer zu  machen,
SchlieBlich gehdrt schon Splinter
Cell nicht gerade zu den einfachs:

ten Games ...

Neue Technik

Die Gratik-Engine wird tir Pans
dora Tomoerrow vollkommen tiber-
arbeitet, wm einerseits die neuen

: JRSCH
SC: Pandora Tomorrow

GENRE;
Action-Adventure

lageszeiten und andererseits den
Online-Modus
Spiel unterzubringen, Natirlich
sehauen Sie Threm Alter Ego bel
den Aultrigen wieder von hinten
tiber die Schulter, aber neben den
bekannten Thermal- und Nachit-
sicht-Modi wird es weitere Gerit-
schatten geben, mit denen man
sich Vorteile verschaffen kann,
Leider wollte Ubi Soft nicht verra-
ten, welche neuen coolen Gim-

problemlos  im

micks und Waffen Sam Fisher

bekommt, um dem internationa-
len Terrovismus einen Schritt vo-
raus zu sein, Auf jeden Fall betin-
det sich nun auch das Fernglas in
der Tasghe des [assigen Agenten.
PS2-Fans freuten sich bei der
Umsetzung  namlich tiber das
Utensil, das Xbox-Spielern ver-
wehrt blieb. Apropos I'S2: Nach-
dem die Zwischensequenzen aut
Sonys lower prima kritiken ein-
brachten, entschied man sich nun,
diese Besonderheit auch bei Pan
dora Tomprrow eingusetzen, Darii-
ber hingus arbeitet man gerade an
etnem fulminanten Iotro, das ech-

te Filmatmosphare verbreiten soll.

UWE HONICG

s

N

Neuartiger Online-Modus
Da die normalen Splinter Cel-Missionen nicht einfach fiir

mehrere Mitspieler ausgelegt werden kinnen, miissen sich
die Entwickler etwas einfallen lassen ...

Die Third-Echelon-Einheit besteht aus Splinter Cells. Dabei handelt es sich um
perfekt ausgebildete Ein-Mann-Armeen, die vor allem bei heiklen Aufgaben van
der NSA (National Security Agency) eingesetzt werden. Wer jetzt meint, bei
den Online-Missionen wirden sich lauter Sam Fishers gegenseitig auf die FiBe
treten, der ist auf dem Holzweg. Nur im Einzelspielermodus ist Sam anwahi-
bar, bei den Mehrspielerabenteuern (ibernehmen Sie einen Part bei einer so
genannten ,Shadow Net"-Einheit. Diese kleinen Gruppen kommen zum Einsatz,
wenn bei dem anstehenden Auftrag eine einzige Person nicht ausreichen wiir-

de. Alle technischen Gimmicks, Waffen und Moves wie der Split Jump kénnen

natirlich auch bei Pandora Tomorrow online eingesetzt werden. Welche Optio-
nen der Spieler mit dem Headset hat, ist noch nicht bekannt. Laut Angaben
von Ubi Soft wollen die Entwickler aber alle Maglichkeiten von Xbox Live voll
ausschipfen, was die Kommunikation mit Freund und Feind einschlieBt.

TEAMWORK Hier handelt s sich zwar nur um eine Entwicklerskizze,
aber so diirfte eine  Shadow Net"-Einheit aussehen.

NEUE MANOVER Hier
hangelt sich Sam gerade
behende einen Vorhang

hinauf.

TARNUNGSEXPERTE Nui
die Waffe lugt aus dem
Versteck des Spezialisten!
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VERSTECKSPIEL Bo-
dentruppen gehéren
auf den Boden!

JETZT ABER SCHNELL Da
~Team muss schleunigst die
nsichere StraBe verlassen.

Full Spectrum Warrior

Die Army entdeckt nun auch die
Xbox fur ihre Trainingszwecke.

Standardprozeduren, Taktiken und
Ausriistungsgegenstinde gewdh-
nen, damit die Bodentruppen effi-
zienter als je zuvor agieren kénnen.

misslose Realismus. Eigentlich kein
Wunder, schlieflich mochte die
Army ja keine Kamikaze-Kampf-
maschinen wie in Unreal Champion-

ie amerikanischen
Militirs  kénnen
sich iiber Trainings-

simulatoren wahrlich nicht bekla-
gen: Die Navy hat U-Boot-Simulato-
ren und die Air Force benutzt schon
seit Jahren zur Ausbildung ihrer
Piloten Hightech-Flugsimulatoren.
Nur die U.S. Army mosert, dass es
keine virtuellen Méglichkeiten gibt,
die Bodentruppen ohne Risiko zu
trainieren. Damit die grofte Grup-
pierung der amerikanischen Streit-
krifte ebenfalls eine passende Simu-
lation erhélt, haben sich die Verant-
wortlichen entschieden, auf ein

Computerspiel zuriickzugreifen.
Full Spectrum Warrior wird sich
kaum von der Software unterschei-
den, die von der Army ab Juli zur
Schulung der Rekruten eingesetzt
wird. Der Name ist dabei Pro-
gramm und steht fiir eine umfassen-
de Beriicksichtigung aller Aspekte
der Infanterie-Arbeit. So werden
natiirlich alle méglichen Land-
schaftstypen integriert und die Trai-
ningsgebiete reichen von Infiltra-
tionsmissionen bis hin zu offenen
Kampfeinsitzen. Wichtig ist fiir die
Army, dass die Frischlinge sich
durch die Simulation an gewisse

Spiel und Wirklichkeit
verschmelzen

Die Besonderheit bei Full Spectrum
Warrior ist sicherlich der kompro-

ship heranziichten, sondern Profis,
die ihre Kameraden im Ernstfall
sicher wieder nach Hause bringen.
Der Spieler kontrolliert dabei eine
Einheit von neun Soldaten, die in

INFO: DAS BEFEHLSSYSTEM

Der Kopf der Einheit

Aufgrund der neuartigen Steuerung miissen Sie nicht
selbst durch die Botanik kriechen - geben Sie doch ein-
fach mal ein paar Befehle!

Ob Sie nun die gesamte Truppe oder nur einen einzigen Soldaten erreichen
waollen: Durch die intuitive Steuerung mit Markern auf dem Bildschirm, die
fiir jeden einzelnen Mann stehen, und mit einem Cursor zum Anwahlen
haben Sie jederzeit die volle Kontrolle. Wenn Sie nur ein einzelnes Teammit-
glied ansprechen, dreft sich der Betreffende um und schaut Sie an, wie
auf dem Bild in diesem Kasten. Kommandieren Sie die ganze Gruppe, so
wandert der Befehl zum jeweiligen Kommandanten des Fire Teams, der
dann fir die Umsetzung sorgt.

BEFEHLSEMPFANGER Wenn Sie einem Soldaten direkt eine Anweisung
geben, dreht sich das Teammitglied in lhre Richtung.




AREAL GESICHERT |
_ Das Team ist grund-
~ satzlich aufeinander
angewiesen. g

zwei ,Fire Teams” aufgespaltet ist.
Wenn Sie Thren Mannen aber Befeh-
le erteilen, lduft das auf keinen Fall
50 wie bei anderen Taktik-Shootern
ab. Thr Wort ist nicht das eines Got-
tes wie bei den restlichen Vertretern
des Genres. Die Soldaten besitzen
nimlich eine eigene, von der U.S.
Army abgesegnete KI und verhal-
ten sich nicht immer so, wie es Thre
Befehle vorsehen. AuBlerdem gibt
es einen weiteren Unterschied im
Vergleich zu vielen anderen Tak-
tik-Shootern: Sie spielen nicht
aus der Ego-Perspektive, sondern
Sie schauen Ihrer Einheit bei den
Auftrigen von hinten tiber die
Schulter.

Der Wind, das

himmlische Kind

Der Realismus geht bei Full Spec-
trum Warrior so weit, dass neben
dem Einsatz von Army-Taktiken
und wirklich existierenden Waffen
selbst solche Kleinigkeiten wie die
Windrichtung beachtet werden
miissen. Wenn sich eine Gruppe

von Feinden an einer unzuging-
lichen Stelle verschanzt hat, hilft es
beispielsweise, eine Trinengasgra-
nate einzusetzen. Da es aber oft
nicht moglich ist, die Granate direkt
inmitten der Kontrahenten zu plat-
zieren, sollten Sie den Wind fiir
sich arbeiten lassen. Windrichtung
checken, Gegner checken und an-
schlieRend das Geschoss an die
richtige Stelle bugsieren — schon
laufen die feindlichen Schergen wie
die Hasen! Wihrend Ihrer Aktionen
steuern Sie aber nicht einen der nor-
malen Soldaten des Fire Teams, das
im Normalfall aus einem Grenadier,
Maschinengewehrschiitzen, Scharf-
schiitzen und einem Teamkomman-
danten besteht. Sie iibernehmen
vielmehr die Rolle des obersten
Befehlshabers der Einheit und mit
dem revolutiondren Steuerungs-
Interface haben Sie die volle Kon-
trolle iiber Thre ,Jungs”.

Steuerung mit Neuerung
Per Knopfdruck tauchen die Posi-
tionen Threr Teammitglieder auf

FELER FRE| Dje Granaten
lénken den Feind ab,
wahrend marn vorri

dem Bildschirm auf und Sie kénnen
die Vormarschrichtung fiir die gan-
ze Gruppe oder fiir die einzelnen
Soldaten bestimmen. Dies geschieht
durch einen Cursor, den Sie an die
Position bewegen konnen, wo Sie
Thre Leute gerne haben méchten.
Dabei wird auch die Befehlskette
beachtet: Globale Direktiven wer-
den nidmlich grundsitzlich von
dem jeweiligen Teamkommandan-
ten an die anderen Mitglieder
weitergegeben. Nur wenn Sie
sich einen Soldaten herauspicken,
schwenkt die Kamera hinter die
Schulter des Mannes und Sie diir-
fen Thre Anordnungen direkt ,aus-
sprechen”. Auf der E3 konnte das
Spiel - das fiir die Verkaufsversion
leicht modifiziert wird - einen
Award als ,Best Original Game”
abstauben und auch wir in der
XBOX-ZONE-Redaktion sind von
den Qualititen des Titels {iberzeugt.
Schon jetzt schaut die Optik prima
aus und schone Effekte machen das
realistische Soldatentraining zu
einem echten Geheimtipp. Aufier-

S

Full Spectrum Warrior l

KRIEGER IM EINSATZ
Natiirlich gibt es auch
ziinftige Feuergefechte,

dem wird auch Xbox Live unter-
stiitzt, wobei noch nichts {iber die
einzelnen Modi bekannt ist. Ob es
auch eine Co-Op-Variante geben
wird, steht ebenfalls noch in den
Sternen. Leider miissen wir uns
noch mindestens ein halbes Jahr
gedulden, bis wir endlich zum Ein-
satz ausriicken kénnen.

UWE HONIG

TR

ONNZLYHISNIZ

1 Das leicht modifizierte Trainings-
programm der U.S. Army kiinnte sich als
echter Mega-Kracher entpuppen.




5

LY

VORSCHAU
e __Tom Clancy’s Rainbow Six 3.

Die erfolgreiche PC-Serie wi

kardtige PC-Serien

I mmer mehr hoch-

machen sich lang-

sam, aber sicher auch auf der Xbox
breit. Besonders aus dem Genre
der Ego-Shooter sind haufenweise
interessante Titel angekiindigt. So
bringt Ubi Soft seinen jiingsten
Rainbow Six-Spross auch auf der
X wobei das Spiel teilweise der
ersion mit dem Untertitel

COOLER EFFEKT
Wie bei Splinter
Cell gibt es beein-
druckende Lichtef-

—
fekte. T

» {‘ﬂ'bwe CHAVEZ]

W

-

Rawven Shield entspricht. Taktiker
kennen bereits die wackere Rain-
bow-S aleinheit, deren Debiit
1998 auf PCs stattfand, und im
Laufe der Jahre hat sich mit den
Fortsetzungen eine treue Fange-
meinde gebildet. Fiir alle, die noch
nichts von der Serie gehort haben,
wollen wir kurz die Hintergrund-
geschichte umreifen: Sie {iberneh-
men bei Rainbow Six die Kontrolle

liber eine Spezialeinheit, die sich
dem Kampf gegen den Terroris-
mus verschrieben hat.

Internationale

Verschwérung

Mit speziellen Taktiken, Ausriis-
tungsgegenstinden und natiirlich
mit durchschlagender Bewaffnung
geht es diesmal gegen einen gro-
Benwahnsinnigen Schurken, der

LASERPUNKTVISIER
Die Ausriistungs-
gegenstande ent-
sprechen dem Origi-
nal-Equipment der
Special Forces.

d nun auch auf der Kbox fortgesetzt!

die ganze Erde ins Verderben stiir-
zen will. Thre Elitetruppe besteht
aus den besten Antiterrorspezia-
listen aus aller Herren Linder und
Sie selber iibernehmen die Rolle
eines coolen Amerikaners namens
Ding Chavez. Ihre Jagd nach den
Bombenlegern fiihrt Sie dabei rund
um den Globus und selbst so exoti-
sche Schauplitze wie die Cayman-
Inseln oder Rio de Janeiro sind



nicht vor den Terror-Halunken
sicher. Das Geschehen sehen Sie im
Normalfall aus der Ego-Perspekti-
ve, aber im Gegensatz zur PC-Ver-
sion wurde der Konsolenvariante
ein vollkommen neues Benutzer-
Interface spendiert. Kein Wunder,
schlieflich hat ein PC-Zocker auf
der Tastatur unzdhlige Tasten zur
Verfiigung, mit denen problemlos
die eigenen Mannen kommandiert
werden konnen. Fiir die Xbox
haben sich die Programmierer ein
Befehlsrondell ausgedacht, das auf
Knopfdruck eingeblendet wird.
Dadurch kénnen Sie die gesuchten
Kommandos sehr einfach und vor
allem schnell erreichen. Ubrigens
ist es auch moglich, mit dem Xbox-
Live-Communicator per Spracher-
kennung die Anordnungen ins

MUNDUNGSFEUER ... wird
vom Feind gesehen und
kann Sie in groBe S5chwie-
rigkeiten bringen.

auf den Vorha

Mikro zu briillen. Leider war es auf
der E3 aber noch nicht maglich, die
Funktionalitit dieses Features aus-
zuprobieren.

Alleine oder im Team?

Durch die fesselnde Story und
intelligente Teamkameraden kén-
nen Sie einen Haufen Zeit in der
Einzelspielerkampagne verbrin-
gen. Auflerdem ist die Kl der Geg-
ner ebenfalls nicht ohne: Teilweise
verhalten sich die feindlichen
Schergen innerhalb mehrerer Spiel-
Durchgidnge ein und desselben
Levels vollig unterschiedlich. Doch
zur Hochstform lduft der Titel
natiirlich im Multiplayermodus
auf. Via Xbox Live diirfen Sie sich
online und mit [hren Kumpels ein
Team zusammenstellen und an-

IKALISCH KORREKT

GEFANGNISREVOLTE
Bei dieser Mission
mussen Sie in Alcatraz
nach dem Rechten
sehen,

DING CHAV EZ
~
3 40MM AP

schliefend in die Schlacht ziehen.
Natiirlich miissen Sie vor Spielbe-
ginn eine Auswahl an realistischen
Waffen und Militar-Gimmicks ein-
packen, um in den Weiten des
Internets zu bestehen. Allerdings
ist noch nicht sicher, ob es lediglich
teamorientierte Online-Missionen
oder auch Deathmatch-dhnliche
Spielmodi geben wird. Kommuni-
ziert und koordiniert wird mit dem
Headset - Xbox-Live-Fans diirfen
sich auf ein ausgezeichnetes Tak-
tik-Fest freuen.

Solide Technik

Ahnlich wie Ghost Recon hatte
auch Rainbow Six nicht unbedingt
die beste Grafik zu bieten. Aller-
dings nur bis jetzt ... Da sich Ubi
Soft Montreal mit der Programmie-

rung von Rainbow Six 3 beschiftigt,
werden Teile der gelungenen
Splinter Cell-Engine verwendet. So
diirfen Sie sich schon mal auf spek-
takuldre Thermal- oder Nachtsicht-
Optiken einstellen und auch die
Animationen sehen cool aus. Ob
Sie nun kriechen, schleichen oder
rennen, das Bewegungsrepertoire
ist schon anzuschauen. Auferdem
gibt es physikalisch korrekte Aus-
wirkungen auf Gegner und Umge-
bungsobjekte: Wenn Sie beispiels-
weise auf Feinde schiefien, sacken
diese wirklichkeitsgetreu zusam-
men und ein gerade durchlo-
cherter Vorhang weht reali-
stisch hin und her. Die hervor-
ragende Soundkulisse in
Dolby Digital 5.1 kann
ebenfalls voll iiberzeugen.
Authentische Waffen-
sounds sorgen fiir Ganse-
haut und der Funkver-
kehr der Teammitglieder
wirkt ebenso gelungen.
Fans von taktischen Shoo-
tern kénnen sich jedenfalls
schon mal auf Ende des Jah-
res freuen, wenn Rainbow
Six 3 in den Laden steht.
UWE HONIG

VORSCHAU
Rainbow Six 3

GENRE:
Ego-Shaoter

SPIELER:

1 Spieler

XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online

HERSTELLER:
Ubi Soft

DNNZLYHISNIZ

ENTWICKLER:
Ubi Soft Montresl

Novernber @

TERMIN:

INTERNET;
. www.ubisaft.de -
[ FAZIT: Mit neuem Benutzer-Interface

und gelungenern Gameplay werden Tak-

tik-Shoater-Fans hervorragend bedient.




. James Bond 007: Alles oder Nichts

'James Bond 007
Alles oder Nichts

Die Waffen sind geladen, die Martinis geschiittelt und

Letzt sinnvoll einsetzbare Gim-

enn Electronic Arts
W fiir eine Lizenz ei-
nen Haufen Geld

ausgegeben hat, dann kann man
sicher sein, dass es regelmafSigen
Spielnachschub gibt. So handelt es
sich bei James Bond 007: Alles oder
Nichts bereits um das fiinfte inter-
aktive Abenteuer unter dem EA-
Games-Label. Allerdings kommt
der Titel nicht als Ego-Shooter
daher, sondern Sie schauen Pierce
Brosnan alias Bond von hinten iiber

FLASCHE GEGEN GEWEHR
- Gegenstinde kénnagiSie auch
zur Verteidigung einsetzen,

L}

die Frauen gertihrt — Bond schliigt wieder zuriick!

die Schulter. Dieser lieh den Ent-
wicklern fiir das Spiel nicht nur sein
Aussehen, sondern auch seine deut-
sche Synchronstimme. Und wenn
sich die Handlung des neuesten
Spiels mal wieder nicht an einem
der Filme orientiert, haben die Desi-
gner bereits genug Erfahrung und
wissen genau, welche Zutaten ein
Bond-Fan erwartet: Schnelle Autos
und adrenalinférdernde Fahrab-
schnitte, heftige Feuergefechte,
ziinftige Schlégereien und zu guter

S DAS SCHMECKT Der

Ellenbogen landet
ganau im Gesicht

des Terroristen

micks aus dem Q-Labor. Oh ja, die
schonen Frauen hétten wir jetzt bei-
nahe vergessen — natiirlich be-
gegnet auch dem virtuellen Bond so
manche exotische Schénheit bei
seinen Auftrigen rund um die Erd-
kugel.

Noch mehr Bekannte

Neben Pierce statteten auch die
Schauspieler John Cleese (als Q)
und Dame Judi Dench (als M) den
EA-Studios in Redwood einen
Besuch ab und liefen sich ,,cyber-
scannen”. Dem Bésewicht Nikolai
Diavolo lieh Willem Dafoe sein
Gesicht und die neuen virtuellen

GENICKBRUCH Wenn
Waffenpower nicht
gefragtist, diirfen
Sie Gegner auch leise
beseitigen.




Bond-Girls werden von Serena St.
Germaine und Heidi Klum verkér-
pert. Der grofe Aufwand deutet
darauf hin, dass die Produktion des
Spiels viel mehr Ahnlichkeiten zu
den Kino-Filmen aufweist als bis-
her. Das merkt man auch an den
Aufgaben, die Sie meistern miissen.
Der Spieler soll wie ein echter
Agent mit Tricks und Tauschungen
arbeiten, anstatt mit brutaler Ge-
walt den Einsatzort zu stiirmen.
Jede Mission ist so auf mehreren
Wegen losbar. Beispielsweise kon-
nen Sie sich die Kleidung eines erle-
digten Wachmanns schnappen und
unbehelligt in gesicherte Abschnitte
eindringen. Sollte es dennoch zu
Auseinandersetzungen mit den
feindlichen Schergen
kénnen Sie neben Waffen und
Fausten, dhnlich wie bei Indiana
Jones und die Legende der Kaisergruft,

kommen,

KNUTSCH DEN BODEN!

auch Gegenstande, etwa Flaschen
oder Stiihle, zur Verteidigung ein-
setzen.

Story wie im Film

Die Auftrige werden durch eine
originelle Geschichte zusammenge-
halten, die Sie auf vier Kontinente
verschldgt. AuSer einer Festung in
Peru besuchen Sie den Roten Platz
in Moskau und machen Bekannt-
schaft mit dem Franzosischen Vier-
tel in New Orleans. Dabei stellen
sich Ihnen klassische Schurken und
eine ganze Menge an gegnerischem
Kanonenfutter in den Weg. Dank
mehr als 20 Waffen und Ausriis-
tungsgegenstinden und der Fihig-
keit, sich bei brenzligen Situationen
abzuseilen, ist Bond aber prima fiir
die erneute Rettung der Welt ge-
riistet. Fiir Filmatmosphire sorgen
die nahtlosen Ubergénge mitten in

thilfe der brandneuen Kampf-Engine kann der

wackere James Bond Martial-Arts-Moves und sogar Wiirfe ausfiihren.

~ BUNGEE FUR HARTE Nur mit einem Seil gesichert,
springt 007 von dem brennenden Gebéude.

VORSCHAU

James Bond 007: Alles oder Nichts

den Missionen. Beispielsweise
fliichten Sie zu Fufi, um hinter der
nédchsten Ecke in ein Auto einzu-
steigen; und schon geht die Hatz
mit dem Fahrzeug weiter. Im Laufe
des Spiels wird Bond noch mehr
Vehikel, wie Motorriader, Hub-
schrauber oder gar einen Panzer,
besteigen.

Spiel mit mir

Zocker, die nicht gerne alleine spie-
len, konnen sich freuen: Im Zwei-
spielermodus wird es Co-Op-Mis-
sionen geben und zu viert kénnen
im Splitscreen wilde Arena-Mat-
ches gegeneinander ausgetragen
werden. Leider ist bis jetzt noch
nichts iiber eine System-Link- oder
Xbox-Live-Unterstiitzung bekannt.
Bond-Fans und Actionspieler, die
nichts gegen ein bisschen Tiefgang
und Kopfcheneinsetzen haben, diir-

oo i

fen sich das neue Abenteuer Alles
oder Nichts schon mal vormerken,
denn bereits im Herbst ist die inter-
nationale Halunken-Jagd wieder

UWE HONIG

VORSCHAU
James Bond: Alles oder Nichts

ENRE:
ction

B S il
ﬁgr?)( LIVE:

ONNZLYHISNIZ

IE-IERSTELL R:
lectronic

Bt Fhoes s

TeRs: Sehr gut

" ..

SUPERHELD Auch wahrend James Bond sich abseilt, stellen sich ihm Gegner in

den Weg. Doch selbst in brenzligen Situationen hat 007 immer eine Waffe dabei.
; FAUSTKAMPF Die neue Perspektive lasst
auch agententypische Konfrontationen zu

U

WEINFAN Pigite
Brosnan, wie er

leibt und lebt



I _Buffy: Chaos Bleeds

Buffy the Vampire Slayer
Chaos Bleeds

Alarm in Sunnydale: Das B6se macht mal wieder die Stadt unsicher.

!‘A‘ga] ob man die TV
E Serie Buffy - Im
L+ == |Bann der Dimonen
nun mag oder nicht, eines kann
man nicht verleugnen: Das erste
Videospiel zur gleichnamigen Serie,
welches fiir die Xbox gegen Ende
2002 erschien, war ein gutes Action-
Adventure und nicht nur Buffy-
Fans zu empfehlen. So war es
natiirlich nur eine Frage der Zeit,
bis ein Nachfolger das Licht der
Welt erblicken wiirde. Fiir das
im vierten Quartal erscheinende
Sequel hat sich Vivendi Universal
dafiir die Entwickler von Eurocom
geangelt, die schon fiir das sehr
gute James Bond: Nightfire verant-
wortlich waren.

) Buffy-maBige .
: \ Story
A Im idyllischen Sun-
nydale sind mal wie-
der die Monster los.
Was mit einer Uber-
raschungsfeier im
f Magic Shop anfangt,
endet in einer wilden
Klopperei. Buffy und
ihre Freunde werden
namlich urplétzlich von
einer Horde von Vam-
piren angegriffen
- und die

stehen ganz bestimmt nicht auf der
Gésteliste der Party. So beschlieft
die tapfere Truppe kurzerhand, den
Vorféllen auf den Grund zu gehen
und Nachforschungen anzustellen.
Schon bald stellt sich heraus, dass
altbekannte Bisewichte hinter den
Ereignissen stecken und die Story
nimmt ihren Lauf. Um sich im Spiel
gegen die Scharen von Monstern
zur Wehr zu setzen, kénnen alle
Spielfiguren ordentlich zupacken
und sowohl Fufitritte als auch
Schldge austeilen. Diese lassen sich
zudem zu wirkungsvollen Kombos
vereinen und so hat alleine die
Figur Buffy mehr als 100 (!) ver-
schiedene Angriffsméglichkeiten.
Natiirlich muss man die nicht
alle auswendig lernen, sondern
kann sie komfortabel im so

genannten ,Slayer Hand- 4
buch” nachlesen. Zusitz- |
lich kann man wieder
unzihlige Gegenstinde
aufnehmen und
als  Waffen

.I
¥

missbrauchen. Ob eine rostige
Schaufel, ein scharfes Schwert, ei-
ne Armbrust oder der bekannte
Holzpflock: Die Monster haben
nichts zu lachen.

Logisches Denken
vonndten

Doch nicht nur die Monster stellen
eine Herausforderung fiir den Spie-
ler dar, auch die Adventure-Ele-
mente wurden beim Nachfolger
deutlich ausgebaut. Die Zeiten, in
denen Sie einfach den Ausgang der
jeweiligen Map finden mussten,
sind vorbei. Sie miissen deutlich
mehr Gegenstinde finden und

WITZIG Wenn ein Vampir mit
einem Holzpflock auf andere
Untote einschlagt, spricht

- = man ""°§l. B Jonie.

sinnvoll einsetzen, Geheimtiiren
suchen, Schalter umlegen und Ahn-
liches. Unterstiitzt werden Sie da-
bei durch die umfangreichen Tipps,
die Thnen die Charaktere in Form
von Selbstgesprachen geben. Wer
zumindest fiir kurze Zeit {iberhaupt
keine Lust auf Ritsellésen hat, der
kann auch im neuen Mehrspieler-
modus die Fauste fliegen lassen. In
den vier Spielmodi geht es haupt-
sdchlich um das Vermdbeln von
Untoten und dabei kénnen bis zu
vier menschliche Spieler gleich-
zeitig vor dem heimischen TV ein-
greifen. Eine Xbox Live-Unterstiit-
zung gibt es unterdessen nicht.

SWING IT Buffy schlagt
mit allem zu, was sie
finden kann. Auch mit

* rostigen Schaufeln.




INFO: DIE CHARAKTERE

Buffy: ChaosBleeds_l

Diesmal hat Buffy schlagkraftige Unterstutzung.

Die vielen Spielfiguren sorgen fiir Abwechslung bei der Monsterjagd!

Im Gegensatz zum ersten Teil kénnen Sie bei Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds auch die engsten Freunde von Buffy steuern. Wéhrend im Einzelspielermodus aller
Wahrscheinlichkeit nach sechs Personen zur Verfiigung stehen, wird es im Mehrspielermodus bis zu 24 verschiedene Charaktere zur Auswahl geben, die sich allesamt
voneinander unterscheiden. Somit sind viele bekannte Gesichter aus der Fernsehserie mit am Start und die Fans der Serie kinnen ihren Favariten steuern. -

BUFFY Der Hauptcharakter des
Spiels. Wo Buffy hinschldgt, wachst

kein Gras mehr. Mit ihr spielen Sie die
meiste Zeit.

[

WILLOW Die kleine Hexe kann nicht
nur zupacken, sondern auch Zauber
aufsagen. Dadurch hebt sie sich von
den anderen Figuren deutlich ab.

SPIKE Auch den humorvollen Vampir
kann man steuern. Er ist zudem du-
Berst kraftig und macht mit seinen
Artgenossen kurzen Prozess.

XANDER Der tollpatschige Serien-
darsteller ist im Spiel ziemlich fit.

von Waffen.

Er bevorzugt allerdings den Einsatz

Anti-Monster-Team

Erstmals kénnen bei Chaos Bleeds
auch die Freunde von Buffy gesteu-
ert werden, wobei jede dieser Figu-
ren ihre Vor- und Nachteile hat.
Willow hat zum Beispiel einige ein-
drucksvolle Zauber auf Lager, wih-
rend sie bei der Schlagkraft im
Schatten der anderen Spieler steht.
Xander dagegen setzt auf den in-
tensiven Gebrauch von Waffen, um
sich die Vampire vom Hals zu hal-
ten. Der Einsatz mit den Nebendar-
stellern wird laut Hersteller unge-
fahr 40 Prozent der Gesamtspielzeit
ausmachen und somit fiir viel

Abwechslung sorgen. Erstaunlich
gut ist zudem die grafische Umset-
zung der Spielfiguren gelungen.
Die Helden dhneln den realen Vor-
bildern ungemein und vermitteln
so perfekte TV-Atmosphare. Bei
der deutschen Version von Chaos
Bleeds sollen auBlerdem alle Origi-
nal-Synchronsprecher der Fernseh-
serie mit an Bord sein. Doch nicht
nur die Charaktere sehen super aus,
auch die restliche Grafik kann in
der uns vorliegenden Version iiber-
zeugen. Dank der hochauflésenden
Texturen sehen alle Raumlichkeiten
sehr realistisch aus und zeigen, was

UNFAIR Die Gegner sind meistens

in.der Uberzahl. Gut, dass Buffy so'———

+4 unglaublich durchtrajmiert ist. \
k. v

, :;ﬂ%

die Xbox auf diesem Gebiet zu leis-
ten vermag. Dabei lduft das Spiel
durchgéngig mit einer Framerate
von 60 Bildern pro Sekunde. Einzig
die Animationen der Figuren be-
notigen noch etwas Feinarbeit, da
diese sich noch etwas zu trige
bewegen. Doch Besserung ist in
Sicht: In der neuesten Preview-Ver-
sion, die uns kurz vor Redaktions-
schluss erreichte, wurde in diesem
Punkt schon nachgebessert. Hoffen
wir, dass die Entwickler diese Op-
timierungen bis zum Verkaufstart
fortsetzen.

OLIVER BECK

* y

Buffy: Chaos Bleeds

GENRE:
Action-Adventure
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Neln
HERSTELLER:
Vivendi Universal
ENTWICKLER:
Eurocom
TERMIN:

3. Quartal m

WERNER
www.vivendi-universakinteractive.de
[FAZIT: Wenn die Entwickler die noch ]

ONNZLYHISNIZ

etwas trage Steuerung verbessern,
kannte das Spiel sehr gut werden.

FEUERATY Das Erledigen der

Gegner reicht Buffy noch
nicht. Sie muss auch gleich
die Bude in Brand stecken.

MULTIPLAYER Hier sehen Sie,

. | wie zwei Spieler gleichzeitig‘v

auf Monsterjagd gehen.

e
"0
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Star Trek - Elite Force

Neue Aufgaben, neue Feinde, neue WalTen.
lauche ein in das Star Trek-Universum,
entdecke neue Lebensformen und rette
als Sternenoffizier die Galaxie!

Tomb Raider

The Angel of Darkness Ltd. Edition -~ The Angel
Limitierte Auflage von 7.500 Stiick! Enthélt PC-Spiel, Lara Croft gerats
Taschenlampe, Sehliisselband, Soundtrack, uvan.  michtigen Vers

XEBOX A

ie Fange einer
Tung.
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Red Faction 2

Es lebe die Revolution! Bestiuckt mit einem Arsenal von Waftfen und
sprengkorpern ziehst Du in den Kampf. Stirze die Diklatur!

&UER EDEKA %

Music Shop
26871 Papenburg, 04961-3029

MotoGP
Ultimate Racing Technology 2

Der Nachfolger zum Motorsport-Knaller 2002,
Hochgeschwindigkeits-Speklakel pur!

Online-Shopping:

bol.de®

einfach rund!

el L s 83301 Traunreut, 08669-12992

buch?:éle

einfach vielseitiger

MOVIES & GAMES

www.moviesandgames.de
Hotline: 040-63128850

dodenhof

Die Einkaufsstadt, die alles hat
28870 Ottersberg, 04297/3433

Duitenhofer

97070 Wiirzburg, 0931-3095-0

Elektro Elsasser

71065 Sindelfingen, 07031-877071

83512 Wasserburg a.l., 08071-5989-0
82110 Germering, 08984-704322
A-5280 Braumau, 0043-77228375715

expert

R&K Markt » Dinslaken
46539 Dienslaken, 02064-4149-0

27793 Wildeshausen, 04431-99010
29525 Uelzen, 0581-9088-0

37574 Einbeck, 05561-9495-0
38229 Salzgitter-Lebenst., 0634117007
38518 Githorn, 05371-8150-0
88069 Tettnang, 07542-9323-0
88212 Ravensburg, 0751-366880
88400 Biberach, 07351-1985-0

W

01662 Meisen, 03521-408660
01968 Senftenberg, 03573-363617
06847 Dessau, 0340-540040

06667 Leifling, 0 34 43-33 75-0
07318 Saalfeld, 03671-5363

07333 Unterwellenbom, 03671-4466-0
07749 Jena, 03641-46810

08371 Glauchau, 03763-7797-0
09244 Lichtenau, 037208-8040
10439 Berlin-Prenzl., 030-4471160
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AP T WA R A

R g eny
~— | Warcraft lll - Bundle pr—— s
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Eﬁc_____: ! 9'—- - Warcraft Ill - Bundle ®
Reign of Chaos + :
The Frozen Throne 9€ gesparl
Warcraft Il oo Warcraft Il Expansion Set gegeniiber Einzel-
The Frozen Throne .~ Reign of Chaos kauf
Ein umfangreiches, neues Kapmal aus der Kampfe dich durch das vom Krieg
epischer_l Warcraft Saga. Expansion Set gezeichnete Azeroth.
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nutzt Du Muke’lk%nd tibernatirliche Superkrafte...

MediaMax Fortsetzung

12555 Berlin-Kopenik, 030-6501630
12681 Berlin-Marzahn, 030-549955-0
13469 Berlin-Reinickend, 030-402032-0
14513 Teltow, 03328-3342-0

15234 Frankft./Oder, 0335-66386-0
15745 Wildau, 03375-5652-0

18442 Stralsund, 03831-4780
21339 Lineburg, 04131-243050
31141 Hildesheim, 05121-53258
31789 Hameln, 05151-60820
40215 Diisseldorf, 0211-384180
41462 Neuss, 02131-66193-0
42103 Wuppertal, 0202-49300-0
42283 Wuppertal, 0202-250660
45768 Marl, 02365-92497-0

46414 Rhede, 02872-7172

46047 Oberhausen, 0208-6565-252

t:LISt nd Tiicke, als Hulk

46485 Wesel, 0281-98408-0

47166 Duisburg, 0203-544010
49751 Sogel, 05952-1214

50181 Bedburg, 02272-91120
51373 Leverkusen, 0214-830420
51465 Bergisch Gladb., 02202-1888-0
51643 Gummersbach, 02261-918510
55743 |dar-Oberstein, 06781-41011
56626 Andernach, 02632-2532-0
59494 Soest, 02921-665203
59557 Lippstadt, 02941-10648
63820 Elsenfeld, 06022-61780
65549 Limburg, 06431-91930
67663 Kaiserslautem, 0631-57086
68766 Hockenheim, 06205-2043-30
77656 Offenburg, 0781-91350
93053 Regensburg, 0941-58623-0
97076 Wiirzburg, 0931-20024-0

\/1V

-
NIVER

Klick&Win

Starsky&Hutch
PC-Game

Al www.hotﬂ?rg.de

97318 Kitzingen, 09321-13290
97816 Lohr, 09352-800410

97877 Wertheim, 09342-9618-0
97828 Marktheidenfeld, 09391-29-0
99817 Eisenach, 03691-8250-0

30880 Laatzen, 0511-87954-0
33689 Bielefeld, 05205-992-0

40880 Ratingen, 02102-4504-0
44809 Bochum, 0234-9533-0

45739 Oer-Erkenschwick, 02368-914510
49078 Osnabriick, 0541-9415-0
65555 Limburg, 06431-951201

Ghost Master

Werde Herr der Geister —

RATIO |

28816 Stuhr, 0421-87151-0
32584 Lohne, 05731-781-0
31655 Stadthagen, 05721-983-0
34225 Baunatal, 05665-9996-0
48155 Miinster, 0251-696-0
54292 Trier, 0651-27020

Johann + Wittmer
40880 Ratingen,
02102-434040
Klumpe Elektronic
49757 Werlte,
05951-2664

Gansehaut garantiert!

relepoint

26129 Oldenburg, 0441-9709922
26789 Leer-Niittermoor, 0491-92566-0

TOrEMARK]

97080 Wiirzburg 0931-9708-323
97424 Schweinfurt, 09721-7747-0
97616 Bad Neustadt, 09771-6163-0

Alle Angebote freibleibend. Anderungen, Liefer-
maglichkeiten und Zwischenverkauf vorbehalten.
Falls die Industrie nicht oder zu spat liefert, be-
halten wir uns vor Nachlieferung anzubieten.



l Armed & Dangerous

Armed & Dangerous

Bewaffnet, gefdhrlich und ziemlich komisch: Die Giants-Macher lassen ein
exzentrisches Helden-Quartett in den Krieg ziehen.

ine Bande gewief- Die MDK-Connection vertraut vor? Kein Wunder, denn  sieren die Jungs vom Entwicklungs-
E ter Krimineller will ~ Schrullige Briten schiefen auf exo-  hinter LucasArts’ gewitztem neuen  studio Planet Moon die Einsitze
den ganz groflen tischen Planeten alles kurz Action-Knaller Armed & Dan-  der Lionheart-Bande in ihrem neu-

Coup landen. Einmal das ganz gro- und klein, wihrend
Be Dinge drehen, und dann ab in  humorvolle Dialoge
den vorzeitigen Ruhestand, Geld  sogar das Zwerchfell
zéhlen und Rosen ziichten. Aber von Spielern stra-
dann geht der grofle Plan ein ganz  pazieren, die sich
klein wenig schief und die vier durch intensives Mon-
~Lionhearts” stecken plétzlich mit- ty-Python-Studium  ab-
ten in einer Rebellion auf dem Pla-  gehirtet haben - kommt
neten Milola. Dass wir in keiner uns das nicht ein wenig
gewohnlichen Gangster-Story a la
Rififi stecken, wird spétestens beim
genaueren Blick aufs Personal deut-
lich: Anfithrer Roman umgibt sich
mit dem schottischen Spreng-
stoff-Maulwurf Jonesy, dem
versnobten Kampfroboter
Q1-11 und Rexus, einem ver-
schrumpelten Weisen. Ange-
sichts der Grausamkeit des
bisen Konigs Forge von Milo-
la fassen sich die hartgesotte-
nen Ganoven ein Herz und
stehen der unterdriickten
Bevélkerung im Befreiungs-
kampf bei - ein bisschen wie 3 L
Robin Hood, nur weitaus - ? -?
besser bewaffnet.

gerous steckten diesel-  en Spiel. In 21 Missionen besucht
ben Entwickler, das durchgeknallte Helden-Quar-
die einst MDK tett fiinf verschiedene Landschafts-
und Giants fiir  typen, von dichten Wildern bis zu
Interplay mach-  Schnee- und Eis-Regionen.
ten. , Kein gesunder
Menschenverstand, ~Auf den Kopf gestellt
aber umso mehr Zentraler Held ist Roman, der eng-
Munition”, charakteri-  lische Denker und Lenker der
Gruppe, der neben seiner grofien
Klappe auch den Umgang mit 17
(weiteren) Waffen beherrscht. In
bester Planet-Moon-Tradition
befinden sich darunter einige
unorthodoxe  Modelle,
wie die ihrem Namen
alle Ehre machende
»Topsy Turvy“-Bombe: Nach
gelungenem Wurf krallt sich
Roman schnell am nichsten
Grasbiischel fest, denn die
gesamte Spielwelt wird fiir
einige Sekunden lang auf
den Kopf gestellt. Die
Gegner gehen dadurch
in die Luft und knallen
schliefilich eindrucksvoll
ins Erdreich zuriick, sobald
normale Schwerkraftverhlt-
nisse wiederhergestellt sind.
Die meiste Zeit steuern Sie
Roman in einer Von-hinten-auf-
den-Helden-gucken-Ansicht und
tiben sich im Zerballern monstréser
Gegnerschaft und Teilen der Szene-

all

BLEI x 3 Sie steuern Roman (Mitte), die ; ‘i
Gefdhrten Q1-11 (links) und Jonesy a3
(rechts) helfen ballernderweise. a

_g
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| dieser Rabaukgn-Truppe ist kein: »
| Schleichspiel-Material verloren
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Armed & Dangerous I

INFO: ARMED & DANGEROUS

Die furchtbaren Vier

Sie sind die Entwender des Wertvollen und werden eher unfreiwillig zu den Rachern der Unterdriickten: Lernen Sie die kriminell
coole Helden-Viererbande von Armed & Dangerous kennen.

JONESY Auch bekannt als ,Der Maul- Q1-11 Ein Kampfroboter, der
wurf”. Verbittert, zynisch und mit potente Feuerkraft und perfekte
einem schottischen Akzent gesegnet. Manieren vereint. Dieser klassen-
Als Sprengstoff-Experte im Team bewusste Edelstahl-Snob schatzt
macht er den Weg frei. nichts mehr als eine gute Tasse Tee.

ROMAN Der mit einem gesunden
Selbstwertgefiihl ausgestattete
Anfiihrer der Lionheart-Bande
schatzt groBe Spriiche und noch
grofere Kaliber.

REXUS Der weise Seher verfiigt iiber
magische Kréfte, die er seit einem
Schadeltrauma-Unfall nur sehr unzu-
verldssig nutzen kann. In Feuerge-
fechten fehit ihm der Durchblick.

BILD K’gnig Forge
eschaftigt groBe Per-
sonalbestdnde dieses

Wichtertyps.

o

E

GROSSMAUL Kleinkaliber
war gestern, heute pa

cken wir die Hai-5c

Wumme aus.

rie. Neben klassischer Run&Gun-
Action stehen auch Verteidigungs-
Missionen auf der Tagesordnung.
In einem Demo-Level mussten wir
zum Beispiel an einem mobilen
Geschiitzturm sitzend dafiir sor-
gen, dass nicht zu viele Angreifer
die Mauern einer Basis stiirmen —
angesichts der riesigen Horden kein
leichtes Unterfangen. Feinde gibt’s
nicht nur en masse, sondern auch in
allen moglichen Gréflen und Bau-
weisen: vom Soldaten-Fufsvolk
iiber Killer-Ménche bis hin zu riesi-
gen Obergegnern.

Lach+5chiess-Gesellschaft

Die anderen Charaktere stehen
Thnen in vielen Massenschlachten
bei und dienen vor allem zur Story-
Anreicherung. Schrdge Dialoge
zwischen den Bandenmitgliedern
sorgen immer wieder fiir Heiter-
keits-Verschnaufpausen. Anglophi-
le Neigungen schaden nicht, denn
an britischen Akzenten und kultu-
rellen Anspielungen wird nicht
gespart. Wer auch immer fiir die
deutsche Synchronisation zustén-
dig ist, hat unser Beileid; der Wort-
witz diirfte nur im englischen Ori-
ginal zu 100 Prozent riiberkommen.

Gigantisches Gefetze

Armed & Dangerous erinnert uns
in mancherlei Hinsicht an das fiir
PC und PS2 erschienene Giants,

wirkt aber spielerisch weniger
zerfasert und leichter zugénglich;
die Echtzeitstrategie-Elemente von
damals sind iiber Bord gegangen.
Im Zeitalter der realistischen, sich
wahnsinnig ernst nehmenden
Actionspiele kommen schrige Waf-
fen, noch schréigere Charaktere und
,[Erst schielen, dann fragen”-Game-
play gerade recht. Mal sehen, ob’s
mit der geplanten Auslieferung
zum Weihnachtsgeschift auch
klappt. Planet-Moon-Boss Nick
Bruty scherzte nicht gdnzlich unzu-
treffend ,Unsere friiheren Spiele
konzentrierten sich auf zwei Dinge:
spat dran sein und tiber dem Bud-
get liegen”.

HEINRICH LENHARDT

,T.PéEléEﬂ:
ﬁgr?x LIVE:
HERg ! ELLER:

ZE M|N:l

DNNZ1YHISNIZ

Lo

FAZIT: Grafisch nichts AuBergewthnli-
ches, aber bewaffnet mit Spielwitz, Non-

stop-Action und spleenigen Charakteren.
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WWE Raw 2

Nach dem eher durchschnittlichen ersten Teil legt THQ nun im Herbst nach.

dhrend Ego-Shoo-
W ter-Fans aufgrund

der wahren Flut an
bereits erschienenen und angekiin-
digten Titeln fiir die Xbox frohlo-
cken und auch Actionfans nicht zu
kurz kommen, sind Sportsfreunde
von Hulk Hogan und Co. bislang
nicht gerade verwdhnt worden.
Neben dem unterdurchschnitt-
lichen Legends of Wrestling gab es
bislang nur WWE Raw, das aller-
dings auch nicht gerade fiir Begeis-
terungsstiirme sorgte. Das Game-
play, das gerade bei Wrestlingtiteln
eine grofie Rolle spielt, war schlicht
zu eintonig und oberflichlich, um
Hardcorefans langer bei der Stange
zu halten. Dies soll sich nun
mit dem Nachfolger WWE Raw 2

TOUCH ME The Rock beweist: Wahre
Liebe gibt es nur unter Midnnern,

dndern. Dieses Mal geben sich ins-
gesamt 64 Hiinen Saures im und
auferhalb des Rings.

Star-Aufgebot

Von Big Show tiber Goldberg bis
hin zu William Regal ist alles am
Start, was sich auch in den beliebten
TV-Show-Keilereien nach Strich
und Faden vermdbelt. Neben den
Muskelbergen tummeln sich auch
einige heifle Hasen zwischen den
Ringseilen. Zu den 64 spielbaren
Charakteren gesellen sich neun
nicht spielbare Kerle, darunter
unter anderem Eric Bischoff und
Jerry Lawler. Apropos nicht spiel-
bare Charaktere: Im zweiten Teil
sind endlich auch Ringrichter mit
von der Partie. Diese bekommen im

Eifer des Gefechts schon einmal
eins auf die Glocke. Aber Achtung;
Die Referees sind nicht ohne und
priigeln ihrerseits munter mit, falls
sie getroffen werden. In Sachen
Gameplay hat sich ebenfalls einiges
getan. Dies macht sich unter ande-
rem in einer grofleren Manéver-
palette bemerkbar. Hangt der Geg-
ner beispielsweise benommen in
den Ringseilen, kénnen Sie ihm mit
verschiedenen Moves den Rest
geben. Fiese Tritte und Schldge sind
dann ebenso méglich wie eine
unsanfte Beforderung aus dem
Ring. Natiirlich kénnen Sie den
Gegner auch mit Schmackes in die
Ringseile zu werfen, um ihm dann
mit einem méchtigen Cloth-Line ins
Reich der Traume zu schicken. Ist

er auf dem Ringboden angekom-
men, geht die Klopperei munter
weiter. Je nachdem, ob Sie den
Gegner am Bein oder am Kopf zu
greifen bekommen, folgen weitere
miese Mandver.

Hinter den Kulissen

Nicht nur im Ring werden dieses
Mal Nettigkeiten ausgetauscht,
auch auflerhalb des Rings geht es
ordentlich zur Sache. So werden die
Anabolika-Bomber unter anderem
auch in der Umkleidekabine oder
auf dem Parkplatz vor der Sport-
halle handgreiflich. Hier, wo kein
Schiri wacht, werden dann die
richtig fiesen Mandver vom Stapel
gelassen. Bei den Spielmodi haben
sich die Entwickler von Anchor Inc.




nicht lumpen lassen. Neben Modi
wie King of the Ring oder Triple
Threat diirften vor allem der Battle
Royal und der Fatal 4 Way an den
Bildschirm fesseln. Wichtig fiir die
Langzeitmotivation eines Wrest-
lingtitels ist zum einen die Maog-
lichkeit, einen individuellen Hiinen
zu basteln und diesen spiter auf
die Stars loszulassen, zum anderen
ein ausgereifter Season-Modus. Die
Tatsache, dass bei WWE Raw 2
vier Spieler gleichzeitig eine Saison
bestreiten konnen, verspricht pa-
ckenden Spielspaff. Mit dem
verbesserten Create-A-Superstar-

ﬁHBESCHﬂDIGUNG Kaum hat
neue Mibel von lkea, werde:

.sie s%:h  kaputt gemacht.

Modus konnen Sie bei WWE Raw 2
von der Farbe der Unterhose bis
hin zum Finishing-Move absolut
jede Kleinigkeit ganz nach Threm
Belieben einstellen. Wer seiner
Kreativitat auch beim Sound freien
Lauf lassen will, kann eigene
Musikstiicke zusammenstellen und
diese als Einmarschmusik ins Spiel
integrieren. Damit auch die Optik
stimmt, wird eine authentische
TV-Présentation mit detailgenauen
Arenen inklusive dynamischer
Lichteffekte und 3D-Zuschauern
geboten.

JENS QUENTIN

DEHNUBUNG Nur wer sich mithilfe eines
Partners richtig dehnt, ist fit fur den Fight.

WWE Raw 2

GENRE:
Wrestling
SPIELER:
Bis zu 4 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
THR

ONNZLYHISNIZ

ENTWICKLER:
Anchor Inc.
TERMIN:
September
N ERNER S

[

FAZIT: Diesmal soll Fans vor allem in
Sachen Gameplay mehr Abwechslung
und Spieltiefe geboten werden.

)
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INFO: STAR-PARADE

ALLE
WRESTLER

Wir geben einen Uber-
blick iiber alle Charak-
tere:

Batista

Big Show

Billy Gunn

Billy Kidman
Booker T
Bradshaw
Brock Lesnar
Bubba Ray Dudley
Chavo Guerrero
Chief Morley
Chris Benait

D-Von Dudley
Eddie Guerrero
Edge
Goldberg
Goldust
Hardcore Holly
Hulk Hogan
Hurricane
Jacqueline
Jamie Noble
dazz

Jeff Hardy
John Cena
Kane

Kevin Nash
Kurt Angle
Lance Storm
Lita

Mark Henry
Matt Hardy
Molly

Nidia

Randy Orton
Rey Mysterio
Rhyno

Ric Flair

Stewen Richards
Stone Cold Steve Austin

Tommy Dreamer
Torrie Wilson

Triple H

Trish Stratus
Victoria
William Regal

WWE Raw 2. l__ ;




. Dino Crisis 3

Dino Crisis 3

Dinosaurier im
Weltraum — wer-
den Sie damit
fertig?

ieses Wiedersehen
D weckt nur verhalte-
ne Freude: 300 Jah-

re nach ihrem Verschwinden kreuzt
das Kolonistenschiff Ozymandius
anno 2548 wieder in Reichweite
von Mutter Erde auf. Obwohl kaum
Hoffnung auf Uberlebende besteht,
werden Spezialisten zur Ret-
tung losgeschickt. Dann
geht allerdings alles
. flirchterlich schief -
das Rettungsschiff wird
vom verschollen ge-
glaubten Schiff beschos-
sen, nur mit Miithe kann
sich die Besatzung an
Bord des grofien Raumers
retten. Was Sie dort
in Person von Soldat
Patrick oder Soldatin
Sonya entdecken, ist
tibel. Dinosaurier tum-
B meln sich im Bauch
P des Raumschiffs, Thre
erste Begegnung ist
die mit einem
haushohen Ty-
rannosaurus
Rex. Bereits
wenig spiter
" miissen  Sie
feststellen, dass
an Bord der Ozzy auch noch We-
sen hausen, die selbst der Kénig
der Raubsaurier fiirchten muss.
Ihre Aufgabenstellung heifit aber
nicht nur zu iiberleben. Zusitzlich
diirfen Sie einen Weg finden, das
gigantische Raumschiff Ozyman-
dius von seinem Ziel Erde abzu-
bringen.

N

FINSTER Viele der
Saurier sehen reich-
lich zerfressen aus.

Schnell eingelebt

Vom Spielgefiihl her ging Dino Cri-
sis 3 in unserer Vorab-Version leicht
von der Hand. Schnell haben Sie
sich daran gewdhnt, wie es am
besten klappt, zu springen, in
einem bestimmten Augenblick den
Raketenantrieb zu starten und mit
einer der Spielfiguren in den nichs-
ten Sekunden Dinosaurier aufs
Korn zu nehmen. Um schneller
durch die Abschnitte zu kommen
und auch entlegene Areale zu errei-
chen, schultern Sie eine Art Rake-
tenrucksack, der kurzzeitig Extra-
schub gibt. An Waffen konnten wir
im spielbaren Abschnitt von Dino
Crisis 3 bislang drei verschiedene
Systeme entdecken. Zum einen gibt
es flir Patrick und Sonya regulire
Pulse-Gewehre, die zur Standard-
ausriistung gehéren diirften. Mit
diesen feuern Sie auch Granaten ab,
die zwar wirkungsvoller sind, aber
léngere Nachladezeiten haben. Um
Ihnen das Zielen zu erleichtern,
halten Sie die Aktionstaste fiir das
Feuern linger gedriickt. Dadurch
taucht eine Art Laserstrahl auf, der
die Flugbahn TIhrer explosiven
Ladung zeigt. Zuletzt gab es noch
die so genannten W.A.S.PS. - satel-
litenahnliche Flugdrohnen, welche
auf Knopfdruck Gegner attackie-
ren. Wihrend zu Anfang nur ein
Exemplar startet, diirfen Sie im
Spielverlauf zusitzliche aktivieren.
Wir gehen davon aus, dass sich die
kleinen Helferlein in der Stirke
unterscheiden werden, um Thnen
spéter auch gegen schwere Ein-

heiten helfen zu konnen. Einziger

Nachteil: Scobald die W.A.S.PS.
ihren Dienst getan haben, miissen
Sie erst einmal neue finden. Opti-
scher Hohepunkt ist bei diesem
Spiel nicht die Grafik, sondern die
Darstellung der Zwischensequen-
zen. Dem Kinofilm Final Fantasy
dhnlich wird die Hintergrundge-
schichte erzihlt, Zwischensequen-
zen in dhnlicher Qualitit begleiten
Sie weiter. Ein Merkmal, das wir
bislang leider noch nicht in Augen-
schein nehmen konnten, ist die
Verdnderbarkeit der Ozymandius.
Angeblich sollen Sie Teile des
Schiffs anders anordnen kénnen.
Was aber bereits zu sehen war:
Viele Raumbereiche sind in Bewe-
gung, oft miissen Sie auf- und
absteigende Plattformen iiberwin-
den, um weiterzukommen. An
einer dieser Plattformen bemerkten
wir ebenfalls, dass die Gegner in
Dino Crisis 3 durchaus intelligent
agieren. Von einem hungrigen
Dinosaurier verfolgt, wollten wir
uns auf einem Mauervorsprung in
Sicherheit bringen. Leider haben
wir die Rechnung ohne den Hart-
hdutigen gemacht - das Monster
sprang zu uns heriiber, um uns
erneut in die Mangel zu nehmen.
Zum Verschnaufen laden die klei-
nen Rétsel ein, welche Sie im Spiel-
verlauf l6sen miissen. Zusitzliche
Unterhaltung bieten Fallen wie
Laserbarrieren, die von lhnen rich-
tiges Timing verlangen.

Nachbesserungsbedarf
Von der E3-Version blieb uns die
Kamerafiihrung tibel in Erinnerung.

ANGRIFF Sowohl

unten als auch oben
== haben Sie mit Gegen-

wehr zu kampfen.




Leider hat sich daran bislang nichts
gedndert. Wieder konnten wir beim
Probespielen bestimmte Bereiche
nicht gleich einsehen. Besonders
nachteilig machte sich dies bemerk-
bar, als wir uns via Raketenrucksack
iiber gefahrliche Energieplatten
hinweghieven wollten. Dabei war
Spezialsoldat Patrick praktisch im
Blindflug unterwegs. Nerven raubt
dieses Manko auch, sobald feindli-
che Einheiten auf dem Bildschirm
auftauchen. Oft halfen uns nur
ungezielte Schiisse in nicht einseh-
bare Bereiche, um zu iiberleben.
Laut Capcom soll diese Schwiche
aber noch ausgebtigelt werden — der
finalen Version wére dies zu v

schen, wenn auch die automatische
Zielerfassung einem die meiste
Arbeit abnimmt. Seltsam mutete
zuletzt die ,Geschwindigkeit” an,
mit der wir mit Patrick unterwegs
waren. Zeitweise schien es, als ob
man dem Space-Soldaten dabei die

Schuhe besohlen kénnte. Ingesamt
bleibt damit der Eindruck eines
Spiels zuriick, das noch Nachbesse-
rungen im Detail notig hat. Dann
allerdings diirfte kurzweiliger Dino-
Action nichts mehr im Wege stehen.

NICO LINDNER

VORSCHAU
Dino Crisis 3

GENRE:
Action
SPIELER:
1 Spieler

XBOX LIVE:
Nein

ONNZLYHISNIZ

HERSTELLER:
Capcom
ENTWICKLER:
Capcom
TERMIN:

4., Quartal

INTERNET:

TECHNIK BEGEISTERT Per Jetpack kommen

Sie schneller aus der Gefahrenzone.

L

BLUTIG Dino Crisis 3 spart nicht
mit dem roten Lebenssaft. — il

e
.\ L

ELMARTEf =
=227 FTs.

VORSCHAU
Dino Crisis 3

INFO: VORGANGER DER DINOSAURIER IM WELTRAUM

Fans schworen lieber auf

den ersten Teil.

Der erste Teil von Dino Crisis fand auf der PlayStation
eine gewisse Fangemeinde. Die Fortsetzung entschloss

sich dann zu einem Kurswechsel.

Dina Crisis in seiner
Urversion  schwamm
1999 auf der Welle van
Survival-Horror-Aben-
teuern wie etwa Resi-
dent Evil mit. Selten

‘aber gelang es dem

Spiel, ahnlich schockie-
rende Momente wie
der Zombie-Zerstorer
zu erzeugen. Dino Crisis
2 ging dann einen ganz
anderen Weg. Statt

regelmaBig Ratsel mit einzubauen, setzte men auf bodenst&ndige Action. Ein
Stilbruch, den viele Fans des ersten Teils Capcom noch heute tbel nehmen.

KINOREIF Die

| Zwischensequenzen

tragen viel zur
Stimmung mit bei.

UBERLEBENSKAMPF

Trotz Dauerfeuer kommt

uns dieses Exemplar
bedrohlich nahe.

KAMERAFAHRT Die Kame-
rafuhrung bedarf dringend
einer Uberholung.




. The Simpsons: Hit and Run

RECHTS VOR LINKS! Fir Hexen scheint die
Strafenyerkehrsordnung nicht zu gelten,

The Simpsons: Hit and Run

Sie mogen die Simpsons und haben
gerne Driver gespielt? Dann durfte
dieser Titel perfekt fiir Sie sein!

igentlich sind die
E Vorkommnisse in
Springfield schon

fast ein Fall fiir die X-Akten. Da
verschwinden plétzlich Leute und
bei Moe kann man noch nicht ein-
mal ein frisch gezapftes Duff trin-
ken, ohne von versteckten Kameras
beobachtet zu werden. Héhepunkt
der mysteridsen Ereignisse ist ein
schwarzer Lieferwagen mit einer
Satellitenschiissel auf dem Dach,
der vor dem Simpsons-Haus parkt.
Couch-Potato Homer wird’s zu
viel: Er will den Dingen auf den
Grund gehen.

Jeder Gang macht schlank

Bis Sie die seltsamen Ereignisse
durchschaut haben, steht eine
umfangreiche Rundreise durch
Springfield an. In mehr als 56
Missionen, die sich tiber 7 riesige
Levels erstrecken, suchen Homer,
Bart, Marge und Lisa nach dem
Ursprung der geheimnisvollen Vor-
kommnisse. Nicht nur die Chaos-
Familie nimmt die Ermittlungen
auf, auch andere lieb gewonnene
Charaktere wie der Ladenbesitzer
Apu schniiffeln in Springfield
rum. Die Missionen werden nicht
nur mit einem mehr oder weniger
verkehrstauglichen Gefihrt wie
Homers Schneeraumfahrzeug in
Angriff genommen. Bestimmte

" Ortlichkeiten wie das Atomkraft-

werk oder das protzige Anwesen
von Mr. Burns werden zu Fuf
erforscht.

Humor-Garantie
Damit der typische Simpsons-
Humor gewahrleistet ist, haben
die Autoren der Serie die Feder
gespitzt, um eine abgefahrene Story
und witzige Dialoge beizusteuern.
Auch auf spezielle Insider-Gags
miissen Fans nicht verzichten. Die
Sprachausgabe im Spiel wird von
den Original-Sprechern beigesteu-
ert. Ob sich fiir die PAL-Version die
deutschen Synchronsprecher wie
Elisabeth Volkmann gewinnen las-
sen, ist derzeit noch nicht bekannt.
Als Belohnung fiir fleifige Spring-
field-Detektive winkt spezielles
Bonus-Filmmaterial aus den 14 US-
Staffeln der Serie. Wer mit den mehr
als 40 coolen Vehikeln mal so richtig
rasen mochte, kann einen Vierspie-
ler-Rennspielmodus freispielen.
JENS QUENTIN

Bie 214 Soiker
.ﬁggxuva ;
Vi e
Egm ICKLER:
TERMIN:

ONNZLYHISNI3

im Auto und zu FuB, gepaart mit dem
schrégen Simpsons-Hurmor,

[FAZIT: Abwechslungsreiche Missionen ]

RADIOACTIVE MAN
Kisa sucht im drtlichen
Comic-Shop nach
Hinweisen,

KRASSES VEHIKEL Leider ist da I"-Il.]l'l

von Homers Auto nicht ganz unauffillig.

¥

RIESENBUDE Marge
und Homer erkunden
im Cabrio die Villa
von Mr, Burns,




‘Alienvs.

Alien-ACtiUn, diesmal aber nicht im
'Ego-Shooter-Gewand

r A dhrend es an Ac-
W tionspielen auf der
i Xbox nicht
gelt, wurden Strategietans bislang,
kliglich vernachlassigt. Nur we-
nige Titel wie etwa Jurassic Park:
Operation

man-

Genesis  setzen  auf
Unterhaltung, die nicht nur den
Feuerbutton reizt. Alien vs. Pre-
dator: Extinction verspricht ein
Titel zu werden, der neben Strate-
giespal auch eine reizvolle Spicl-
well bietet. Sie haben darin die
Maoglichkeit, tiber 21 Missionen
die aus den Filmen bekannten
Aliens, Predatoren als auch Ma-
rines zu steuern. Jede Rasse for-
dert Sie sieben Abschnitte lang,
in welcher Reihenfolge, ist noch
nicht klar. Was aber Fans der wehr-
hatten Spezies freuen wird: Neben
bekannten Wesen wie den Run-
ner-Aliens gibt es auch Einheiten,
die tir das Aliens-Universum val-
lig neu sind. Beispielsweise steu-
ern Sie nun einen Blazer-Predator,
der sich zwar nicht tarnen kann,
dafiir aber ein wandelndes Laser-

HEISS Aliens iiberfallen das Camp

der Marines, der Flammenwerfer
heizt ihnen aber bereits ein.

i

UBERFALL Neben
_diesen Aliens wer-
den Predatoren

geschiitz ist. Auch gibt es so
genannte Carrier-Aliens, die zum
Transport von Facehuggern die-
nen. Letztere sind Schmarotzer,
die Alien-Eier in wehrlose Wirte
ablegen. Sogar die Alienkonigin
mischt mit. Im Kampf ein furcht-
barer Gegner, ist sie auf ihrer
Brut hockend ein leichtes Ziel. Die
jeweils zehn Einheiten pro Rasse
sollen aber so ausbalanciert wer-
den, dass keine Einheit ibermich-
tig erscheint.

Verkniipfte Enden

Zur Hintergrundgeschichte: Die
aus den Filmen bekannte Wey-
land-Yutani-Corporation hat vor,
den Planeten 1V-742 zu besiedeln.
Um dort irgendwann Erz abbauen
zu konnen, dirfen die United
States Colonial Marines im Auf-
trag dieses Unternehmens erste
Erkundigungen anstellen. Als mit
cinem Mal Angriffe von Aliens
und Predatoren losbrechen, stiir-
zen die Menschen ins Chaos. Sie
als Kommandant der Marines ent-

' RISKANT Die Predatoren stofien
| auf erhebliche Gegenwehr.

decken aulerdem, dass The Auf-
traggeber den Planeten 1V-742
nicht nur wegen der Rohstoffe
besiedeln will. Alle Rassen sind in
diese Geschichte eingewoben. So
kann es sein, dass Sie in der Rolle
der Predatoren ein Forschungs-
labor diberfallen, um einen der
thren zu befreien. Die Marines
wiederum beschiitzen das Labor,
auch wenn sie selbst nicht wissen,
was in den Riumen der Forscher
geschieht. Aliens tun, was sie eben
tun: Die Wesen mit dem Saureblut
versuchen, sich zu vermehren, und
zerkleinern, was sich ihnen in den
Weg stellt. Da Xbox-Screenshots
noch nicht verfiighar waren, lie-
fern wir Thnen mit Bildschirm-
fotos der I'S2-Version einen Vor-
geschmaclk auf die auBerirdischen
Auseinandersetzungen.

Kein Mensch-
gegen-Mensch

Einen Mehrspielermodus werden
Sie in Alien vs. Predator; Extine-
tion allerdings vergeblich suchen.
Das Entwicklerteam von Zono
entschloss sich dagegen, da die
technischen Vorausselzungen zum
Zeitpunkt des Spielentwurfs nicht
sicher genug erschienen. Gerade

e

ZOOM Das gleiche Gefecht
aus einer anderen Sichtstufe.

Xbox Live hit-
te dies zusatzlichen
Spaf  gebracht.  So
bleibt eine
Auswahl an  fir
Strategiespiele
typischen Mis-
sionen: Sie sind
Suche

nach speziellen Ob-
jekten, sichern Area-
le, eskortieren oder

tiber

Thnen

auf  der

bauen mil  begrenz-
5

ten  Ressourcen  eine
Basis auf.

NICO LINDNER

Alien vs. Predator



onic Heroes

Sonic

Heroes

Der blitzschnelle Sega-lgel gibt sein
Debiit auf der Xbox.

Is vor weit tber
A zehn Jahren der
blaue Sonic auf der
16-Bit-Konsole Mega Drive das
Licht der Welt erblickte, nutzte
Sega die Chance und machte den
sympathischen Turbo-Igel gleich
zum Firmenmaskottchen. Unzihli-
ge Sequels auf allen Sega-Systemen
folgten und auch dem Dreamcast
stattete der flinke Sprinter inklu-
sive Crew zwei Besuche ab. Mit
Sonic Adventures 1 und 2 wurde
allerdings das einstmalige 2D-
Gameplay in die dritte Dimension
iibertragen, wortiber die

Fangemeinde nicht unbedingt ganz
gliicklich war. Sonic Heroes schlagt
in die gleiche Kerbe wie Sonic
Adventures, wurde aber mit ein
paar neuen Ideen aufpoliert.
Knuckles, Tails und Sonic bilden
beispielswei:se ein Team und diir-
fen gemeinsam in die 3D-Welten
aufbrechen. So kénnen Sie je nach
Spielsituation per Knopfdruck
den Lead-Charakter wechseln, um
bestimmte Aufgaben zu losen.

Der Leader bestimmt

die Formation

Mit Sonic an erster Stelle bilden die
Freunde eine Formation, bei der
hintereinander gelaufen wird und
durch die das Team sehr schnell
wird. Knuckles dagegen ist fiirs

ATTACKE! Knuckles macht mit seinen
Kraften den Gegnern den Garaus.

Grobe zustindig und ist in der
Lage, grofle Blocke, die im Weg
stehen, zu vernichten. Wenn es
Abgriinde zu {iberwinden gilt, ist
Tails Thr Mann: Mit seinen Flug-
kiinsten kann er das Team iiber
kurze Strecken transportieren. Ins-
gesamt wird es vier unterschied-
liche Teams mit zwdélf spielbaren
Charakteren geben, die alle {iber
eigene Spezial-Levels verfiigen.
Auflerdem stehen Team-Missionen
zur Verfigung und fiir jede Grup-
pe gibt es eigene Zwischensequen-
zen, durch die die Story vorange-
trieben wird. Senic Heroes kionnte
sich durch die schnelle, witzige
Optik und die verschieden Cha-
rakterfahigkeiten zu einem echten
Tipp fiir Jumpé&Run-Fans entwi-

t verspricht!
hnelles Tempo.

bHNTES BILD Riesenspriinge und
nfrohe Optik machen Lust auf mehr.

ckeln - wir sind gespannt auf das
fertige Spiel!

UWE HONIG

Sonic Heroes

GENRE:
Jump & Run
SPIELER;

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
Nein

ONNZLYHISNI

HERSTELLER:
Sega

ENTWICKLER:
Sonic Team
TERMIN:

1. Quartal 2004

FAZIT: Mit dem neuen Team-Aspekt
und %ewuhnt schnellem Gameplay dirf-
ten alle Fans absolut zufrieden sein.

" FORMATIONSLAUF AuBer dem Sonic-Team

gibt es noch vier,weitere Gruppierungen.



Silent Scope Complete .

Silent Scope Complete

Wenn Experten die Sniper-Waffen
stemmen, sollten Verbrecher lieber
ganz schnell rennen!

n den Spielhallen
I ist Silent Scope eine

kleine Besonder-
heit, aber nicht wegen der Optik,
die fiir Automatenverhiltnisse re-
lativ unspektakulér ist. Vielmehr
begeistert das Gehduse mit einer
beweglich installierten Attrappe
eines Scharfschiitzengewehrs. Der
Clou: Schaut man durch das Ziel-
fernrohr, so sieht man auf einem
eingebauten Mini-Screen die ver-
groferte Action des grofen Moni-
torbildes. Natiirlich lisst sich dieser
Effekt nur schwer fiir eine Konso-
lenversion umsetzen, aufer man
legt dem Spiel eine siindhaft teure
Lightgun mit LCD-Display bei.

TOTAL TIME 38°25"13

Lichtknarren-Fans konnen sich
dennoch freuen: Der Madcatz Blas-
ter wird unterstiitzt. Das Spiel lasst
sich jedoch auch mit dem Control-
ler ganz gut steuern. Das Fernrohr-
Problem wurde von den Program-
mierern namlich recht einfach ge-
l6st: In der normalen Sicht kénnen
Sie ein Zielkreuz flott bewegen.

Die GroBe zahlt!

Per Tastendruck wechseln Sie in
den Sniper-Modus und ein runder,
vergroflerter Bereich taucht auf
dem Bildschirm auf. Hier kénnen
Sie nun genau zielen, da sich dieser
Zoom-Ausschnitt nur noch lang-
sam verschieben ldsst. Silent Sope

SCORE O
PLAlYER L1

BRES

Complete enthilt die Vorganger und
das konsolenexklusive Silent Scope
3. lhre Auftrége sind aber grund-
sitzlich vergleichbar: Als wackerer
Scharfschiitze einer SWAT-Einheit
sorgen Sie mit der Beseitigung von
Gangstern und Terroristen fiir
Ruhe. Die Levels bieten unter-
schiedliche Locations, wobei Grofi-
stidte nattirlich hervorragende

Moglichkeit fiir Sniper-Schiitzen .

bieten. So werden Sie jeweils zu bri-
santen Schaupldtzen gekarrt und
miissen dhnlich wie in einer Schief3-
bude die auftauchenden Banditen
erledigen, wobei es fiir die verschie-
denen Trefferzonen unterschiedli-
che Punktzahlen gibt. Selbst herum-
laufen wie bei einem normalen
Ego-Shooter miissen Sie nicht, die
Kamera schwenkt automatisch zum
ndchsten Gefecht. Die Grafik ist
schon wie auf den Automaten eher
durchschnittlich, aber Spa macht

PROBELAUF Am
SchieBstand konnen
Sie Ubungsrunden
absolvieren.

die virtuelle Antiterrorhatz trotz-
dem. Vor allem die schiere Masse
an Levels (iiber 50), freispielbare
Geheimmissionen und Zweispieler-
Unterstiitzung mit Co-Op-Modus
sorgen fiir Kurzweil.

UWE HONIG

Silent Scope Complete

GENRE:
Ego-Shooter
SPIELER:

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Konami
ENTWICKLER:
Konami
TERMIN:

Mérz 2004

INTERNET:

ONNZLYHISNIZ

[ FAZIT: Sniper-Fans werden begeistert J

sein und vor allem mit der Lightgun diirf-
te das Game richtig SpaB machen.

MISSION TIME 01°12720

RONTGENBLICK Im X-
Ray-Mode treffen Sie
auch versteckte Gegner,

RETTUNG NAHT!
Terroristen haben
ein Schiff gekapert.




XBOX-ZONE

AL

CAINOI]

uber 200 spiele im uberblick

Hier prasentieren wir N DER ENTWICKLUNG
Sie wollen brandneue Bilder und Infos zu den wmht.lgst,en thx-
Ihn en d]e bBSten Sp| el e Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir lhnen eine Ubersicht.
die aktuellen Termine
und die wichtigsten

Projekte fir die Xbox.

ribser Rétsel zu losen. { weil auf der Piste songen.

Hier prisentieren wir lhnen die jeweils fiinf besten erhiltlichen
Spiele [soweit vorhanden) aus jedem Genre im iibersichtlichen (HERSTELLERﬁ
Kurziiberblick. AuBerdem sprechen wir fiir jedes Genre eine g .
aktuelle Empfehlung aus und geben eine aktuelle Warnung, so- i TERMIN:

fern dies im jeweiligen Monat vonniiten sein sollte. '

(HERSTELLER:

Gm 3. Quartal dieses Jahres gibt es jede Menge myste—] ﬁ%esonders die Xbox-Live-Unterstiitzung dirfte fir Kurz- ]

DIE BESTEN ACTIONSPIELE

Rprm—
T T

Wem Akte X zu gruselig ist, der solite es mal mit Der Altmeister des Rallyesports gibt sich zum inzwi-
diesem Abenteuer versuchen. schen vierten Mal die Enhre.

GenrrraDnmusl'ﬁ
Aktuelle Empfehlung:
Metal Gear Solid 2: Substance

(Hzamu.e

DIE BESTEN EGO-SHOOTER

Uit
Mmmsuft i

Besser als die umjubelte PC-Version? Die Zukunft wird Die mysteritse Mumie traut sich leider erst im Oktober
£s zeigen. aus ihrer Gruft.

T




[Zeitnah zum Kinofilm wird auch ein neuer Teil fiir die )

Wir sind skeptisch, ob das ehrgeizige Projekt wirklich ]

Xbox verdffentlicht. noch 2003 erscheinen wird.

( HERSTELLER: Flectronic Arts | [ HERSTELLER: Eidos |
TERMIN: September | | TERMIN: 2003
l _ | | |

XBOX-ZONE

DIE BESTEN RENNSPIELE
_Codemesters 89
_Acclaim 87
e ; : e THQ 87
Recing Evolzione Qiese TON Al 87
Colin McRae Rally il el Codemasters 87
Aktuelle Empfehlung:
Moto GP 2 5 THO B7
Aktuelle Warnung: | o
Daker2. o : Acclaim 52
DIE BESTEN SPORT~SPIELE

gl

Wertung

gl oA Ay i _ Hersteller
Tiger Waads PGA Tour 2003 Electronic Arts 87
Rocky _Rage 85

anager 2003 Codemesters 85

FIFAFootball 2003 Electronic Arts B3

Mike Tyson Heawweight Baxing Codemesters__ B1
Aktuelle Empfehlung: )

Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Ats 87
Aktuelle Warnung:

DIE BESTEN FUSSBALLSPIELE

Titat Horataller 7
FIFA WM 2002 Electronic Arts 85
FIFA Football 2003 : __Electronic Arts 83
Sega Soccer Slam - Rt Atari = 79
1852 A S Konami 77
Aktuelle Empfehlung:

FIF __Electronic Arts B3

DIE BESTEN TRENDSPORT-SPIELE
[

iy Tony Hawk's Pro Skater 4 Anmwsio 89
: : ; ; 5 - A ive I Acclai 88
:@umva#Hor'mf‘ wie beim ersten Teil oder stumpfes Rollenspieler kinnen sich auf hochwertigen Nachschub A%K%Z‘Snmmm ME‘E:;';& 84
| Geballere wie bei Teil 2? aus dem Hause Microsoft freuen. Wakebozrding Unleashed Activisin 84
Aktuelle Empfehlung:
(HERSTELLER: Bapc_nmw ( HERSTELLER: Mmmsafﬂ Wakeboarding Unleashed Activision 7
| TERMIN: | TERMIN: | McoceWarmung:

2003 |

GENRE:

E}emnéchst werden wir Sie ausfihriich Uber die neuesﬂ E(ﬁnnen Sie es schaffen, genug Gleichgesinnte um sich zu

Auflage des EA-Kicks informieren. scharen, um den Russen Paroli zu bieten?

Electronic Arts |
26. Septemier |

[ HERSTELLER:

Electronic Arts |

[ HERSTELLER:
| TERMIN:

DIE BESTEN AMERICAN-SPORTS-SPIELE

Titg! H jier i
N 2GR~ RPN  HectronicAts B8
ML SO Aari 86
NBA 2K3 L8 Atari 85
NHL2K3 : A Atari T
INBA Street Vol 2 _Electronic Arts 82
NBAK - Atar 85

Hersteller

Microsoft 83
Konami_ 81
L. Copcom Bl
Microsoft 77
_Capcom 76
Konami 81

He e
__ Virgin Interactive 8
_UbiSoft 82

Microsoft 80
Electronic Ats 71

_ ElectronicArts 71

und dem Klassiker Zombies ate my Neighbours. ler Titel vorerst auf unbestimmte Zeit.

E)as Spiel mutet an wie ein Mix aus Luigi's Mansion ] E\uweia! Aufgrund von Lizenzproblemen verschiebt sich J
d

~ Miorosof |

{ HERSTELLER:
| TERMIN:

GENRE:

(HERSTELLER:
| TERMIN:

DIE BESTEN STRATEGIESPIELE
Jited e o
_ Vivendi Universzl

 Vivendi Universal 71




XBOX-ZONE

An dieser Stelle informieren wir Sie iiber die in den nichsten
Monaten anstehenden Veriffentlichungen fiir Europa. Da sich
jedoch auch nach dem Redaktionsschluss noch kurzfristige

Verschiebungen und Anderungen ergeben kiinnen, handelt es
sich um voraussichtliche Termine ohne Garantie oder Gewéhr.

Acclaim

4. Juli
4. Juli
5. Juli

_25. Juli

Juli

_Juli

Juli
Juli

14. Aug.
15. Aug.
22 Aug.
27. Aug
28. Aug.
29, Aug,
August
August
August
August

Rennspie!
Accleim Rennspiel
BigBen Interactive Action
Electronic Arts _ Strategie
. «Jowood Action
_ Eidos Wrestling
_ Teke2 Action
_Tae2 Action-Adventure
Ubi Soft Action
Vivendi Universal Action
Acclaim Rennspiel
LR L Weniadoo Sport
Flmh der Kﬂnbik Ubi Soft Rollenspiel
Star Wars: Kni _ghts of the Oid Republic _ Electronic Arts _ Rollenspiel
Gladius s e LucasArts Rollenspiel
Midtown Madness 3 Microsoft Action
Terminator 3: Rise of the Machines Atari Action
The ltalian Job q (SN Eidos Eidos
SEPTEMBER
Tmna! Pursuit Atari Brettspiel
Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder  Ubi Soft Action
Freedom: Soldiers of Liberty __ Electronic Arts _ Action
Alter Echo A . THQ Action-Adventure
WWE Raw 2 . THa Whrestling
Beyblade AT Atani Action
Crimson Skies: Highroad to Revenge  Microsaft Action
Confiict Desert Storm 2 Teke 2 Action
Dead or Alive Online Tecmo Beat 'em Up
Der Herr der Ringe: Die Ra.lcldcei‘»r des Kl'.’mlgs Electranic Arts __Action
FIFA 2004 __ Electronic Arts__ FuBball
Electronic Arts__ Sport
Electronic Arts  Ego-Shooter
Sege American Sports
Sega American Sports
Microsoft  American Sparts
Sega _ American Sports
Microsoft Armerican Sports
Codemasters __ Action-Adventure
TOK mediactive _Spart
Electronic Arts  Beat 'em Up
Microsoft Rollenspiel
__Microsoft Sport
THE_ Adventure
_Codemasters _FuBbal
Ubi Soft _Ego-Shooter
Aari Actian
: T Action
BDFL Manager 2004 . Codemesters __Simuiation
Curse: The Eye of Isis ; Wanadoo Action-Adventure
Gladiator: Sword of Vengeance Acclaim Action 7
NBA Inside Drive 2004 Microsaft American Sports
Tony Hawk's Underground Activision Trendsport .
Wallace & Gromit Bam Action-Adventure
NOVEMBER
Alias Acclaim Action-Adventure
Arx Fatalis Oreameatcher  Rollenspiel
Batman: Rise nmeTzu Ui Soft Action-Adventure
Beyond Good & Evil Ubi Soft Action-Adventure
Bloody Roar Extreme Konami Beat 'em Up
Colin McRee Rally 04 3 Codemasters  Rennspiel
Dancing Stage Unleashed Konami Simulation
Everything or Nﬂlhmg Electronic Arts _ Action
Eidos Action
Acclaim American Sports
Tecmo Action
ot Down .~ Wanadoo Action
Prince of Persia: The Sands of Time b Soft Action-Adventure
Rogue Ops Kemco Action-Adventure

Novernber
November
Noverber
November
November
November
November
November
November
November
November

- oot e

(Die Xbox-Fangemeinde freut sich weltweit auf diesen | Auf jeden Fall wieder ein Titel, bei dem Onlinesportler —vai\:
| absoluten Ausnahmetitel. )} auf ihre Kosten kammen.
[ﬁHERSI'ELLER. Microsaft| | HERSTELLER: - Mi'(msdftl

| TERMIN: CTERMIN: September |

rFur* viele das Spiel der E3! Hoffentlich stimmt die Perfor \ (Zu diesem Titel finden Sie exklusive Bilder im Heft und |
\ mance auch auf der Xbox. ) \einen Film auf DVD. )

f HERSTELLER:
| TERMIN:

( Kann der Nachfolger mit dem hachgelobten ersten Tewl r Dle wilden Typen in \hr‘en abgefahrenen E]ul:ﬁts rauschen |
| mithalten? Im Dezember sind wir schiauer ) _zum dritten Mal die Pisten runter. )
{ HERSTELLER: - Microsoft | | HERSTELLER: : Electranic Arts |
| TERMIN: Dezember | | TERMIN:  November |

I ( Schieichen und Verstecken bringt oftmals mehr als der W | So ein Mist! Jetzt hat smh die Verdffentlichung auf Ende I
| Gebrauch der Feuerwaffe. J \August verschaben.

{ HERSTELLER: Vivendi Universal | | HERSTELLER: Electronic Arts |
| TERMING " TE . OGwrtsl| | TERMIN: 29, Augus, |




XBOX-ZONE

SpongeBob SquarePants THE Action November
56X 3 Electronic Arts  Trendsport Navember
Tom Clancy’s Rainbaw Six 3 _ Uni Soft Ego-Shooter  November
Urban Freestyle Street Soccer Acclaim Sport Navember
D EZEMBER
Amped 2 Mmmsnft Trendspart Dezember
Counter-Strike __ Microsoft Ego-Shooter Dezember
Grabbed by the Ghoulies Microsoft Action Dezember
Links 2004 Microsoft Sport Dezember
Project Gotham Racing 2 Microsoft. Rennspiel Dezember
Sudeki Microsoft Rollenspiel Dezember
(im September kommen endlich auch européische | [ Mit etwas G\uck konnen wir euch in der nachsten Aus— | 2003 —
{ Prigelspielfans in den Genuss des Kracher‘s ) |\ gabe den Test pfasenuer'en sl X 5
- - i st = i ———————— " 'ProjectNomads CDV Software i-\ntlcn 2.0u.
| HERSTELLER: Nemco| | HERSTELLER: B Dot Geiecsianies s ___icin 2.0
- : i s Akte X: Resist or Serve __Vivendi Universal Action-Adventure 3. Gu.
| TERMIN: September | | TERMIN: August | Battiestar Galastica _ Vivendi Universal_Action 3.0u
! P i ' E -~ Buffy the Vampire Sleyer: Cheos Bleeds Vivendi Universal Action  3.0u.
Der Herr der Ringe: Verrat in Isengard  Vivendi Universal _Action 3. Qu
Freaky Fiyers i i Midway Rennspiel  3.0u
Freestyle MetalX : Midway  Sport 3.0u
Ghostmaster Vivendi Universal _Simulation 3.Gu.
Judge Dredd Vivendi Universal Action 3. Bu.
KrazyKrankTank _ CDVSohware _Action 3.0u,
Otogi: Myth of Demons Sega Action-Adventure 3. Gu.
The Habbit _ Vivendi Universal Action-Adventure 3. Gu.
The Simpsons: Hit and Run Vivendi Universal Action 3. Bu.
Vultures CDV Software _ Action 3.0u.
Armed & Dangerous Lucashrts Ego-Shooter 4. Gu.
Crash Nitro Kart _Vivendi Universal Rennspiel 4.0u
Full Throttle: Hell an Wheels LucashArts Action-Adventure 4. Qu.
Haven: Call of the King ____ Xicat Interactive _Action-Adventure 4. Qu.
Headhunter: Redemption . Sega Action-Adventure 4. Gu.
. Hunter the Reckoning: Redeemer Vivendi Umversa\ Action _4.0u
\ 'In dieser Ausgabe finden SIE endhch den Test Zum Sp»el | D!esrnal sr,agen die Skater sngar‘ von den Erettern um ] K swieh Moo Acton Aderure_2. 0.
{ \Nico ist griin angelaufen. ) \die Areale zu erkunden. | jeEdNEigE SR A oot ol
e S ———————— il — /' Metal Arms; Giteh in the System Vivendi Universal _Action 4. Qu.
. » “h  NBABallers _ Midway American Sports 4. Qu.
fHERSTELLEa Vlvendn Unwemai HERSTELLER Actlwsm | R BigPy o S
 TERMIN: | TERMIN: Oktober | NHL Kz Pro _ Mowey ____AmercenSpors_4,Gu
B ¥is o ; S Secret Weapons over Nm'rnmdg LucasArts Action 4, Qu.
Sega GT Online : Sega  Rennspiel 4.0u.
SpyHunter2 . Midway Action 4. Qu.
StarCraft: Ghost Vivendi Universal Action 4.Gu.

Star We Knight: Jedi Acadamy LucasArts Action 4.Qu
‘Steel Battalion: Line of Contact Capcom Action _4.0u
SWAT: Global Strike Teem s Vivendi Universal Action 4. 0u.
The Kore Gang s DY Action-Adventure 4. Qu.
Vultures ' COV_____ Action 4,8y
Worms 30 Sega Action 4. Qu.
Wrammlaashed b At LucasArts  Action 4.Gu
:  Por Xicat Interactive _Adventure 4.0u.
Backyand Wresting __ Eidos _Sport 2003
Barbarian __ Virgin Interactive Beat'emUp 2003
Bionicle ... ElectronicArts _ Action-Adventure 2003
Breed = : COV Software __ Action_ 2003
Brute Force . Microsoft  Ego-Shooter 2003
@S‘Miqhael Stich oder Boris Becker als E!onuscharak-\i pn einer der néchsten Ausgaben prasentieren wir akmalle\ CC:;T Sa,r;.g Smmh w Rescue %fgs iszz,: Sggg
tere gibt, ist nach nicht bekannt. J \Bilder und Infos. _ ) Dead Mar's Hend . EgoSrooler 2003
g ; R & TR Deus Ex: Invisible Wers Eidos Action-Adventure 2003
GERSTE”'ER:" ; Microsaft (HERSTELLER‘ AEI:WIBIEE} D!glmon RurnhFe Anena? : Bandai_ Action 2003
| TERMIN: Bl ! | TERMIN: 2008 D _ Copoom __ActionAdvenure 2003
= : Atari Action 2003
__Microsoft Rollenspiel 2003
__ Virgin Interactive _Action-Adventure 2003
_Capcom _ Remnspiel 2003
_Microsoft ___ Ego-Shooter 2003
Heaven and . COVSoftware  Strategie 2003
Jane's USAF _THG Action 2003
Kameo - Elements of Power Microsaft Action-Adventure 2003
Madden NFL 2004 ___Electronic Arts  American Sports 2003
Mafia B T2 _ Action 2003
Malice _ Vivendi Universal Jump & Run 2003
Mission Impossible SR Atani Actign 8003
NBA Live 2004 . Electronic Arts __ American Sports 2003
NH:2paa s = S ___ Electronic Arts _ American Sports 2003
Ninja Gaiden Tecmo. Action 2003
Operation Flashpoint, Codemasters __ Action 2003
- 2 Perfect Dark Zero 5 _ Microsoft Ego-Shaoter 2003
———" Pitfall Harry _ Adtivision Action. 203
( Wresthng Fans aufgepasst! In dieser Ausgabe gibt's d|e 1=~ (Auf der Games Convention in Ler|32|g wird dies sicherlich 1 Project BGAE Action-Adventure 2003
\ Vorschau zu WWE Raw 2 _/' { eines der Messehighlights. L ) Seeria " Vivendi Universal_Adventure 2003
TS = n  Thief3 Eidos Action-Adventure 2003
 HERSTELLER: : THO| | HERSTELLER: UDISOM | fer woocs POATar 2004 Feunc s Spon 2003
Mm-.eSember | [ TERMIN: = [Mnberl Top Anger Ll T Smuetion 2003
3 3 NTa S e 1 R Ay __ Activision Ego-Shooter 2003
True Crime: Streets of L. A. Activision Action 2003



XBOX-ZONE

!

Mitmachen lohnt sich!

Ihre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir méchten von lhnen wissen, welche Xbox-Spiele Sie
im Augenblick em liebsten spielen und welchen Titeln Sie am sehnsiichtigsten entgegenfiebern
Schicken Sie uns eine Postkarte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem Sie Ihre zwei persénlichen Top-
5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle sollten Sie ber(icksichtigen, dass es sich jeweils
um Spiele handelt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Unter allen Einsendern wird ein
Spiel nach Wahl verlost. Der Rechtsweg ist hier naturlich ausgeschlossen.

)ABI'_'IX COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts,
i Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

Oder schicken Sie uns dazu einfach eine SMS mit dem Inhalt
-xboxliebling Spieletitel’ fir die Lesercharts und ,xmostwanted
Spieletitel fur die Most-Wanted-Charts an die 82 44 4

(€ 0,49/5MS* aus dem E-Plus-Netz € 0,40/SMS).

”Tarlf nur glltig bei D1 t-mobil; D2 Vodafone**, 02; Mobilcom; Debitel
“*davon 12 Cent Vodafone-Leistung

LESER-CHARTS

Lo
PLATZ 1: Halo

Quelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

i LK |
PLATZ/VORMONAT WERTUNG MONAT
EB  Halo 85% 4
E 2 Yager 89% 2
IEEB neu Tao Feng: Fist of the Lotus 77% 1
X} s Tom Clency's Splinter Cell 90% 4
Bl neu Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 75% 1
IBl 2 Panzer Dragoon Orta 90% 4
WEU  Enter the Matrix 76% 1
IEB ~ev Red Faction Il B85% 1
IEB ¢ Burnout 2: Paint of Impact 87% 2
E] 7 Medal of Honor: Frontline 83% 3

Inzwischen ist es schon fast langweilig, aber Halo bleibt nach wie vor hartnackig an
der Chartspitze. Dahinter konnte die deutsche Wertarbeit Yager ordentlich zule-
gen. Hichster Neueinsteiger ist Tao Feng: Fist of the Lotus, das sich gleich mal
auf Rang 3 breit gemacht hat. Kurios: Wahrend die Kampfkiinste der DOA-Recken
scheinbar nicht mehr gefragt sind, konnte die Volleyball-Variante von Dead or Alive
erstmals in die Charts einsteigen. Verlierer des Manats ist Panzer Dragaon Orta,
das sich in diesem Manat mit Platz 6 begniigen muss.

PLATZ /VORMONAT
EB 1  Enter the Matrix 2
Il nev Brute Force 85% 1
[EB n=v Red Faction |l 85% 1
El 2 DeadorAlive3 8% 4
EB = Burnout 2: Point of Impact 87% 2
B 2 VYeger B9% 2
& Halo 85% 4
IEl s Medal of Honor: Frontling 83% 3
EER nev Soldier of Fartune l: Double Helix 80% 1
m 5 Robbie Williams Excl. DVD Kit - 4
EEl =  MotoGP: Ultimate Racing Technology 2 87% 2
EEl 10 Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball 75% 3
EEl +1 DTM Race Driver: Director's Cut 89% )
EE = Die Sims 71% 3
EE = Tom Clancy’s Splinter Cell 90% 4

Quelle: XBOX-ZONE-Zeugnis-Auswertung

PLATZ/VORMONAT HERSTELLER

EE + Heo2 Microsoft 4
Bl v= True Crime: Streets of L.A. Activision 3
B o Xi Ui Soft 2
EX = Fable Microsoft 2
IEB @ Medalof Honor: Rising Sun Electronic Arts 3
I meu Driver 3 Atari 1
EB = SoulCaliburll Namco 3
Il ve Akte X: Resist or Serve Vivendi Universal 2
EN 2 Doom3 Activision 4
EE] ~=u Counter-Strike Vivendi Universal 1

Erstmals beehren die zwei Wiedereinsteiger XBOX-ZONE-Charts. Zum einen melden
sich Mulder und Scully auf dem 8. Rang zuriick. Die Verbrechensbekampfung True
Crime: Streets of L.A. konnte sogar den zweiten Platz erabern. Einen groBen Satz
nach vorn legte der Ego-Shooter X/il hin. Fable konnte ebenfalls einige Platze gutma-
chen. Bester Neueinsteiger ist Driver 3. Counter-Strike, der zweite Neuling, wird in
Zukunft sicherlich noch einige Pl&tze nach oben klettern.



Die Redaktion

a3, REDRKTIONSDIREKTOR

Wiinscht sich seit der Hitzewel-

le am meisten ...

Spielt momentan:
Midnight Club Il

Wiinscht sich seit der Hitzewel-
le am meisten ... einen Schreibrobo-
ter, der fur ihn die Artikel verfasst, wah-
rend er in der Weltgeschichte umher-
reist und Events wahrnimmt.

Spielt momentan:
Hulk

Wiinscht sich seit der Hitzewel-

le am meisten

Sieht momentan:

The Cure — Trilogy (live in Berlin, DVD)

zurtick in seinen
Urlaub im beschaulichen Italien. Da konn-
te man wenigstens in der Sonne liegen,
statt im Biro zu schuften.

.+« dass sich diese
Hitzewelle noch lange hélt, damit er auch
weiterhin die braungebrannten Kérper
der Kolleginnen® bestaunen kann.

HANS
IPPISCH

Wiinscht sich seit der Hitzewel-
le am meisten ... einen Kihlschrank
direkt unter seinem Schreibtisch. Dort

kénnte er dann nicht nur Getrénke, son-
dern auch seine FilBe kiihlen.

Spielt momentan:
Soldier of Fortune Il (Xbox Live)

le am meisten ...
nem Auto eine Klimaautomatik am
Schreibtisch hat. Dann wéren standig
konstante 23 °C eingestellt und gut ist.

Wiinscht sich seit der Hitzewel-

Spielt momentan:
NBA 2k3 (Xbox Live)

Wiinscht sich seit der Hitzewel-
le am meisten ... eine schine Zeit
im Schwimmbad oder am Baggersee,
einen neuen Bikini und dass es nach ganz
lange sehr heif bleibt.
Spielt momentan:
Hulk

JENS

QUENTIN
33, LEITENDER REDAKTEUR

OLIVER
BECK
23, FREIER REDAKTEUR

dass er wie in sei-

HONIG
2, REDAKTEUR

Wiinscht sich seit der Hitzewel-
le am meisten ... mehr Vernunft, um
auch mal eine Mitze aufzusetzen, damit

nicht wie zuletzt beim DTM-Rennen Haut.

und Hirn verbrennen.

Spielt momentan:
Midnight Club II

le am meisten

HEINRICH

Wiinscht sich seit der Hitzewel-

+.« Weniger Gejam-

mer aus Deutschland! Bei ihm in der

Nieselregen-Hochburg Vancouver gibt's
zuverlassige Zwischendurch-Abkilhlung.

Spielt momentan:

Indiziert

le am meisten ..
sten Urlaub, in dem er hoffentlich den
Geburtstag recht ausschweifend und

Wiinscht sich seit der Hitzewel-

. auf seinen néch-

feuchtfrohlich feiern kann.
Spielt momentan:

Speed Kings

LENHARDT
38, KORRESPONDENT

tung von
85 % oder
mehr erhalt;en unser
Prédikat. Der Kauf lohnt
sich auf jeden Fall.

™ Bei diesem
Symbol

| | handelt es
2 sich um
einen Titel aus den USA,
der (noch) nicht in Euro-
pa erhéltlich ist.

i@ Spiele mit
"4 einer Mul-
A tiplayer-
e | Wertung
von 85 % oder mehr
erhalten dieses begehr-
te Prédikat.

srch um einen Titel aus
Japan, der (noch) nicht
in Europa erhéltlich ist.

Me\nung nach das Zeug
zu einem echten Hit.
Unbedingt vormerken!

Wenn ein
Spiel im

) Xbox-Live-
b Universum
seine ganze Klasse
zeigt, gibt's diese Aus-
zeichnung.

o angekun-

: 2 digt, kiinn-
te dieser Titel ein echter
Uberraschungshit fiir
die Xbox werden,

Vorsicht!
3 Dieses

o zeigt an,
dass wir (iberraschende
Storywendungen des
Spiels verraten,

Seite in unseren Cheats
& Codes, auf der Sie
Tipps zu dem Titel fin-
den.

Schau an!

bol zeigt an,
dass sich

ein Video-Beitrag zu die-

sem Spiel auf unserer
DVD befindet.

Dieses Sym-

MIDNIGHT CLUB Il

Ausnahmen bestatigen die Regel. Da
wir in diesem Monat nicht gerade mit
spielerischen Knallern tiberschiittet
wurden, erhielt dieses Mal ein Titel
die Auszeichnung .Spiel des Monats"®,
ohne mit einem Hit-Stempel gesegnet
zu sein. Daflr konnte die coole Xbox-
Live-Variante von Midnight Club Il
uns Mehrspieler-Hit abstauben.
Alle Details erfabren Sie im Test.

MEHR AB SEITE 58
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Die Hard: Vendetta ...................... 62
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__Soldier of Fortune 1l: Double Helix

Soldier of Fortunell:

‘ I
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Wer sich berufen fiihlt, dem virtuellen Terror ein Ende
zu machen, der sollte unbedingt mit Activisions Ego-
Shooter ein paar Trainingseinheiten absolvieren.

B n der Rolle des
| I knallharten S&ld-
L ners John Mullins

treten Sie bei Soldier of Fortune II
dem geballten Terrorismus auf der
ganzen Welt gegentiber.
der mysteriésen Orgar
Shop {ibernehmen Sie Auftrige
des Kalibers: ,,Metzle alles
dir in die Quere kommt!”. Die
Double-Helix-Missionen werden
dabei von einer Hintergrundge-
schichte zusammengehalten. Ein
international operierendes Terror-
ndikat sorgt mit der Entwendung
von Biowaffen fiir Schrecken: The
Shop befiirchtet einen Anschlag
auf die Welthandelskonferenz in
der Schweiz. Doch zunédchst fihrt
Sie lhr erster Auftrag nach Prag,
wo Sie einem Wissenschaftler zur
Flucht verhelfen sollen ...

nieder,

ROTE SPUREN IM SCHNEE
Die automatische Shotgun
ist duBerst gefahrlich fir

die gegnerischen Truppen.

Die grofe Missionsvielfalt
In Sachen Levelvielfalt und Spiel-
dauer gibt sich Soldier of Fortune I
keine Blofe. Das Soldnerleben fiihrt
Sie neben dem angesprochenen
Schweiz-Abstecher nach Kolum-
bien, Russland oder auch Hong-
kong. Insgesamt 53 Einzelspieler-
missionen sorgen fiir Kurzweil und
glithende Gewehrlidufe, denn defti-
ge Action wird eindeutig grofige
schrieben. Das Missionsdesign ist
dabei meist geradlinig und auf bra-
chiales Ballern ausgerichtet. Die
deutsche Version des Spiels hat von
der USK deshalb das rote ,Keine
Jugendfreigabe”-Logo kassiert, was
aber vollkommen in Ordnung geht.
Die GHOUL-II-Engine bie
gelungenes ,Per Pixel”-Kollisions
system. Danach werden verschie-
dene Trefferzonen abgefragt und

die entsprechenden Ausv
realistisch auf dem Bildschirm dar-
gestellt.

irkungen

Gewalt als Mittel

zum Zweck

Sicherlich sind Blutfontinen und
abgetrennte GliedmaBen nicht
jedermanns Sache. Aus diesem
Grund gibt es bei Soldier of Fortune 11
in den Optionen die Méglichkeit,
den Gore auszuschalten. Wer sich
nun also entschlossen hat, den
Kampf gegen den Terror aufzuneh-
men, der braucht auch die passende
Bewaffnung. Die verschiedenen
Missionen erfordern natiirlich auch
unterschiedliche Argumentations-
verstdrker: Einem wild um sich feu-
ernden Helikopter steht man lieber
mit einer durchschlagenden Bazoo-
ka gegeniiber als mit einer schall-

SCHIESSWUTIG Im
kihlen Russland
haben sich ebenfalls
Terrorzellen gebildet.

geddmpften Automatik. Vor jeder
neuen Haupt-Mission (die jeweils
in mehrere Auftrége unterteilt is
diirfen Sie deshalb Thre Lieblir
waffen aus einer Auswahl von
insgesamt 25 Krachmachern zu-
sammenstellen und neben einem
Satz Granaten auch einen Ausriis-
tungsgegenstand, wie etwa ein
Fernglas einpacken. Gliicklicher-
weise konnen Sie aber alle liegen
gebliebenen Waffen der ausgeschal-
teten Gegner aufsammeln und mit
sich fiihren.

Weidmannsheil!

Jagd ist das richtige Wort, wenn
man das Gameplay von SoF II
beschreibt. Selbst anfinglich als
Stealth-Mission deklarierte Einsit
driften schnell in eine ungestiime
Schieferei ab, was aber nicht unbe-
dingt schlecht sein muss - die Ent-
wickler setzten deutlich auf k
promisslose Action. In Kolun

ist man beispiels mit einer
Gruppe Marines unterwegs, aber
der Spieler muss sich keine Gedan-
ken tiber die eventuelle Kontrolle

€

u

VOLLTREFFER Auf

| dem LKW miissen

Sie wahrend der

d Flucht die Verfol-

ger abschitteln.
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VORMARSCHWR
Kolumbign arbeiten
o f#dmit cine: Gruppe

Marines ausammen.

: \ WQW

MG-POWER Aus
dem Helikopter
nehmen Sie mit

dem Bordgeschiitz

die Terroristen
aufs Korn,

r— : i
o Ena z

TODESVIRUS Die Terrororgani=
sation hat sich ein aullerst
gefahrliches Virus beschafft,

INFO: DIE GHOUL-II-ENGINE

Chirurgische Fahigkeiten

Die GHOUL-ll-Technologie ermaglicht realistische Gore-Effek-
te, bei denen es einem durchaus den Magen umdrehen kann.

Durch pixelgenau bestimmte Trefferzonen auf den Polygongegnern ist eine
auBergewdhnliche Gewaltdarstellung maglich. SchieBen Sie beispielsweise auf
Beine oder Arme, werden getroffene GliedmaBen — je nach Bewaffnung —
schwer verletzt oder komplett weggeschossen. Sicherlich sind solch derbe
Effekte nicht jedermanns Sache, weshalb Activision fiir zartbesaitete Naturen
die Maglichkeit zum Ausschalten des Blutes und der Gore-Darstellung einge-
baut hat. Dennoch gehort das Spiel auf keinen Fall in Kinderhénde, folgerichtig
hat die USK dem Titel keine Jugendfreigabe erteilt.

ANGERITZT Mit dem Messer konnen Sie die Gegner leise erledigen.




LN, NONE

R E N -
BAaE: NONE
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FORTSCHRITTLICHE WUMME i
Mit der OICW werden lebende : | i »
Objekte sofort markiert. b N
‘ e m
| B
s S'E B e
MGHTUSIORS 203 GRENADE: 08
MESSERKUNSTLER
Diesem Terroristen
wird das Grinsen
gleich vergehen.
B
A
iz
EXr—=
_-‘
WELTWEITE JAGD
i EE : Selbst in den Gas-
b % sen von Hong-
B kong muss sich
John Mullins
Eg. bt durchsetzen.

den, hauen keinen Xbox-Fan vom
Hocker. Gott sei Dank wurde der
Steuerung mehr Beachtung ge-
schenkt und obwohl jeder Button
auf dem Controller belegt ist, kom-
men Ego-Shooter-Fans sofort mit
dem Spiel klar. Allen anderen emp-
fehlen wir einen Ausflug in das
Tutorial, um sich einen umfas-
senden Uberblick zu verschaffen.
Die praktische Autoaim-Funktion
,markiert” Gegner und verandert
das Fadenkreuz, sobald Sie einen
Kontrahenten im Visier haben.

AuBerdem stehen verschiedene
Nachtsichtmodi, teilweise auch in
Verbindung mit Waffen zur Verfi-
gung. Allerdings wurde bei einer
Kleinigkeit geschlampt: Wenn sich
John Mullins duckt und dabei
lauft stellt sich ein eigenartiges
,Holpern” ein, das beim Zielen sehr
unangenehm auffallt.

Technische Mangel

Viel schlimmer sind aber die tech-
nischen Unzuldnglichkeiten, mit
denen SoF Il daherkommt. Leider

SnldiELoﬂF_qrtuneJl;DnubleJ:I.elix_

INFO: MEHRSPIELERFREUDEN

Ohne Bots und Splitscreen

Obwohl Soldier of Fortune II eigentlich ein Solospieler-
Abenteuer ist, hat der Multiplayermodus per Xbox Live
oder System-Link durchaus einiges zu bieten.

Wer zu Hause ein kleines Netzwerk mit Xbox-Konsolen aufbauen machte,
der sollte sich neben Brute Force unbedingt auch SoF I/ vormerken. Der
System-Link funktioniert mit einem Switch {etwas schneller als ein Hub) ein-
wandfrei und eine Session mit mehreren Kumpels ist fiir so manchen
Lacher gut. Jeder Mitspieler braucht aber Konsole, Fernseher und das
Game. AuBerdem gibt es noch ein kleines Problem: Da die Entwickler keine
Bots vargesehen haben, gibt es nur so viele Gegner, wie Spieler am Start
sind. Zu zweit kommt so natirlich relativ wenig Freude auf. Dafiir diirften
aber per Xbox Live immer gentigend Mitspieler zur Verflgung stehen. On-
line macht der Titel dank interessanter Maps und cooler Spielmodi wie Infil-
tration oder Demolition richtig SpaB und angesichts der geringen Auswahl
an Live-fahigen Ego-Shootern sollten Fans getrost zugreifen.

CREATE SESSION

DEATRMATCH
CAPTURE THE FLAG
INFILTRATION
TEAM DEATHMATCH
ELIMINATION
DEMOLITION

O sack © sewer
TRAUMHAFT Bei dieser Modus-Auswahl kommt keine Langeweile auf.

s

X
ONLINESPASS Die Xbox-Live-Unterstiitzung ist gut gelungen.

CAMPERSAU Ein gezielter Treffer mit der Sniper-Rifle reicht aus.




ne ll: Double Helix

INFO: GRAFIKMANGEL

Ruckeleinlagen trotz Tricks

Die Entwickler haben offensichtlich bei der Umsetzung
der PC-OpenGL-Engine geschlampt ...

Weit {iber die Halfte der Missionen bei Soldier of Fortune Il sind unheimlich
neblig. Ob dieser Nebel nun als Wettereffekt (Schneetreiben in Russland,
Sturm auf dem Schiff) ader atmospharisches Stilmittel (Nacht in Prag,
dampfender Dschungel in Kolumbien) eingesetzt wurde, macht keinen
Unterschied. Trotz der geringen Fernsicht stéren oftmals Ruckler den Spiel-
ablauf. Unverstandlich ist das vor allem, da die Animationen (bis auf die
Sterbesequenzen) und der Detailgrad der Hintergriinde ebenfalls nieman-
den vom Hocker hauen.

GRAU IN GRAU Trotz weniger Details und Nebel ruckelt das Spiel.

MISERABLE BEDINGUNGEN Regen und Nebel erschweren die Sicht.

EISZEIT IN RUSSLAND Trotz dickem Nebel gibt es auch hier Ruckler.

wirkt das Spiel wie eine schlampige
Umsetzung. Denn dass auf der
Xbox mehr méglich ist, hat Acti-
vision mit einem in Deutschland
nicht erschienenen Ego-Shooter
bereits bewiesen. Besonders: iibel
sind die Ruckeleinlagen bei erhih-
tem Gegneraufkommen. Dies ist
umso merkwiirdiger, als die Optik
im Allgemeinen nicht so toll aus-
sieht. Verschwommene Texturen,
kantige Fahrzeuge und Levelobjek-
te und oftmals dichter Nebel oder
Wetter-Effekte sowie stellenweise
holzerne Animationen sollten die

AUSGEHOBEN
Aus diesem
MG-Nest wird
garantiert kein
Schuss mehr
abgefeuert.

Xbox-Hardware nicht dermafien
ans Limit treiben. Ausnahme sind
die Dschungel-Levels in Kolum-
bien, die uns gut gefallen haben.
Explosionen sehen auch ganz
brauchbar aus und die bereits an-
gesprochenen Auswirkungen der
GHOUL-II-Engine sind ebenfalls

gelungen.

indtechnisch  wird
dem Action-Fan auch einiges gebo-
ten: Alle Waffen klingen authen-
tisch und knackig, besonders mit
einer potenten 5.1-Anlage. Aufer-
dem wirkt die Musikuntermahlung
unaufdringlich und passend.

-
Uy

Weapon: SIG .55

Ammg 36

KOMPLETTES
ARSENAL Bei
SoF Il diirfen
Sie anstandig
viele Waffen

O mitschleppen.

(65
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INFO: UNENDLICHE AUSWAHL

Der Level-Editor sorgt fur erneuerbare Herausforderungen.

Wem die 53 Solo-Missionen nicht ausreichen, der kann
mit dem komfortablen und einfach aufgebauten Level-
Editor den Wiederspielwert erhdhen.

Nach der Vorgabe einer Praferenz aus den Punkten Kopfgeldjager, Zersto-
rung, Flucht oder Infiltrierung inklusive der Angabe der Tageszeit, des Ein-
satzortes (Dschungel, Wiiste, Gebirge oder Schneelandschaft) und des
Schwierigkeitsgrades, generiert das Spiel selbststandig einen Level. Zwar
sind diese Missionen nicht ganz so prickelnd wie die Originaleinsétze, aber
als nette Dreingabe haben die selbst erstellten Levels durchaus ihre
Daseinsberechtigung und sorgen auch noch nach dem Durchspielen der
Double-Helix-Missionen fir weitere Motivation.

EINFACHES MENU Mit wenigen Schrit-
ten wird ein Level generiert.

SoldiELotFthune 1I: Double Helix l

NEUER LEVEL, NEUES GLUCK Zufalls-
Missionen heben den Wiederspielwert.

SpielspaB en masse

Mit dem eingebauten Missions-
Editor kann SoF II wieder einigen
Boden gutmachen. Durch einfaches
Verdndern einiger Variablen kon-
nen Sie sich kinderleicht unzahlige
neue Auftrage erstellen, was nach
dem Durchspielen des Einzelspie-
lermodus fiir weitere Motivation
sorgt. Als weiteres Bonbon gibt es
einwandfreie Xbox-Live-Unterstiit-
zung (bis auf die unkomfortable
Kommunikation) mit ein paar net-
ten Deathmatch- und Capture-the-
Flag-Maps. Aufierdem wird es mit
dem Infiltration- (ein Objekt muss
aus der feindlichen Basis gestohlen
werden) und dem Demolition-
Modus (ein Sprengsatz muss beim
Gegner installiert werden) auch
online nicht so schnell langweilig.
Wer gerade sowieso mehrere Xbox-
Konsolen fiir eine Brute Force-Ses-
sion mit Switch oder Hub vernetzt
hat, der darf sich freuen. Auch bei
Soldier of Fortune IT kénnen Sie sich
mit Ihren Freunden per System-
Link aufreibende Matches liefern.
Leider gibt es einen Makel: Es gibt
keine Bots zum Zuschalten bei
Spielermangel. Wenn Sie beispiels-
weise zu zweit sind, dann spielen
Sie auch nur zu zweit.

Umsetzungswiiste Xbox?

Die Umsetzungen der letzten Zeit
machen etwas deutlich klar: Wenn
die Entwickler nicht geniigend
Feinarbeit investieren, konnen
Xbox-Versionen nicht mit ihren
PC-Vorbildern mithalten. Etwas
Sorgen machen wir uns in diesem
Zusammenhang iiber die angekiin-
digte Xbox-Version von Half-Life 2.
Sollten sich die Jungs von Valve fiir
die Konsolenvariante nicht so viel
Miihe geben, erwartet uns ein
Zweiklassenspiel ... Bei Soldier of
Fortune II ist der vergleichsweise
geringe Hauptspeicher der Xbox
fiir die mindere Qualitit verant-
wortlich. Aber trotz der Mangel

PYROTECHNIK Manche Levelobjekte lassen sich mit entsprechenden Wummen leicht zerstéren.

kommen besonders Freunde ein-
deutiger Gewaltdarstellung bei
dem Spiel auf ihre Kosten. Xbox-
Live-Fans diirfen ebenfalls, dank
der Online-Modi inklusive guter
Mehrspieler-Maps, zuschlagen.

UWE HONIG

THQ
Test in Ausgabe 07/03 85

Die Geo-Mod-Engine, gute Optik und pau-
senlose Action sorgen trotz kurzer Spiel-
dauer fOr ein spannendes Inferno.
MEDAILOF HONOR: FRONTINE:
Electronic Arts : 83%
Test in Ausgabe 02/03

Die beeindruckende Audio-Kulisse und pa-
ckende, aber schwere Missionen versetzen

einen mitten ins Kriegsgetimmel
SOUDIER OF FORTUMNE
Activision 80
Test in Ausgabe 0B/03

Xbox-Live-Fans werden dank cooler Modi l

zufrieden sein. Grafikfetischisten stéren sich
an der unsauberen Programmierung.

MEINE MEINUNG:

Uwe Hiiniﬂ ) "‘
... ist der Terroristenschrec

Bei Soldier of Fortune I/ gibt es eini-
ges zu tun, denn ganze Horden von
Terroristen warten in einer anstandi-
gen Level-Auswahl auf den tapferen
Helden John Mullins. Dabei ist die K
der Gegner nicht gerade der Ham-
mer, aber dennoch ganz witzig an-
zusehen: Haben die Terroristen uns
erst einmal entdeckt, gehen sie teil-
weise in Deckung und schicken meh-
rere Schergen mit nerviisen Abzugs-
fingern voraus, um nach dem Rech-
ten zu sehen. Leider ist die Grafik
nicht besonders geraten. Es gibt
zahireiche Passagen, die wie die
Pest ruckeln — nicht gerade gut fiir
einen Ega-Shooter! AuBerdem zerren
z2usétzlich elend lange Ladezeiten an
den Nerven. Auf der Habenseite
kann SoF Il den einfachen Missions-
Editor und die Xbox-Live-Unterstiit-
2ung verbuchen. Unterm Strich
reicht es nicht fur einen Hit, aber
Action-Fans ab 18 werden dennoch
ihren SpaB mit dem Game haben.
Vor allem die bereits 50,000 Live-
User in Europa wird's freuen: Die
Multiplayer-Maps machen Laune,
aber leider stéiren auch hier Ruckler,
besonders, wenn sich viele Mitspie-
ler in den Arealen herumtreiben.

Soldier of Fortune Il

FAZIT: Wer auf Holzhammer-Action
steht, der wird gut bedient. Leider ner-
ven oftmals tble Ruckelattacken.




. ‘Mace Griffin: Bounty Hunter

Mace Griffin:

Bounty Hunter

Kopfgeldjager wider Willen:
Decken Sie eine galaktische
Verschwirung auf.

n Mace Griffins Le-
f" I ben gerit einiges
4 - aus den Fugen. Zu

Beginn des Spiels ist er noch Mit-
glied einer angesehenen Spezial-
einheit, die im kolonisierten
Weltraum fiir Recht und
Ordnung sorgt. Doch
ein Einsatz andert

alles. Sie haben bereits die Rolle des
kantigen Helden iibernommen, als
Sie mit ansehen miissen, wie Sie
und Thre Sondereinsatztruppe in
einen Hinterhalt gelockt werden.
Die Mission endet im Desaster:
Aufer Thnen iiberlebt kein anderes
Teammitglied den fiesen Hinterhalt
und zu allem Uberfluss missachten
Sie auch noch ungewollt den Befehl
Ihres direkten Vorgesetzten, der
daraufhin stirbt. Als Konsequenz
landen Sie vor dem Kriegsver-
brechergericht und werden von
den angefressenen Richtern zu
zehn Jahren Knast verurteilt.

Jetzt geht’s los

Nach der Haftentlassung geht das
Spiel dann erst richtig los. Mr. Grif-
fin ist namlich richtig stinkig und
will selbstverstandlich wissen, wer
damals fiir den Hinterhalt verant-
wortlich war. Mittellos macht er sich
selbststéndig und agiert von nun an
als so genannter Bounty Hunter,
was nichts anderes ist als ein Kopf-
geldjager. Gut, dass das Gewerbe
dieser Leute gerade boomt und
Mace ziemlich schnell an die ver-
schiedensten Jobs kommt. Welche
Auftrige Sie bekommen, wird Th-
nen allerdings vorgegeben, und so-

SCHLAFTDER? Wahrend wir dabei
sind, den Komplott aufzudecken,
gonnt der sich eine Pause!



mit ist der Spielaufbau vollkommen
linear. Da die Missionen allesamt
auf unterschiedlichen Planeten und
Frachtern spielen, benutzen Sie als
Fortbewegungsmittel Ihren ehema-
ligen Truppentransporter, der mit
allerlei Waffen ausgestattet ist. Hier
hebt sich Mace Griffin: Bounty Hunter
dann auch gleich positiv von den
anderen Ego-Shootern ab: Sie diir-
fen Thre Flugzeuge nimlich selber
steuern und miissen regelméfig im
Stile eines Wing Commander Raum-
schlachten auskampfen und Gegner
vom Bildschirm schieffen. Spiele-
risch darf man hier nattirlich nicht
allzu viel erwarten, denn die Flug-
sequenzen beschrénken sich auf
simples ,,Schief Sie alle ab und du

4

GELOCKT Es dau-
eft’Zwar lang, bis _
die aytomatische
Zielvorrichtung
den Gegaer er-
wischt, aber dann
hat sie ihn.

Gewinnspiel Mace Griffin: Bounty Hunter

Mit etwas Gliick konnen Sie jetzt eins von msgesamt drei
Mace Griffin: Bounty Hunter fiir lhre Xbox gewinnen.

Alles, was Sie machen missen, ist, die folgende Frage zu beantworten:
Was ist ein Bounty Hunter?

a) Ein Schokoriegel, der nach Kokosnuss schmeckt?

c) Eine verschollene Insel im Stidpazifik?

Um an der Verlosung teilzunehmen, senden Sie einfach eine SMS mit dem Inhalt ,xbz"
und dem richtigen Lasungsbuchstaben an die 82444. (€ 0,49/SMS*)

kommst zum ndchsten Einsatz”.
Und dennoch: Die Flugeinlagen bie-
ten zwischen den Missionen eine
willkommene Abwechslung und
machen aufgrund der soliden Spiel-
barkeit und der ordentlichen Optik
durchaus Laune.

Der Rest wird gelaufen

Den Hauptteil von Mace Griffin:
Bounty Hunter machen allerdings
die Ego-Shooter-Einsatze aus. Hier
laufen Sie in bekannter Manier
durch die Levels, erschiefien Bose-
wichte und driicken bestimmte
Knopfe. Als Waffen stehen Thnen
dabei die unterschiedlichsten Mo-
delle zur Verfiigung. Zum Beispiel
eine kleine Handfeuerwaffe mit

b) Ein Kopfgeldjéger?

*Tarif nur %ultig bei D1 t-mobil; D2 Vodafone™*; 02; Mobilcom; Debitel; E-Plus ;

*#davon 12 Cent Vodafone-Leistung

Alternativ kbnnen Sie weiterhin auch per Postkarte an unseren Gewinnspielen teilnehmen. Schicken Sie diese an:
Computec Media AG, Redaktion NBDX-ZONE, Stichwort: Bounty Hunter, Dr.-Mack-StraBe 77, 30762 Fiirth.

Teilnahmeschluss ist der 13. August 2003. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Vivendi Universal Interactive sowie der Computec Media AG sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kinnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einversténdnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.

zwolf Schuss Munition, ein Maschi-
nengewehr oder ein Raketenwerfer
mit vier Raketenschéachten. Waffen-
freunde werden an der reichlichen
Auswahl von Schieffeisen jeden-
falls nichts zu meckern haben.
Zuséatzlich haben die meisten Waf-
fen eine Sekundarfunktion spen-
diert bekommen, die unter be-
stimmten Umstinden lebensret-
tend sein kann - jedenfalls fur
Mace Griffin: Die kleine und un-
scheinbar wirkende Pistole schief3t
plétzlich alle zwolf Patronen ma-
schinengewehrartig aus dem Lauf,
die MG verflgt iiber einen wir-
kungsvollen Granatwerfer und die
Pumpgun durchsiebt die Gegner
mit vier Ladungen Schrot auf ein-

RIESENDING
Die Mechs sind
hammerhart.
Der Bildschirm
ist deswegen
blau, weil er
uns getroffen
hat.

MaceGeiio: Sy unter OB

mal. Die rohe Waffenpower wird
auch dringend benétigt, denn die
Gegner sind nicht von Pappe. Zum
einen stecken die meisten Gegner-
arten ziemlich viel ein, bevor sie
sich verabschieden. Wer keinen
Volltreffer landet, kann schon mal
ein ganzes Magazin an einen Geg-
ner verschwenden. Aufferdem ver-
halten sie sich gar nicht dumm. Ste-
hen Kisten in der Gegend herum,
verstecken sie sich hinter densel-
bigen; ist eine Ecke in der Nihe,
gehen Sie zum Nachladen in De-
ckung. Der grofte Knackpunkt ist
allerdings die pure Anzahl an Geg-
nern. Oftmals werden Sie von allen
Seiten beschossen und wissen gar
nicht so recht, wo die Schiisse




INFO: VERSIONSVERGLEICH

Entscharfte deutsche Version

Gleiches Spiel, jugendfreundlichere Optik: Die Unter-
schiede sind offensichtlich.

Um hierzulande die Altersfreigabe ,Ab 16 Jahren® zu bekommen, musste
das Spiel umfassend entscharft werden. Wo in der englischen Original-
version noch heftig das Blut flieBt und regelmaBig Kérperteile durch die
Gegend fliegen, sacken die getroffenen Gegner bei der deutschen Version
einfach zusammen. Obwohl viele der deftigen Gore-Effekte des Originals
bestimmt tibertrieben waren und der Verzicht auf sie kein Verlust ist, tra-
gen jedoch andere Effekte, wie z. B. blutversehmierte Wéande und Baden,
auch zur Atmosphére des Spiels bei. Diese fehlen in der deutschen Version
leider vollkommen.

NIX BLUT Egal wie hart Sie die Gegner in der deutschen Version auch
bearbeiten, da flieBt kein Tropfen Blut.

TSCHUSS Die Gegner haen eine Granate gefressen und ldsen sich
jetzt in ihre Bestandteile auf.

BLUTVERSCHMIERT Nach dem Treffer durch den Raketenwerfer
brauchen wir jetzt einen ganzen Putztrupp.

eigentlich herkommen. Unterstiitzt
werden die Bésewichte zudem ab
und an von Selbstschussanlagen
und gepanzerten Mechs, die nur
sehr schwer zu knacken sind. Ego-
Shooter-Neulinge kénnten wegen
des derben Schwierigkeitsgrades
jedenfalls ziemlich schnell frustriert
sein.

Zielen oder zielen lassen

Ihren Teil zum knackigen Schwie-
rigkeitsgrad tragt auch die Steue-
rung bei. Diese ist namlich auf der
Y-Achse etwas zu sensibel ausge-
fallen und gerade durch den Riick-
stolS der Waffen wird das Zielen
erschwert. Die Folge ist, dass sie
regelmdBig zu tief oder zu hoch
schieflen und den Gegner entweder
gar nicht oder nur an gut gepanzer-
ten Stellen erwischen. Als Erleichte-
rung integrierten die Entwickler
deswegen eine Zielunterstiitzung,
die wihrend des Spiels optional
aktiviert werden kann. Leider
wirkt diese nicht ganz ausgereift

WUNDERSCHON An
diesem Screenshg

-
DUMM GELAUFEN
Die Gegner ver-
halten sich nicht
immer intelligent.

VERHANDLUNGS-
SACHE Der Bose-
wicht weif} halt,
wie man mit
Angestellten zu
diskutieren hat!

und bringt oft mehr Probleme mit
sich, als dass sie helfen wiirde.
Zum Beispiel dauert es manchmal
eine halbe Ewigkeit, bis das Faden-
kreuz den Gegner iiberhaupt anvi-
siert hat, obwohl selbiges fast schon
auf den Kérper der Person gerich-
tet ist. Hat man ihn dann schlief3-
lich doch im Visier, ldsst ihn die
Vorrichtung nicht schnell genug
wieder los. Die Folge ist, dass man
seine Munition an bereits sterbende
Widersacher verschwendet, wih-
rend andere Feinde daneben stehen
und auf einen einschie3en. Mit wel-
cher Zielvariante man letztendlich
besser bedient ist, muss jeder Spie-
ler fiir sich selber wissen, Macken
haben jedoch beide.

Altbekanntes Leveldesign

Bei der Ausarbeitung der Maps
und ihrer Missionsziele gingen die
Hersteller kein Risiko ein. Die
meiste Zeit durchlauft man die
mehr oder weniger abwechslungs-
reichen Levels und sucht Schalter




oder Ausgange. Knifflige Aufga-
ben oder iiberraschende Einfille
sucht man vergebens. Etwas ner-
vig sind die Missionsteile, bei
denen Sie mehrere Rdume von
Gegnern bereinigen sollen. Oft
kommt es nidmlich vor, dass Sie
bereits alle Fieslinge ausgeschaltet
haben und dennoch nicht weiter-
kommen, nur um festzustellen,
dass plétzlich wieder neue Gegner
aufgetaucht sind, die aus irgend-
welchen Tiiren herauskommen,
die zuvor verschlossen waren. Eine
wirklich tolle Atmosphére vermit-
teln die Szenen, in denen es Kamp-
fe zwischen zwei Gruppen gibt.
Hier verschanzen sich Thre Verbiin-
deten hinter den zahlreichen De-
ckungen und warten auf Ihre
Unterstiitzung, die Sie ihnen na-
tiirlich nicht verwehren diirfen.
Leider gibt es im Spiel keinen
Mehrspielermodus, bei dem Sie
diese Art von Schlachten wieder-
holen diirfen. Warum heutzutage
noch ein Ego-Shooter ohne Multi-

ACTION SATE.
Neben unserem
Raumschiff
explodiert
gerade ein
abgeschosse~
ner Gegner.”

Inv Amm

ZWISCHENSEQUENZ Hier
wird Mace Griffin gerade
vom Militdrgericht fiir zehn
Jahre verurteilt.

player ausgeliefert wird, ist nicht
ganz verstandlich, denn dieses
Genre ist dafiir nun mal prédes-
tiniert. So bleibt Thnen nur der
umfangreiche Einzelspielermodus,
der allerdings, wenn erst mal
durchgespielt, wenig Anreiz zum
erneuten Anspielen bietet.

Standard-Technik

Technisch reiht sich Mace Griffin:
Bounty Hunter ins momentane Bild
der Xbox-Ego-Shooter ein: Es hat
solide Technik und schaut durch-
aus gut aus, reizt die Xbox aber bei
weitem nicht aus. Obwohl die Le-
vels mit allerlei Details versehen
wurden, hilt sich die Anzahl der
Polygone stark in Grenzen. Die oft-
mals eintonigen Texturen mit ihren
niedrigen Auflésungen sind eben-
falls nur Durchschnitt. Einzig der
intensive Gebrauch von Bump
Mapping hebt den Titel von der
Masse ab. Wenn Sie vor Kisten,
Tonnen oder Wiinden stehen und
das Schieflen anfangen, kénnen Sie

=

iy

REVOLTE Da will man
al einen trinken und
die/Barkeeper drehen

durch.

durch das helle Miindungsfeuer
deutlich erkennen, wie stark das
Bump Mapping die Grafikqualitat
anhebt. Uberhaupt sehen alle Waf-
feneffekte sehr gut aus und vermit-
teln einen authentischen Eindruck.
Die Spielfiguren sind ordentlich
ausgearbeitet und deren Animatio-
nen sind sowohl beim Laufen als
auch beim Getroffenwerden Au-
Berst gelungen. Je nachdem wo Sie
den Gegner anschiefen, zuckt die-
ser realistisch zusammen und
kriimmt sich vor Schmerz. Das
ganze Spiel lauft zudem mit einer
absolut konstanten Framerate von
30 Bildern pro Sekunde ab, die nur
in den allerseltensten Fillen in die
Knie geht. Die Musik mit ihren
orchestralen Klingen erinnert et-
was stark an Halo, erreicht aber bei
weitem nicht dessen Brillanz. Da-
fiir kann die komplett lokalisierte
Sprachausgabe {iberzeugen und
die Soundeffekte der Waffen sind
ebenfalls absolut spitze.

OLIVER BECK

Rk
[T TENT Il
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SNIPER Eine ruhige Hand
wird auch hier benétigt.

Mace Griffin: Bounty Hunte

Microsoft
Test in Ausgabe 01/02 85%

Der Genrekonig. Atmosphérisch ist Halo ein
Knaller und selbst heute ist es grafisch nach
ein Fest filr die Augen.

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE
Electronic Arts

Test in Ausgabe 02/03 83x
Sehr guter Ego-Shooter mit sehr ernster

Thematik. Technisch und spielerisch ohne
groBere Macken. Guter Multiplayer.

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER
Vivendi Universal

Test in Ausgabe 0B/03 74
Technisch ordentlicher Ego-Shooter mit

Flugeinlagen. Etwas langweiliges Levelde-
sign und harter Schwierigkeitsgrad.

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... wird Kopfgeldjager.

Mace Griffin: Bounty Hunter ist ein
kniippelharter Action-Kracher, der
durch seine Flugsequenzen regel-
méBig fiir Abwechslung sorgt. Nicht
ganz gelungen sind das oft eintonige
Leveldesign und der etwas zu hohe
Schwierigkeitsgrad. Es ist einfach
frustrierend, wenn man selber von
allen Seiten hart bearbeitet wird und
aufgrund der etwas zu sensiblen
Steuerung nicht so reagieren kann,
wie man sich das gerne wiinscht.
Dass die Technik des Spiels im Jahre
2003 keinen mehr vom Hocker hat,
ist zudem Klar. Hatten die Entwickler
hinsichtlich dieser beiden Kritikpunk-
te ebwas bessere Arbeit geliefert,
hatte der Einzelspielermodus des
Spiels hohere Wertungen bekom-
men, das Potenzial dazu hétte er
gehabt. Total unverstandiich ist fer-
ner der fehlende Multiplayer, durch
den die Langzeitmativation einen her-
ben Dampfer bekommt.

Mace Griffin: Bounty Hunter

GENRE:
Action
SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
Vivendi Universal

ENTWICKLER:
Warthag
SPRACHE:
Deutsch
VIDEO:

4:3

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. € 60.-

USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren

TERMIN:
15. August

INTERNET:
W

FAZIT: Wer einen fordernden Ego-Shoo-
ter sucht und ber ?ewisse Mangel hin-
wegsehen kann, sollte zugreifen.
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FANTASIE Nicht alle Autos sind an reale Fahrzeuge angel

idnight Club I

\Wem echte StraBenrennen zu gefahrlich sind, der kann

seine Kumpels nun auch via Khox Live versigen!

| Zeit, in der All-
e AR _I tagsfrust und Ar-
beitslosigkeit regieren, versuchen
einige Jugendliche, auf unkonven-
tionelle Art und Weise Dampf
abzulassen. Mit ihren getunten
Autos ftreffen sie sich nachts an
geheimen Orten in den groften
Metropolen der Welt. Anschlie-

[7' I'ln der heutigen

fsend geht es in gefihrlichen High-
speed-Rennen mitten durch die
City, um sich Ruhm, Ehre und das
Fahrzeug des Gegners zu verdie-
nen. Auch in Europa hat sich in
den letzten Jahren eine wachsende
Untergrundszene entwickelt, die
sich auch von erhéhter Polizeipri-
senz nicht abschrecken ldsst. Fin-
den sich namlich die Cops am Ort

des Geschehens ein, wird flugs per
Handylawine ein neuer Treff-
punkt ausgemacht und der illegale
Renntross verstreut sich in alle
Himmelsrichtungen. Ganz dhnlich
sieht die Sache auch bei Mid-
night Club II aus, jedoch besteht
bei den virtuellen Geschwindig-
keitsduellen nicht die Gefahr, das
»heilige Blechle” zu schrotten oder
gar Unbeteiligte zu verletzen.

FahrspaB ohne Reue
AuBerdem ist die Polizei bei Mid-
night Club II nicht so listig wie
ihre realen Vorbilder. Trotz men-
schenverachtender Fahrweise gibt
es keinen Fiihrerscheinentzug
oder Knast zu befiirchten. Durch
gezielte Rammaktionen versuchen
die Gesetzeshiiter lediglich, die
Streetracer von der Bahn zu brin-
gen, was zwar nervt, letztendlich
aber hochstens den Sieg kostet.
Doch bevor Sie sich zum exklusi-
ven Kreis des StraBenrennsyndi-
kates zahlen diirfen, miissen Sie
sich erst lhre Sporen verdie-
nen. So beginmen Sie die
Karriere mit einem hichst
unspektakuliren und re-
gelrecht langsamen Fahr-
zeug, das selbst einge-

& fleischten Auto-Fans un-

bekannt sein diirfte.

Feuerstiihle
inklusive
Kein Wunder,
schliefSlich gibt es
im ganzen Spiel kei-
real existierenden
Wagen zu bewundern. Rock-
star Games hat es sich dennoch
nicht nehmen lassen, die meisten
der 28 Boliden sowie die drei
Motorrider optisch an echte Vehi-
kel anzulehnen. Richtig gelesen,
bei Midnight Club II diirfen Sie

nen



sich sogar auf heiffe Ofen schwin-
gen und die Strafenrennen in
ihrer urspriinglichsten Form ge-
niefien. Aber Vorsicht: Erfahrungs-
gemaR schlangeln sich Bikes leich-
ter durch den dichten Verkehr, wer
es allerdings iibertreibt, bezahlt
nach einem Crash mit einem hefti-
. gen Abflug in die Botanik. Somit
ist bei einem Unfall der Vorteil der
unglaublichen Beschleunigung
ruck, zuck zunichte gemacht. Cool
sind die gemischten Wettliufe,
wobei die Vorziige der Motorriader
durch ein sehr schwieriges Hand-
ling ausgeglichen werden, um ein
einigermafen faires Rennen zu
ermoglichen. Leider bleibt da-
durch der Biker-Spaf ein wenig
auf der Strecke. Austragungsort
sind die drei riesigen Stadte Los
Angeles, Paris und Tokio, die
ansprechend umgesetzt wurden.
Natiirlich stimmt nicht jeder Win-
kel und StraRenzug mit den Vor-
bildern iiberein, Sehenswiirdig-
keiten wie beispielsweise der Fif-
felturm wurden aber bedacht und
auch das Layout von Hauptver-
kehrsadern entspricht weitgehend
jenem der Originalstidte.

Fahrerische Freiheit

Die zahlreichen Spielmodi lassen
so schnell keine Langeweile auf-
kommen, zumal die Metropolen
auch frei und ohne Rennzwinge
im Cruise-Modus erforscht wer-
den konnen. Richtig witzig wird's
aber erst, wenn die nachtlichen
Rennen losgehen und man ohne
Riicksicht auf Verluste die Stadt
unsicher macht. Im Karriere-
Modus starten Sie als Underdog
und miissen bei einer ganzen
Reihe an Herausforderungen als
Erster durchs Ziel rasen. Die Fahr-
aufgaben sind dabei untergliedert:

P = T e : “ g
GET READY! Gleich gibt der Freak in der Mitte das Zeichen zum Start.

INFO: MEHRSPIELERSPASS

TEST

Multiplayer-Hit dank Xbox Live

Davon haben wir schon lange getrdumt: Schnelle Rennen in

den Weiten des Internets!

Wie bei Xbox Live tiblich, wurde auch bei Midnight Club Il eine einfache Be-
nutzeroberflache fiir Online-Spiele integriert. So kannen Sie per Knopfdruck den
Dienst starten, sich im Handumdrehen in ein Spiel einloggen oder komfortabel
ein eigenes Spiel mit beliebigen Vorgaben erstellen. Sehr witzig ist die Option,
Extras wie bei der Mario Kart-Serie auf der Strecke zu aktivieren und sich mit
bis zu acht Spielern online heftige Schlachten zu liefern.

Es gibt so genannte Checkpoint-
Rennen, bei denen eine vorge-
gebene Anzahl von Lichtmarkie-
rungen abgefahren werden soll.
Diese miissen entweder in einer
bestimmten Reihenfolge oder vil-
lig beliebig durchlaufen werden.
Aufierdem gibt es Rennen gegen
einen einzigen Rivalen, den Sie
zunichst  bei
durch die Stadt anhand des Radars
am unteren Bildschirmrand aus-
findig machen miissen. Die Licht-

einer Spritztour

hupe signalisiert dem aufgespiir-

STUNTMAN Wenn’s zu eng wird, konnen Sie in den ,, Zweiradmodus™ wechseln.



TEST

Name d. Rennens
LA 1

Checkpoint
6

K.l
Aktiviert

LICHTERMEER In Tokio beherrschen Neonreklamen das Stadtblid

SPRUNGKRAFT Hohe Spriinge iiber kmfflnge Passagen verhelfen zum Sieg. NACHBAU Dieses Fahrzeug LEH bestechende Ahnlichkeit mit einem Porsche.

INFO: 2 FAST 2 FURIOUS

Der Film zum Spiel?

Streetracing macht nicht nur als Videospiel einiges her,
allerdings haben der neue Hollywood-Kracher und das Spiel
bis auf die dhnliche Thematik nicht viel gemein.

Natirlich reagiert auch die Filmindustrie auf das wachsende Interesse an der
Streetracer-Szene und liefert mit 2 Fast 2 Furious eine donnernde Achterbahn-
fahrt im Kinosaal. Im Grunde handelt es sich bei dem Film um eine Wieder-
holung sémtlicher Komponenten, die bereits den ersten Teil zu unglaublichem
Erfolg verholfen haben. Wie in Hollywood iiblich, ist nun aber alles noch schnel-
ler, brachialer, bunter und lauter als beim Vorgénger. Fans der Thematik diirfen
sich deshalb das effektgeladene Feuerwerk auf keinen Fall entgehen lassen.

ten Streetracer Rennwilligkeit und
schon geht es nach einer kurzen
Verfolgungsjagd zum Startpunkt
des Wettlaufs. Besiegen Sie bei
diesen Rennen den Kontrahenten,
gehort sein meist besseres Fahr-
zeug Thnen. Sollten Sie verlieren,
miissen Sie aber gliicklicherweise
nicht gleich Ihr aktuelles Auto
abgeben, problemlos diirfen Sie
die Rennen beliebig oft wieder-
holen.

Harscher Schwierig-
keitsgrad

Das ist auch gut so, denn die Geg-
ner verfiigen meist iiber eine
bestechende Streckenkenntnis
und dringeln aulerdem, was das
Zeug hilt. Oftmals ist es bei der
fordernden Stadtraserei nitig, sich

den kiirzesten Weg durch die
Checkpoints einzuprigen. So
kommt es vor allem bei spiteren
Herausforderungen in Paris oder
Tokio darauf an, sich méglichst
elegant durch die verwinkelten
und auch mit Abkiirzungen ver-
sehenen Strecken zu schlingeln.
Der abendliche Verkehr macht die
Sache auch nicht gerade einfacher,
schliefilich kostet jeder Crash
wertvolle Zeit. Neben den zahl-
reichen unbeteiligten Fahrzeugen
kénnen auch viele Randobjekte
gerammt und zerstért werden.
Umfallende Laternenmasten, flie-
gende Miilltonnen und zerbers-
tende Parkbinke sind an der
Tagesordnung. Ab und zu verirrt
sich sogar ein virtueller Passant
vor die Kiihlerhaube und wird im



hohen Bogen davongeschleudert.
Ubrigens beginnt das eigene
Gefihrt nach mehrmaligen Ka-
rambolagen sogar zu brennen und
Uberschlige hinterlassen deutli-
che Dellen bis hin zur vollstin-
digen Zerstorung des fahrbaren
Untersatzes. Im Handumdrehen
werden Sie aber nach dem Exi-
tus wiederbelebt und setzen das
Rennen mit einem brandneuen
Fahrzeug und kleinem Zeitverlust
fort.

MehrspielerspaB mit
flotter Optik

Die Rennen im Karriere-Modus
erfordern auf die Dauer sehr viel
Disziplin und Auswendiglernen
und des Ofteren wird das Spiel
duflerst frustrierend, da man eini-
ge Herausforderungen nicht durch
fahrerisches Konnen allein bewil-

FETTE MASCHINE Die
Motorrader sind schwer
zu kontrollieren.

tigen kann. Da nutzen auch die
nach und nach freischaltbaren
Extras wie der Windschattenboost
(schwer kontrollierbar) oder das
Fahren auf zwei Ridern (mit
Autos!) nicht viel. Dafiir gibt es
mehrere witzige Spielmodi wie
Capture the Flag oder den Explo-
sionsmodus, die vor allem online
voll iiberzeugen. Auch optisch hat
der Titel neben der schnellen Gra-
fik-Engine einiges auf dem Kasten
und bietet schone Licht-, Refle-
xions- und Wettereffekte. Dazu
gibt es eine gelungene Prasenta-
tion mit coolen Hip-Hop-Tunes
und zahlreichen elektronischen
Tracks, die von chilligem Trance
bis zur hirteren Techno-Gangart
reichen. Insgesamt ist Midnight
Club II ein Spitzengame fiir Xbox-
Live-Fans. Wer aber nur alleine
spielt, der diirfte mit Burnout 2
etwas besser bedient sein.

2 GaeE UWE HONIG

VORBILDLICHE FAHRWEISE? Die M
Polizei macht bei Midnight Club Il
verhiltnisméBig wenig Arger.

Midnight Club I

GENRE:

Rennspiel

SPIELER:

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
Mehrspielermodus online
HERSTELLER:

Take 2
ENTWICKLER:
Rockstar San Diego
SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:

4:3, 16:9

AUDIO:
5.1 Dolby Digital
PREIS:

59

S
 88%
&LSN el
8% ) b
PRO/CONTRA:

+ Tolle Online-Unterstiitzung

+ Riesige Stadte

+ Inklusive Editor

= Frustrierender Karriere-Modus

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:
www.take2.de

TEST

Uwe Honig
... brettert durch die Nacht.

Als Auto-Fan und leidenschaftlicher
Schnellfahrer kommt mir Midnight
Club I gerade recht. Yor allem mit
Xbox Live

vor konn
be\ gegen seine Ffeunde
reten, ohne Leib, Leben Fuhwr
der

Die schnelleren Fah
teren Spielvertauf hi
gelungenes Geschwindigkeitsgefthl
das durch dm pfpnschneilu Optik gut
rib Nur sehr

die uitraﬁ <
pro Sekunde ins S
der Splitscreen fiir zwei Spieler an
einer Konsole grundsétzlich nur mit
dEI halben Framerate taurt Die

Weg durch dda Gwﬁstadtg
weiB und auBerdem werden Sie

gemein abgedrangt. Besondel £
sind dabei die Telegrafenmasten, die
im Gegens Laternen und zahl-
reichen anderen Obijekten am \We-
gesrand nicht platt gemacht werden
kénnen und ziinftige Unfalle verur-
sachen.

(1M VERGLEICH

BURNOUT 2
Acclaim
Test in Ausgabe D6/0.

MIDNIGHT CLUB Il
Take 2
Test in Ausgabe 08/03

MIDTOWN MADNESS 3

Microsoft
Test in Ausgabe 07/03
ol rtes Rel




GETROFFEN 4
Diesen Schergen

schicken wjigmit
der Faust é&l

Rl

INTERAKTION Ab und an bekommen
Sie von Passanten niitzliche Infos.

Die Hard Vendetta

John McClane ist selbst mit grauen Haaren noch ein harter Brocken.

op John McClane
‘ kommt nicht zur
Ruhe. Zehn Jahre

nach seinem letzten Abenteuer im
Film Stirb langsam: Jetzt erst recht!
muss er iibers Fernsehen erleben,
wie seine Tochter in einen Kunst-
raub verwickelt wird. Urspriinglich
sollte Lucy McClane lediglich die
Ubergabe von Gemiilden iiberwa-
chen, nun muss ihr sichtlich ergrau-
ter Vater erneut ins Unterhemd
schliipfen, um ihr aus der Klemme
zu helfen. Erste Anlaufstation fiir
Sie als Spieler ist deshalb jene Villa
in Los Angeles, in der der Uberfall
stattfand. Noch immer sollen die
Banditen Geiseln in ihrer Gewalt
haben. Haben Sie Thre Tochter
befreit, so stellt sich schnell heraus,
dass Sie es nicht mit gewdhnlichen
Gangstern zu tun haben. Der

Sohn eines Boésewichtes,
den McClane zur Strecke
brachte, sinnt auf Rache.

Uberlegte Ak-
tionen gefordert
Um die Hintergriinde des Raubes
aufzukliren, treibt es Sie zukiinftig
in die Kanalisation, ins Polizeiprsi-
dium oder auch auf den Sunset
Boulevard in Los Angeles. Die Hard
Vendetta ist zwar actionlastig, Inter-
aktionen mit den Charakteren im
Spiel sind aber ebenfalls nétig, um
voranzukommen. Gangmitglieder
lassen so im Verhér den Namen
eines Gangsterbosses fallen, der
Ihnen wenig spéter die Tiiren zu

(€
>

einer Bar 6ffnet. Bei der Auswahl
der Charaktere haben die Entwi-
ckler der Bits Studios allerdings
nicht mit Klischees gespart. Die
Guten sind meistens die Weiflen,
Gang-Brutalos  sind  zumeist
schwarz, der Bose ist, wie konnte es
anders sein, ein Deutscher. Von der
Intelligenz her sind die Gegner in
Die Hard Vendetta sehr unterschied-
lich gestrickt. Einige versuchen,
Ihren Schiissen ausweichen und
John McClane aus unterschied-
lichen Positionen zu attackieren.

Andere wiederum be-
merken den grofien

Cop nicht einmal, wenn er ihnen
so nahe steht, dass er ihre Nacken-
haare zdhlen konnte. Je weiter Sie
kommen, desto wirkungsvollere
Waffen fallen Thnen in die Hinde,
neben Anndherungs-Minen benut-
zen Sie im Spielverlauf auch schon
mal eine Armbrust fiir Attacken aus
der Ferne. Das Zielsystem konnen
Sie auf zwei Weisen benutzen. Ent-
weder driicken Sie einfach die Feu-
ertaste oder Sie zielen exakt. Fiir
letztere Vorgehensweise halten Sie
die linke Schultertaste gedriickt,
mit dem rechten Ministick kénnen
Sie nun das Fadenkreuz ausrichten.
Nach ein bisschen Ubung gelingt es
Thnen so, sich erst hinter einer Ecke
hervorzubeugen und Thre Feinde
dann mit gezielten Kopftreffern
auszuschalten. Motivieren-
des Element des Spiels
ist besonders der

Zeitlupen-Modus, den Sie mit der
weiflen Taste Ihres Controllers ak-
tivieren. Dabei verlangsamen sich
die Bewegungen der Feinde, wih-
ren Sie normal attackieren. Dieses
Mittel eignet sich besonders in
Situationen, in denen Geiseln mit
im Spiel sind. In der Verlangsa-
mung jagen Sie unter Begleitung
von Beethovens ,,Ode an die Freu-
de” Blei in die Richtung der Gang-
ster. Dabei diirfen Sie keine
Unschuldigen tioten, da Sie
sonst von neuem beginnen miissen.
Die Slow-Motion-Funktion ist zeit-
lich begrenzt. Heroische Taten wie
die Rettung eines verwundeten
Polizisten oder gelungene Attacken
fiillen die Zeitlupenfunktion dann
wieder auf.

Tristes Konterfei

Leider haben sich die Jungs von
Vis Entertainment kaum die Miihe
gemacht, die GameCube-Version

D

'ALTE BEKANNTE Bevur‘wir uns der Rettung von Lucy widmen,
reden wir mit Chief Al Powell.



ALTERNATIVE Auch Stahl-
trager konnen eine wirk-
same Waffe sein.

W

- ; ‘ W

DION'T YOUR MOM TELL YOU TO BTAY AWAY
FROM BUNITﬂUﬂﬂﬂN SITES..

LEISE Wenn Sie Gegner mit der Armbrust erledigen, weif3 n:cht g|EIEh]Eder
Gegner, woher der Schuss kam. Leider haben Sie dafiir nur wenig Munition.

INFO: UNTERSCHIEDLICHE HERANGEHENSWEISEN

Einsatz ohne Brechstange

Ego-Shooter beschrianken sich meist auf nur einen
Lasungsweg: Der Spieler mit dem schnellsten Finger am
Abzug wird auch den Abspann sehen. Nicht so in Die Hard
Vendetta.

Wie in den Die Hard-Filmen kénnen Sie auch in diesem Spiel ,Guter Cop,
boser Cop® praktizieren. Entweder schleichen Sie sich an Gegner heran
oder Sie schieBen die Schergen tiber den Haufen, weil Sie der Ansicht sind,
dass Schleichen sowiesa nie Ihre Starke war. Fiir die erste Variante driicken
Sie die Y-Taste des Controllers. Fortan halt McClane die Waffe im Anschlag
und bewegt sich langsam. Vorteil: Wenn ihm Feinde mit dem Riicken
gegeniiberstehen, kann er sich diesen nun ungehart néhern. Ohne Waffe in
der Hand taucht ab einer bestimmten Distanz ein ,Greifen"-Befehl auf, der
mit ,A" ausgeltst wird. Nun nimmt John McClane den Gegner in den
Schwitzkasten und zwingt ihn so, die Waffe fallen zu lassen. Selbst Gruppen
von Feinden kénnen Sie so unblutig ausschalten, wenn Sie den Anfihrer
festsetzen. Erwischen Sie nur einen Handlanger, so schieBen seine Kame-
raden auch ihn ber den Haufen, um an Sie heranzukommen. Der Schwitz-
kasten eignet sich allerdings auch, um dem wehrlosen Fiesling mit dem
rechten Schulterknopf das Genick zu brechen.

Die Hard Vendetta

GENRE:
Ego-Shooter

SPIELER:

1 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Vivendi Universal
ENTWICKLER:
Bits Studios
SPRACHE:
Englisch
VIDEO:

4:3

AUDIO: |
Dolby Digital 5.1

PREIS:

Ca. €55-
USK-FREIGABE:
Ab 16 Jahren
TERMIN:

Mitte Juli
INTERNET:
www.dighardvendetta.com

FAZIT: Hinter der tristen Grafik verbirgt
sich kurzweilige Action, die gerade durc!
verschiedene Losungswege SpaB macht.

Xbox-entsprechend aufzubereiten.
Areale, die Sie in Person von John
McClane besuchen, bieten ein tris-
tes Bild und kommen nicht ansatz-
weise an die Qualitit heran, wie sie
etwa Red Faction Il aufweist. Stra-
fen, Gebiude und Kanalisation
wirken auflerdem zu steril. Stra-
Bendreck und weniger makellose
Wandtexturen hitten den Szenarien
mehr Glaubwiirdigkeit verliehen.
Dartiber hinaus erreicht die Frame-
rate nur selten augenfreundliche 60
Frames pro Sekunde, was be-
sonders bei Drehungen auffallt. Die
Gerduschkulisse macht dagegen
einen viel besseren Eindruck. Kom-
men Sie in bedrohliche Situationen,
so zeigt sich das auch am steigen-
den Tempo der Musik. Auch die
Waffeneffekte und Gespréchseinla-
gen in Die Hard Vendetta miissen
sich nicht verstecken. Mitglieder
einer Stralenbande unterhalten sich
in typischem Slang und wenn Sie in
einem Szeneclub landen, wummert
entsprechender Sound aus den
Boxen.

Macken im Spielverlauf

Um Thre Fortschritte im Spiel zu
sichern, benutzt Die Hard Vendetta
ein System, das frustrieren kann.
Nach Erledigung bestimmter Auf-
gaben sichert das Programm selbst-
stindig an einem Checkpoint.
Wann das ist, wissen Sie als Spieler
nattirlich nicht. So kann es passie-
ren, dass Sie kurz vor Levelende

MEINE MEINUNG:

Nico Lindner
... zerfetzt sein Unterhemd.

Zugegeben, beim ersten Anspielen
dachte ich kaum, dass mir Die Hard
viel SpaB machen wiirde. Zu sehr
haben mich die triste Grafik und
besonders die Ruckeleinlagen abge-
schreckt. Niedrige Framerate hin
oder her, Grafik ist zum Gltick nicht
alles: Denn John McClanes Aben-
teuer bietet dennoch Uberdurch-
schnittlichen SpielspaB. Neben der
Zeitlupenfunktion fand ich es be-
sonders lobenswert, dass Herum-
ballern alleine nicht zum Ziel fiihrt
und ich mehrere Herangehenswei-
sen ausprobieren darf. Sicherlich
lasst sich dartiber streiten, ob es
néitig war, McClane derart altern zu
lassen. Der Bissigkeit seiner Spril-
che, die neben der Musik zuséatzlich
zur Stirh Langsam-Stimmung beitra-
gen, war das aber nicht abtraglich.

Kurzweiliger und vor allem effektvoller
ActionspaB rund um Elite-Soldaten, die sich
gegen ihren Erschaffer auflehnen

JAMES BONDODLNlEI'!TFIRE
Electranic Arts :
TestinAusgebe 0203 B2%

Viel Abwechslung und interessantes Level-
design, leider nur viel zu kurz und in den
Fahreinlagen technisch unzulanglich

DIE HARD VENDETTA :
Vivendi Universal Games
Test in Ausgabe 08/03 65%

Grafisch schiichte Action, die dies aber wie-
der durch unterhaltssme Missionen und
mehrere Herangehensweisen wettmacht

erschossen werden, ohne zu wis-
sen, dass Sie kurz vor der
Losung des Abschnitts stan-
den. Zu Anfang eines neuen Yy '
Abschnitts zeigt sich ein weite-
rer Minuspunkt. Thr komplettes
Waffenarsenal wird zurtick-
gesetzt. So kann es pas-
sieren, dass Sie statt
beidhéndigem Uzi-
Feuerwerk nur noch
eine Handfeuerwaffe
in den Hinden halten.
Gliicklicherweise diirfen Sie
bei den schweren Jungs der
kriminellen =~ Gegenseite
regelméfig frische Waffen
erbeuten.

NICO LINDNER
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GEGENWEHR Der Zwischengegner

Half-Life findet seinen Meister.

FUR LEISETRETER Hier
darf Bruce Banner nicht
entdeckt werden.

INFO: DIE VORLAGE FUR FILM UND SPIEL

Missverstandener Riese

Trotz seiner iilberméchtigen Krafte ist der Hulk eine der
tragischsten Figuren aus dem Marvel-Universum.

Stan Lee erschuf 1862 den griinhautigen Comic-Helden, der schnell zu den
bekanntesten Charaktern aus dem Marvel-Universum wurde. Seine Aben-
teuer sind fast immep van einer gewissen Tragik umgeben. Standig auf der
Flucht vor dem Militar, versueht das grine Monster eigentlich nur Ruhe zu

finden. In ihm steckt der Wis-
senschaftler Bruce Banner, der
bei der Entwicklung einer Super-
bombe fir die USA von ei-
ner Uberdosis Gamma-Strahlen
getroffen wird. Zukiinftig ver-
wandelt sich Banner in das gril-
ne Monster, sobald er unter
psychischem Stress steht. Tra-
gisch: Vor kurzem wurde Ban-
ners Frau Betty von Abomina-
tion, einem der groBten Gegner
Hulks, getétet. In den aktuellen
Comic-Ausgaben taucht sie
seltsamerweise wieder auf —
vielleicht ein Weg aus der Ein-
samkeit flir das missverstande-
ne Monster?

Hulk

GENRE:
Action

SPIELER:

1 Spieler

XBOX LIVE:

Nein

HERSTELLER:

Vivendi Universal Games
ENTWICKLER:
Radical Entertainment
SPRACHE:

Deutsch

VIDEO:

4.3

AUDIO:

PREIS:
Ca. €60-

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:

PRO/CONTRA:

+ Zerstirbare Umgebung

+ Passende Comic-Grafik

+ Schlsich-Passagen sorgen fur Abwechslung
= Auf die Dauer wenig Abwechsiung

FAZIT: Gelungene Umsetzung der
Comic-Vorlage von Marvel, wenn auch auf
die Dauer leider etwas eintdnig

 MEINE MEINUNG:

Nico Lindner
... hat schon Hulk-Muskeln,

Hulk hat mich Gberrascht. Zwar ist
Wolverine aus Wolverine's Revenge
vom Styling her cooler, mit dem gri-
nen Superhelden habe ich aber mehr
Spielspaf erlebt. Sobald ich erst ein-
mal herausgefunden hatte, was die
Superkrafte anrichten konnen, blieb
kein Stein auf dem anderen, Geaner
gerieten mir auch noch in die Klauen,
wenn ich den Abschnitt angst hatte
verlassen kiinnen. Die Comic-Grafik
trifft den Style der Comics gut, fiir
Abwechslung sorgen auch gelegentli-
che Schieicheinlagen mit Bruce Ban-
ner, Letztere tauschen aber nicht
dartiber hinweg, dass Hulks \Weg
der Zersttrung mit der Zeit lang-
atmnig wird. So bietet der Titel gute
Action fur zwischendurch, fiir fes-
selnde Spielabende sorgt der groBe
Griine mit dem Dampfhammer aber
leider nicht.

M VERGLEICH _

DHDR: DIE ZWEI TURME
Electronic Arts
Test in Ausgabe 05/03 82y
Opulent in Szene gesetztes Action-Adven-
ture rund um die Filmhelden, gerade die
Préasentation (iberzeugt
HULK
Vivendi Universal Games
Test in Ausgabe 08/0!
Gelungenes A
Hulk, der g m
schmeiBt. Auf Dauer leids
X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE
Activision

o,
Test in Ausgabe 06/03 72y,
In der Haut von X-Man Wolverine suchen I

|

el r

Sie nach einem Mittel gegen ein todliches
Virus in lhren Blutbahnen

g\ﬁmﬁ -WER)-L,
Erhaitlich S 7 40 / }
INTERNET: o
hitp:/hulk vu-games.comv/de




SURFIN" USA Fiir Surf-
Tricks gibt es Punkte
und die Turbo-Leiste

ladt sich langsam auf.

CNKCTUIE L
(80 1./ 77)

& 1CH SEH NICHTS Ist der Tur-

bo einmal geziindet, ver-
“Wischt die ganze Grafik und
man sieht fast nichts mehr.

eben der Hauptauf-
nen Rennen zu
bei Speed Kings
unterschiedliche

e erledigen kon-
winken Ihnen

der und schicke
beim grofien

den simtliche

ichen Straflen

zu Unfillen
nern kommt.

unbeteiligten Fahrer ist in fast allen
Maps fair ausgearbeitet. 2. Die Steu-
erung ist ordentlich gelungen und
das Motorrad lii t sich sehr direkt
3. Auch die Gegner
machen re"elmablg Unfélle und so
bedeutet ein Sturz noch lange nicht
die Niederlage.

man eren.

Leider kleine Mangel
Leider haben wir auch ei

te zu beméngeln. Da wiire
die sehr schwankende Q
ohnehin nicht wvielen
Wiihrend einige spieleri
ausgearbeitet smd und ¢

ngent
und zu guter Letzt noch entgegen—

kommende Autos: Der Spielfluss
wird einfach oftmals stark
gebremst. Auch auf techni-

Oliver Beck
... macht den Wheelie.

Wenn ein Spiel ein dermaBen frecher
Klon ist, wie es bei Speed Kings der
Fall ist, dann muss es sich natiirlich
den Vergleich mit demn groBen Origi-
nal gefallen lassen. Gegenilber dem
Genreprimus Bumout 2 hat es dann
letztendlich auch deutlich das Nach-
sehen. Der Grund dafir sind viele
kleine Macken, die vielleicht mit
etwas Feintuning hatte eitigt
werden kinnen. Was bleibt, ist ein
Arcade-Racer, der aufgrund seiner
guten Spielbarkeit und seines tollen
Geschwindigkeitsgefiihis iiberzeugt.
Auf technischer Seite wére jedoch
deutlich mehr maglich gewesen und
die oftmals lieblos zusammenge-
schusterten Strecken locken heutzu-
tage keinen mehr vor den Fernseher.
Beim Schnappchenpreis von gerade
mal 40 Euro kdnnen jedach alle
Arcade-Fans mal einen Blick riskie-
ren und auf den Strecken sémtliche
Verkehrsregeln brechen.

‘ igen Gebiuden.
- % o 3

K. 0. Man kann die Gegner per
Schlag vom Motorrad holen.

er Seite zieht Speed Kings im
gleich zu Burnout 2 klar den
drzeren. Zwar lauft das Spiel mit
Bildern pro Sekunde, die gebo-
e Hintergrundgrafik enttduscht
aber auf vielen Strecken mit
groben Texturen und kan-

tigen Gebdude
R BECK

GENRE;
Rennspiel

SPIELER;
Bis zu 2 Spigler
XBOX LIVE:
Nein

| HERSTELLER:
Acclaim

ENTWICKLER:
Climax

SPRACHE:
Deutsch
VIDEO:
4:3

AUDIO;
5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €40

USK-FREIGABE:
Ab 6 Jahren

TERMIN:
Erhaltlich
INTERNET:
www.acclaim.de

FAZIT: Mit etwas mehr Feintu
m an sich guten Arcad
deutlich mehr drin gewesen.




SX Superstar

Und wieder erscheint ein Motorradrennspiel. Leider kein besonders gutes.

00:32.54
]e]e]c]e]

as letzte Moto-
D cross-Rennspiel

von Acclaim, Jere-
my McGrath Supercross World, war
eine solche Katastrophe, dass man
sich gezwungen sah, die Notbremse
zu ziehen. Beim jetzt erscheinen-
den, inoffiziellen Nachfolger lieff
man deswegen den prominenten
Namensgeber ganz einfach weg
und engagierte ein anderes Ent-
wicklerteam.

Ruhm und Reichtum

Neu ist der Karrieremodus, der
sozusagen das Herzstiick des Spiels
bildet. Sie fangen als mittelloser
Hobbyfahrer an, der in einem klei-
nen Loch haust und eine méfBig
hiibsche Freundin hat. Je nach
Erfolg kommt nach und nach mehr
Geld in die Haushaltskasse und
sowohl Thr Zuhause als auch lhre
Freundin werden Stiick fiir Stiick
schoner. Leider gibt es dabei aber
ein kleines Problem: Um Preisgel-
der zu erhalten, miissen Sie sich
mit dem eigentlichen Spiel von SX
Superstar beschiftigen, dem Moto-
crossfahren in den verschiedenen
Arenen und Landschaften. Hier
lauft leider einiges schief. Da
wire zum Beispiel die unheimlich
schwammige Steuerung, die, zu-
sammen mit dem unrealistischen
Kurvenverhalten der Bikes, keine
rechte Freude aufkommen lasst.
Egal welcher Untergrund, das
Motorrad rutscht viel zu stark
durch die Kurven und oftmals
landen Sie in der angrenzenden
Wand oder rutschen einen
Abhang hinunter. Da ist es
nur fair, dass die KI der Geg-
ner auch nicht wirklich gut
ausgearbeitet ist und
Thre Kontrahenten sel-
ber regelmafig Stiirze
verursachen. Vor

NUR FLIEGEN IST SCHONER Bei SX

Superstar konnen Sie viele ausge-

fallene Stunts absolvieren.

jeder Sprungschanze oder jedem
Hiigel ist es zudem ratsam, per
L-Knopf das Federbein aufzula-
den und zum richtigen Zeitpunkt
zu entspannen. Dadurch gelingen
Thnen wesentlich
weitere Spriin-
ge. Wihrend %-
dieser Spriinge '
konnen  Sie
viele ver-
schiedene
Tricks aus-
tiben, die Th-

nen zusdtzlich Punkte bringen,
wobei die Ausfithrung der Tricks
aufgrund der Kollisionsabfrage
kein wirkliches Vergniigen ist.

Sand im Technikgetriebe
Technisch ist der Titel nur unterer
Durchschnitt. Die Texturen sind
langweilig, die Hintergrundgrafik
ist sehr kantig und das ewige
Geflimmer stort ungemein. Er-
schreckend schlecht sind zudem die
Animationen der Fahrer und die
unkonstante Framerate. Die musi-
kalische Untermalung ist dage-
gen tiberzeugend.

OLIVER BECK

MEINE MEINUNG:

Oliver Beck
... frisst Staub.

Juhu! Mit 5X Superstar erscheint
das erste Matocross-Rennspiel, bei
dem ich mir Hauser, Bikes und Ahn-
liches kaufen kann und damit die
Frauen fast schon magisch anziehe.
Hatten die Entwickler vielleicht etwas
weniger Wert auf solche unniitzen
JFeatures” gelegt und sich mehr mit
dem eigentlichen Spiel beschaftigt,
ware das sicherlich fir uns slle bes-
ser gewesen. Das Rennspiel hat
namiich gravierende Schwachen in
den Bereichen Spielbarkeit und Tech-
nik und ist wirklich nur den hartge-
sottenen Fans zu empfehlen, die
selbst mit der momentanen Riesen-
auswahl an Motorradrennspielen
noch nicht zufrieden sind. Irgendwie
wird man das Gefilhl nicht los, dass
SX Superstar ein ziemlich schnelles
Projekt war und deshalb einfach die
Zeit gefehlt hat, um die graBten
Mankos noch auszubessern.

SX Superstar

GENRE:
Rennspiel
SPIELER:

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Acclaim
Climax
SPRACHE:
Englisch
VIDEO:

4:3

AUDIO:
5.1 Dolby Digital

PREIS:

Ca. €40-
USK-FREIGABE:
Dhne Beschrénkun

TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:
www.acclaim.de .

argrectes Elfr
S i
Sctwcte At

104+

FAZIT: Selbst mit seinem attraktiven
Preis hat es SX Superstar schwer,
gegen die Konkurrenz zu bestehen.




[ r—p |ur richtigen Zeit
Z {am falschen Ort:

— Held Ash geneh-

migt sich gerade in einer Bar im

lauschigen Dearborn ein paar

Drinks, als wieder einmal die
Holle losbricht. Der aus den Evil
Dead-Filmen bekannte Streiter fiir
das Gute muss via Fernsehen erle-
ben, wie durch Zitate aus dem
Necronomicon erneut Untote auf
die Erde gerufen werden. Flugs
diirfen Sie als Spieler die Motorsi-
ge schultern und auf Untotenhatz
gehen. Moment, Thr motorisierter
Freund muss erst gefunden wer-
den! Alles, was Sie bislang als
Gegenwehr in Hinden halten, ist
Thre Schrotflinte, die Sie liebevoll
Boomstick nennen.

Schwerpunkt auf Action

Was Thnen in Ashs erstem Xbox-
Auftritt an verfaulenden Untoten
iiber den Weg lduft, ist mehr oder
minder wehrhaft. Meist sind es
immer wiederkehrende Typen

¥ 'g’{ADIG Durch einen'Zauberspruch 3
stecken wir nun in diesem Untoten =
A und kénnen ihn befehligen. |

BMM' Die schéne Pistole lasst
den Zombie ganz kopflos werden.

Der I(etté.nsiigen-HeId splattert nun auch auf der _Xbo_x.

ehemaliger Bewohner Dear-
bornes, die Ihnen an die Wische
wollen. Zwischenzeitlich treten
aber auch grofiere Mutationen in
Erscheinung, die sich nicht mit ei-
nem Schuss Schrot zerlegen las-
sen. Auf Threm Weg Richtung Ret-
tung der Menschheit sammeln Sie
deshalb immer mehr Zombie-Zer-
teiler auf, die Sie sogar beidhindig
benutzen: Die anfingliche Schau-
fel wird so von Explosiv-Schrot
abgeldst, bald schicken Sie die
~Deadites” genannten Untoten
mit Dynamit ins Jenseits. Zeit-
weise konnen Sie sogar selber
zu einem werden. Dank eines
Spruchs aus Ihrem sich stetig fiil-
lenden Zauberbuch iibernehmen
Sie wandelnde Tote. Evil Dead: A
Fistful of Boomstick ist nicht nur
pure Action. So gilt es auch, Kom-
binationsritsel zu lésen. Die Wege
zwischen den einzelnen Stationen
konnen aber lang werden, wenn
Sie durch fehlende Orientierungs-
hilfen den Uberblick verlieren.

Gereizte Sinne

Grafisch ist Evil Dead: A Fistful of
Boomstick lingst nicht mehr auf
der Hohe. Detailarme und pixelige
Umgebungen reizen die Xbox-
Fahigkeiten nicht im Ansatz aus.
So stellen sich die Spielwelt, Geg-
ner, aber auch die Darstellungen
von Waffeneffekten detailarm dar.
Lediglich Ash selber fillt aus dem
Rahmen, besonders, wenn Sie ihn
dank der schwenkbaren Kamera
naher zu Gesicht bekommen. Was
Ashs ersten Auftritt auf der Xbox
vom Einheitsbrei der Action-Spiele
abhebt, ist der stimmige Haupt-
charakter. Wie in den Filmen ist der
Untoten-Vernichter nicht auf den
Mund gefallen und gibt dem zeit-
weise monoton werdenden Spiel-
verlauf mit lissigen Kommentaren
wieder Pfeffer. Dies geschieht auch
in den Cutscenes, die im Gegensatz
zur Spielgrafik durchaus gelungen
sind. Die Einstufung ,ab 18 Jahre”
ist aufgrund der extremen Gewalt-
darstellung vollkommen nachvoll-

EFFEKTIV Halten Sie de
Angriffsknopf langer, prakti-
ziert Ash einen Rundumschlag.

“*"‘V" =

ziehbar, Das Spiel steht den Film-
vorlagen von den fliegenden Kor-
perteilen her nicht nach. ‘
T NICO LINDNER

>~

(MEINE MEINUNG:

Nico Lindner
... it seine Kettler,

Campbells erster Auftritt auf der
Xbox ist grafisch und soundtech-
nisch in die Hose gegangen, regel-
maBig habe ich auBerdem cht,
wenn ich mich in den unii ht-
lichen Spielabschnitten verlaufen
habe — hier hétte eine Hilfskarte
gut getan. Warum aber mach

dar ket

zulegp Andere l:aqt,en sich vorsich-
tig an dieses Schlachtfest heran.

TEST
Evil Dead

GENRE:
Action
SP!ELER:

Spieler
XBOX LIVE:
Nein

HERSTELLER:
THQ

ENTWICKLER:
Vis Entertainment
SPRACHE:
Englisch

VIDEO:

4:3

AUDIOQ:

Dolby Digital 5.1
PREIS:

€29,95
USK-FREIGABE:
Ab 18 Jahre
TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:
www.evildeadgame.com

PRO/CONTRA:

+ Bruce-Campbell-Charme qut eingefangen
Gelungene Cutscenes
Grafisch und soundtechnisch veraltet
Eintonig



Drum priife, wer sich Yager klont ...

2350 sind

| nno
A =
der Spielwelt von

Verhiltnisse
SeaBlade recht schlicht gestrickt.
Nach einer Naturkatastrophe liegen
grofie Teile der Erde unter Wasser,
Probleme, zwischen Gut und Bose
zu unterscheiden, gibt es aber nicht:
Im Norden herrschen Tyrannen, im
Siiden ist eine friedliebende Regie-
rung gebildet worden. Sie nehmen
im Spiel der EverQuest-Macher
VisionScape die Rolle von Pilot
David Pierce ein, der als Kampfer
der Nordzone in die entmilitari-
sierte Zone marschiert und mit den
Guten verbiindete Rebellen an-
greift. Kiinftig starten Sie von Bord
der Argosy, einer Art Flugzeugtrd-
ger, in Missionen, die immer drei
Muster haben: Entweder miissen
Sie bestimmte Ziele zerstoren, das
Gelinde erkunden oder aber Sie
sind auf Rettungsmission. Denn die
SeaBlades Ihrer Truppe sind tauch-
fahige Fluggerite, die auch Passa-
giere aufnehmen kénnen. Meistens
sind dies Wissenschaftler, die in
einem Areal erst ausfindig gemacht,
dann befreit und schlieflich auf der
Argosy abgesetzt werden.

Feinde voraus

Im Weg stehen neben Schutzschil-
den allerdings von Anfang an Geg-
ner, die Sie ausdauernd aufs Korn
nehmen. Ohne iiberhaupt mit der
Steuerung vertraut zu sein, hat dies
mitunter Thren Bildschirmtod zur

RETTUNG NAHT Der Wis-
senschaftler unter uns

muss auf unser Basis- 1
schiff gebracht werden. i}

Folge. Je nachdem, welches der ins-
gesamt fiinf Schiffe Sie steuern,
dauert das unterschiedlich lange.
Schwerer gepanzerte Exemplare
halten mehr aus, fliegen aber auch
langsamer. Welches Sie nehmen

_diirfen, hangt von [hrem Erfolg ab.

Erfiillte Missionsziele und abge-
schossene Gegner bringen Bares,
das Sie zum Schiffwechsel befahigt.
Dieser ist auch notig, da harte
Zwischengegner auf Sie warten.
In den Spielabschnitten verteilte
Bonussymbole sind dem Spieler
hilfreich, indem sie beispielsweise
seine Waffen aufwerten oder neue
ermoglichen. Letzteres kann im
Eifer des Gefechts jedoch auch nach
hinten losgehen. Wechseln Sie etwa
aus Versehen von einer dreifachen
Gatling auf eine einfache Rakete,
so kénnen Sie das nicht mehr riick-
gangig machen.

Fehler im Spieldesign

SeaBlade weist aber noch andere
Schwachpunkte auf. Zum einen
wiire da der Schwierigkeitsgrad,
der den noch unerfahrenen Spieler
gleich zu Anfang fordert. Weiter
zeigt ein Pfeil in Threm Display den
néchsten Feind an, Geschiitze sind
davon aber ausgenommen. So
schauen Sie sich mitunter verdutzt
um, von woher gerade die Schiisse
gekommen sind. Grafisch ist Sea-
Blade zwar iiber Durchschnitt, kann
es aber ldngst nicht mit Action-
Referenzen wie Yager aufnehmen.

Soundtechnisch sieht es da schon
besser aus. Was bleibt, ist ein solider
Action-Flieger, der einen Preis von
fast 60 Euro nicht ganz rechtfertigt.
NICO LINDNER

MEINE MEINUNG:

Nico Lindner
... trinkt lieber Yager-Tee.

Kaum hatte ich SeaBlade angespielt,
wollte ich den Controller schon in die
Ecke pfeffern. Eben hatte ich die
erste Mission angetestet, prompt
wurde mein Schiff zerschessen. Und
das, ohne dass ich wusste, wie sich
mein Schiff denn steuert. Fir den
SpielspaB bedeutet es den Tod, wenn
man keinen Bock hat, sich erneut
mit dem Spiel zu beschaftigen. An
sich hat SeaBlade némilich ein soli-
des Gertist. Die Grafik ist tber
Durchschnitt, die Musik noch ein
Stilck besser. Auch macht es irgend-
wie schon SpaB, sich in die Flug-
schiffe einzufiegen und sie aufzu-
riisten. Waren da neben dem
Schwierigkeitsgrad nur nicht Macken
wie das Bonussystem, die mich die-
ses iiberteuerte Spiel schnell wieder
ins Regal zurtickstellen lassen. Yager
ist zwar auch schwer, aber bietet
weit mehr Spad fir thr Geld.

SeaBlade

GENRE:

Action
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
TDK

ENTWICKLER:
VisionScape

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:

4:3

AUDIO:

Dolby Digital 2.0
PREIS:

Ca. € 60.-
USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren
TERMIN:
Erhaitlich
INTERNET:
www.xbox.de

(

FAZIT: Durchschnittlicher Yager-Ver-
schnitt, der nur kurz SpaB macht, dann
aber hohes Frustpotenzial entfaltet.

)




ie TV-Serie Starsky
& Hutch feierte ihr
Debiit bereits ge-

gen Ende der 70er-Jahre, wird aber
momentan im deutschen Privat-
fernsehen wiederholt. Markenzei-
chen der zwei Polizisten sind weite
Schlaghosen, scheufliche Frisuren
und der knallrote Ford Gran Torino
mit weiflen Rennstreifen. Im jetzt
erscheinenden Spiel stehen hei-
Be Verfolgungsjagden und wilde
Schieflereien im Vordergrund.

Mit Vollgas durch die
Stadt

Dazu klemmen Sie sich hinter das
Steuer des etwas trdge wirkenden
Fahrzeugs und heizen in den Stid-
ten Verbrechern hinterher. Das Mis-
sionsdesign ist dabei nicht wirklich
abwechslungsreich und es gibt nur
drei verschiedene Aufgabenarten.
Die meiste Zeit geht es darum,
andere Autos zu verfolgen und sie
zum Anhalten zu bewegen. Um
dies zu erreichen, miissen Sie
Ihre Waffen sprechen lassen. Dies
machen Sie, indem Sie einfach den
Schussknopf driicken, das Zielen
wird ndmlich mehr oder weniger
komplett von der kiinstlichen In-
telligenz ibernommen. Da die ein-
zelnen Levels bis zu 20 Minuten
andauern kénnen und die gegneri-
schen Fahrzeuge mehrere hundert

Treffer aushalten, stellt sich ziem-
lich schnell eine gewisse Monotonie
ein. Fiir etwas Abwechslung sorgen
die vielen Items, die in der Um-
gebung verteilt sind. Schiefen Sie
diese ab, so bekommen Sie fiir kur-
ze Zeit einen Boost, bessere Waffen
oder Ahnliches. Ein weiterer Plus-
punkt ist die ordentliche Ausarbei-
tung der Stadt Bay City, in der sich
die Action abspielt. An allen Ecken
und Enden stehen irgendwelche
Gegenstande herum, die sich wun-
derbar rammen lassen oder als
Sprungschanze missbraucht wer-
den kénnen.

a -

Die coolsten Serienhelden der 70er-Jahre machen Bay City unsicher.

Kein Temporausch

Rein technisch ist das Spiel fiir
Xbox-Verhiltnisse allerdings nur
Durchschnitt. Die Texturen sind
alles andere als detailliert, das
Geschwindigkeitsgefiihl ldsst stark
zu wiinschen iibrig und die extrem
langen Ladezeiten sind nicht mehr
zeitgemdB. Falls Sie eine Lightgun
besitzen, kann ein zweiter Spieler
das Schiefen tibernehmen, wih-
rend Sie sich auf das Fahren kon-
zentrieren. Diese Aufgabenteilung
sorgt fiir wesentlich mehr Spielspaf
als im Einzelspielermodus.

OLIVER BECK

ZERSTORUNG Hier geht’s durch einen Einkaufladen hindurch.

" "DONLT. SHOOT V3LOUIE!

BESCHUTZEN In einigen Missionen miissen Sie andere Autos beschiitzen.

Starsky & Hutch

GENRE:
Action
SPIELER:

Bis zu 2 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Vivendi Universal
ENTWICKLER:
Mind's Eye
SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:

4:3

AUDIO:
5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. € 50,-
USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren
TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET:
www.universalinteractive.de

FAZIT: Der einttnigen Verfolgungsjagd
geht Ieider schneller die Luft aus, als es
len Helden lieb ist.




World Championship Snooker 2003

Zwei Spieler, zwei Queues und jede Menge Kugeln.

IRRE! ,Das ist Wahnsinn,
warum schickst du mich in die
Holle?” Die Gesichtsmimik des
Spielers macht uns Sorgen.

jl dhrend  Snooker in
Deutschland nur von
einer kleinen Anzahl von Menschen
ausgeiibt wird, ist es in England so
etwas wie ein Nationalsport. Die
Meisterschaften werden regelmagig
im Fernsehen ausgestrahlt und die
Top-Stars des Sports sind bekannte
und reiche Idole. Im jetzt erschei-
nenden Xbox-Spiel kénnen Sie
selbst Hand anlegen und versu-
chen, die Kugeln regelgerecht in die
Locher zu bugsieren. Neben der
Spielvariante Snooker steht Thnen
dabei auch noch der allseits be-
kannte Spielmodus Poolbillard zur
Verfiigung. Fiir welches Spiel Sie
sich auch entscheiden, iiberzeugen
konnen beide. Dank des realisti-
schen Kugelverhaltens und der
komfortablen und einfach erlern-
baren Steuerung entsteht schnell
ein authentisches Sportvergniigen
der gepflegten Art. Durch die diver-
sen Spielmodi (8-Ball, 9-Ball-Pool,
Trickshot usw.) ist auch fiir Lang-
zeitmotivation gesorgt. Technisch
reiflit der Titel keine Baume aus,
doch sind die echt wirkenden Spiel-

Stake: Fortune Fighters

Das ultimative Beat ‘em Up fir leidensféhige

Menschen ist endlich da!

Dtake" ist ein Kampftur-
Inier, welches alle zwei
Jahre abgehalten wird und das
Jultimative Kriftemessen” dar-
stellt. So steht es zumindest in der
Anleitung. In Wirklichkeit ist Stake
allerdings das ultimativ schlechte
Kampfspiel fiir Ihre Xbox. Der billi-
ge Powerstone-Klon schafft es, mit

HALLO!? Liebe Entwickler, habt il

hr schon mal was von Uber-
sichtlichkeit gehort? Anscheinend nicht.

seiner miesen Optik, seiner simplen
Steuerung und seiner unfreiwillig
komisch wirkenden Musik neue
MafBstébe zu setzen — und zwar
nach unten. Sie laufen mit Threm
schlecht ausgearbeiteten Charakter
durch die wirklich hésslichen Maps
und priigeln auf drei andere Kdmp-
fer ein. Neben dem unmotivierten

Dauerdriicken der Schlag- und
Tritttaste diirfen Sie ab und an auch
einen Zorn- oder Wut-Move ausii-
ben, der dann richtig auf dem Bild-
schirm aufrdumt. Wenn Sie durch
die extrem ruckelige Grafik nicht
abgelenkt werden, diirfen Sie
zudem Gegenstinde, z. B. eine
Bombe, auftheben und den anderen
Spielern auf den Kopf werfen. Lei-
der erwischen Sie jedoch die meiste
Zeit Thre Gegner nicht, denn die
Kamera ist absolut uniibersichtlich
und kann nur schlecht nachjustiert
werden. Durch den geteilten Bild-
schirm geht im Multiplayer-Modus
vollends die Ubersicht floten, da die

Spielfigur hat mehr Lust, die:
ses Game zu zocken. Suizid
ist die beste Losung.

e S

‘World Champ. Snooker

GENRE:
‘Sportspiel
SPIELER:

Bis zu 16 Spieler
XBOX LIVE:
Nein
HERSTELLER:
Codemasters
ENTWICKLER:
Codemasters

SPRACHE:
Deutsch
VIDEO:

4:3

AUDIO:

5.1 Dolby Digital

PREIS:
Ca. €£80-

USK-FREIGABE:
Ohne Best

TERMIN:
Erhaltlich
INTERNET:
WWW. i

dieses Spiel alle Wiinsche. Alle anderen

FAZIT: Fiir Freunde des Genres erfillt
soliten erst mal Probe spielen.

figuren und vor allem die Kugeln
mit ihren Reflexionen sehr schon
ausgearbeitet.

OLIVER BECK

Kamera hier eine einzige Frechheit
ist. Nur wer Trash-Spiele sammelt,
darf bei Stake zugreifen

OLIVER BECK

Stake: Fortune Fighters

GENRE:

Beat 'em Up
SPIELER:

Bis zu 4 Spieler
XBOX LIVE:

Nein
HERSTELLER:
‘BigBen Interactive
ENTWICKLER:
Metro 3D

SPRACHE:
Deutsch

VIDEO:
4.3

AUDIO:

5.1 Dolby Digital
PREIS:

Ca. €50

USK-FREIGABE:
Ab 12 Jahren

TERMIN:
Erhaltlich

INTERNET: h
www.bigben-interactive.de -

i 3]

FAZIT: Was fiir ein Katastrophenspiel.
Stake macht alles falsch, was ein Spiel
falsch machen kann.




XBOX-ZONE
Hardware

Air Flo Controller

e e IT=Y |uftigen Spielspal3 verspricht der Air Flo von Nyko. Der Clou: An seiner Riickseite beliiftet ein Mini-Ventilator lhre Hande. j

o gut sie auch sind,
S eines fehlt den bei-
den Xbox-Control-

lern von Microsoft leider: eine
rutschfeste Oberfliche, die selbst
den stressigsten Spielen und feuch-
testen Fingern Halt bietet. Bei son-
nigem Wetter sind die Gerite oft
schon nach ein paar Minuten durch
Handschweiff so rutschig, dass
Online-Spiele oder reine Mehr-
spieler-Games keinen Spaff mehr
machen. Eine amerikanische Firma
namens Nyko hat sich nun dieses
Problems angenommen und bringt
mit dem Air Flo den ersten Control-
ler mit eingebauter Liiftung in den
Handel.

Kleine Klima-Anlage

An der Riickseite des Air Flo befin-
det sich ein-40-Millimeter-Liifter,
der Luft in das Controller-Innere
blist. Diverse Offnungen und klei-
ne Locher sorgen an den Griffen fiir
ein angenehm klimatisiertes Spiel-
gefiihl. Die Verarbeitung der Kom-
ponenten ist iiberraschend gut
gelungen und der zusitzliche Liif-
ter stort sowohl von seinem Ge-
wicht als auch der Gréfe nicht. Fiir
einen Verkaufspreis von 37 Euro
hatten wir etwas schlechtere Qua-
litdt erwartet. Dass dem nicht so ist,
beweist der kleine Liiftermeister in
unserem Praxistest mit den Xbox
Classics Project Gotham Racing und
Dead or Alive. Die beiden Analog-
Sticks arbeiten sehr prazi-
se und zuverldssig, das
Digi-Kreuz ist aller-

KNOPFARBEIT
Alle Tasten und
Kndpfe sind
gut verarbeitet
und kénnen

es problemlos
auch mit den teuren
Microsoft-Controllern
aufnehmen.

dings schon fast etwas zu leichtgan-
gig. In Dead or Alive 3 erwischten
wir deshalb hin und wieder sogar
die falschen Moves. Die Feuer-
tasten und auch die griinen
Trigger an der Controller-
Front brauchen sich vor
dem Microsoft-Original

nicht zu verstecken. Sie

sind mindestens ebenso

gut verarbeitet. Neben

den tiblichen Knépfen fin-

den sich aber auch noch
zwei Tasten, tiber die Sie den

eingebauten Ventilator steu-
ern kénnen. Uber den ,,ON/
OFF“-Schalter kénnen Sie den

Liifter bei Bedarf ausschalten und
iiber die ,FAST/SLOW"-Taste
zwischen zwei Betriebsgeschwin-
digkeiten wihlen.

Ganz schén windig?

Einen Nachteil hat die innovative
Beliiftungstechnik: Sie ist besonders
laut. Selbst wenn Sie den Liifter per
Knopfdruck in die langsamste Stufe
schalten, fallt er nicht nur durch sei-
ne Kiihleigenschaften auf. Hier gilt
es also, einen Kompromiss zwi-
schen schwitzigen Fingern und
dem lauten Handgeblase zu finden.
Wenn lhnen bereits die dezente
Kiihlung der Xbox selbst den letz-
ten Nerv raubt, lassen Sie die Finger

| -

DAS DIG!TALE-ﬁteuerreuz reagierte-i-l;l- Test mit Dead KALTELUFI' wird von der Untersette éhéé;éugt und ver-

or Alive 3 sehr schnell auf kleine Bewegungen. ldsst das Gehduse iiber kleine Locher und Ritze am Griff.

besser vom Air Flo. Wenn Sie das
Geblise hingegen nicht stért, weil
Sie es zum Beispiel mit dem Fern-
seher tibertonen, dann gehort der
Air Flo fiir Sie vermutlich zur
besten Erfindung, seit es die Xbox
gibt. (bh)

* COOL BLEIBEN - die Entwickler des

Air Flo hatten genug von verschwitz-
ten Handen und spendierten ihrem
Xbox-Controller die eigene Klima-
Anlage.

Air Flo Controller




MicroCon Controller

CONTROLLER So klein, dass er kaum noch auffalit: Madcatz verkleinert die Xbox-Eingabehilfe. j

Es gibt ihn in Blau, Griin, Rot und
Weifs und er ist der kleinste Control-
ler, den Xbox-Spieler bislang in den
Hénden hielten. Die Rede ist von
Madcatz’ neuem MicroCon. Wie
bereits auf anderen Konsolen bringt
der amerikanische Zubehor-Her-
steller jetzt auch in Deutschland
einen extrem geschrumpften Con-
troller in den Handel. Die Anord-
nung der Tasten Schwarz/Weifs/
Start/Back gleicht der des Control-
ler S und selbst die bunten Feuer-
tasten liegen priigelspielfreundlich
weit auseinander. Besonders hoch-
wertig verarbeitet wurden sowohl
die Tasten als auch die beiden Trig-
ger, Analog-Sticks und das digitale
Steuerkreuz. Als zusitzliches Fea-
ture hat Madcatz den MicroCon
gleich noch mit einer Programmier-
funktion ausgestattet. Dank dieser
kénnen Sie bis zu 32 aufeinander
folgende Tastenkombinationen auf
die Tasten Weifs, Schwarz oder
einen der beiden Trigger pro-
grammieren. Die Abstinde bei der

Wieder-
holung betra- "
gen pro Befehl
eine Zehntelsekunde, "%
wobei auf Wunsch auch zusatzliche
Wartezyklen einprogrammiert wer-
den konnen - damit gelingt selbst
der komplizierteste Special Move
in Priigelspielen. Das MicroCon
schldgt durch seine bessere Ausstat-
tung, das griffigere Design und den
niedrigeren Preis sogar den Refe-
renz-Controller von Microsoft! (bh)

Joypad Converter

pAU:=510:8) PlayStation-2-Controller an der Xbox? Kein Problem! j

Haben Sie sich schon oft iiber die
Xbox-Controller aufgeregt? Wenn
Sie noch einen der grofien Micro-
soft-Controller besitzen, haben Sie
mit kleinen Hinden sehr
schlechte Karten. Wenn Sie
aber auch eine PlayStation 2
besitzen, dann kann Thnen
der neue Joypad Converter
von Madrics aus der Bredouille
helfen. An dem kleinen Gerit kon-
nen Sie nimlich einen PlayStation-
2-Controller Threr Wahl anschlieBen
und damit auf der Xbox spielen.
Mit 15 Euro Anschaffungskosten ist
der Converter giinstiger als ein re-
guldrer Controller. Aber wo Licht
ist, fallt bekanntlich auch Schatten.
So lisst die Verpackung beispiels-
weise eine Anleitung vermissen, in
der die neue Tastenbelegung des
PS2-Controllers erklart wird. In der
Praxis funktioniert der Joypad Con-
verter sehr gut — natiirlich je nach
*Qualitidt des angeschlossenen Con-
trollers. Selbst PS2-Lenkrédder funk-
tionierten im Test tadellos. Eine
runde Sache fiir Besitzer der beiden
Konsolen. (bh)

ZWISCHEN GERAT und Stecker befin-
den sich ca. 20 Zentimeter Kabel. Ein
Meter mehr und es wiirde zusatzlich
als Verldangerungskabel dienen.

Joypad Converter

HERSTELLER:
Madrics
PREIS:

Ca €1495
INFO-TELEFON:
06222-935816
WEBSEITE:
www.madrics.com
PREIS/LEISTUNG:
Befriedigend

LEIN UND sehr fein—
Madcatz macht Micro-
softs Mini-Controller
Konkurrenz.

MicroCon Controller
HERSTELLER:
Madcatz

PREIS:

Ca. £3589
INFO-TELEFON:
09471-80920

WEBSEITE:
www.madcatz.de

PREIS/LEISTUNG:
Sehr gut

Hardware-News

Die Hardware-Redaktion war
etwas Uberrascht, als zwei nahezu
identische Testmuster von ver-
schiedenen Firmen im Testlabor
ankamen. Die Rede ist von den
beiden kabellosen Xbox-Control- |
lern X-Ray RF Game Pad der Mar- |
ke Speed Link und dem Logic3 |
FreeBird BF Wireless Controller.
Selbst die zwei beigelegten AA-
Batterien stammen von der glei-
chen Firma. Die verwendete Funk-
Technik basiert auf einem mehr- |
kanalig arbeitenden Funk-Chip, der |
mit 863 MHz betrieben wird.
Durch Schalter konnen sogar bis |
2u acht Geréte parallel eingesetzt
werden. Der Funk-Empfénger |
selbst ist mit zwei Steckplétzen |
fir Speicherkarten ausgestattet —
Platz fir das Xbox-Live-Headset |
gibt es an den Controllern selbst |
also nicht. Welches der beiden |
Gerate Sie wahlen, ist aufgrund |
der gleichen Technik und des Prei-
ses fast egal.

Info: Logic3, www.logic3.de und ‘
Speed Link, www.speed-link.com |

Hardware-Lexikon: Das beste Zubehér
NAME ART HERSTELLER  PREIS URTEIL  TEST
Controlier/Funk-Controller
PowerPad Controller Interact Ca. €30 OK gane2
PowerPad Colors Controfler Interact Ce. €35- OK 01/02
Adrenalin Gamepad Controller Saitek Ca€35- Gu D22
Blaze Patriat Contralier Controlier Blaze Ca€40- Gut 01/03
Saitek XS Pad Controlier Saitek Ca.€25- Gut 032
Gamester Lotus Pro Racer Controller Redica Gamester  Ca. €40 Gut 01/03
SpeedLink X-Force Gamepad Controller Interact Ca.€30- Gut 02/m2
Gamester Xbox Controfler Controller Radica Gamester Ca. €28 Gut 01/03
Xbox Control Pad Pro Controller Madcatz Ca. €40 Sehrgu 0102
2002 FIFA Warld Cup Dual Analog  Controller Thrustmaster Ca.€35- Sergu 0202
Firestorm Progammable Cantrofler Thrustmaster Ca.€50- Sehrgut 0102
Bamester Metalic Green Compact Pro Controller Radica Gamester  Ca. € 30,-  Super 01/03
Controfler S Controller Microsoft Ca. €40 Super 0302
Advanced Controfler Controller Joytech Ca €30 Sehrgu 0503
Memory Cards
Flash Memory 8 MB Speichermodul Interact Ca€35- Guw 0102
Big Ben Mega Memory 16 Speichermodul Bighen Interactive Ca.€30- Sehrqut 0202
Netzwerk-Kabel und Speicherkarte Speichermodul Radica Bamester  Ca. €48 Sehegut  01/03
Diverses Zubehor [Lenkrader, Lightguns, Taschen, Rucksiicke, Kabel etc.)
Advanced SCART-Cable SCART-Kabel Microsoft Ca.€50- Super 0202
DVD Playback Kit OVO-Fembedienung Microsoft Ca. €50~  Super g2/m2
Cordless Controller Funk-Controller  Lagitech Ca. €100 Sehrgut 0503
Top Gun Fox 2 Pro Joystick Thrustmaster Ca.€50- Serque 01/02
Williams F1 Team Recing Wheel Lenkrad Joytech Ca. €55 Sehrque 0603
Xbax Deluxe Backpack X880 Rucksack Bighen Interactive Ca. €50 Sehrgur  01/02
Madcatz Blaster Lightgun Madcatz Ca €40- Gut 06/03
Adrenalin Wheel Lenkrad Saitek Ca. €60- Gut 0102
Console Carrying Backpack Rucksack . Interact Ca. €34- Gut 0312
RF Auto Switch Antermen-Adapter  Flame Ca.€15- GBut D202
Gamester Game Case metallic green  CD-Tasche Radica Gamester Ca.€9-  Gut m/mo3
Action Replay Schummelmodul  DatelBighen Int.  Ca. €50 OK 06/03
Brookiyn Booster 26800 Lenkrad Vidis Ca. €25 OK 0103
/

XBOX-ZONE
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XBOX-ZONE
Feedback

In unserer neuen
Rubrik Feedback ver-
mitteln wir lhnen einen
direkten Draht zu den
Entwicklern und Her-
stellern lhrer Lieblings-
spiele. Wir stellen den
Kontakt zu Menschen
her, die man als Video-
spielfan gerne mal mit
Fragen lochern wiirde.
lhre Fragen werden
somit direkt von den
Leuten beantwortet,
die es wirklich wissen
mussen.

INFO: DEMNACHST IN FEEDBACK

In der n&chsten Ausgabe kinnen Sie Entwick-
ler und Hersteller mit Fragen zu folgenden
Spielen |dchern:

- Soldier of Fortune II:
Double Helix

- Mace Griffin:
Bounty Hunter

= Midnight Club I

- Die Hard: Vendetta

Schreiben Sie entweder einen Brief an:
Computec Media AG

Redaktion NBON-ZONE

Stichwort: Feedback

Dr.-Mack-5traBe 77

90762 Fiirth

Oder eine E-Mail an:
xbz@computec.de

Sie kinnen die Fragen natiirlich auch in unse-
rem Forum www.xbox-zone.de posten. Bitte
geben Sie dann als Titel ,Feedback" an.

feedk:

A

2

|
il

)’

Enter the Matrix

M xsox

Aufgrund des groBen kom-
merziellen Erfolgs des Spiels
Enter the Matrix und der im
Vergleich dazu eher durch-
schnittlichen Spielqualitat
haben wir uns in dieser Aus-
gabe dazu entschlossen, das

Feedback in anderer Form zu
prasentieren. Wir zeigen die
Auswertung der Umfragen,
die auf der \Webseite unseres
Schwestermagazins N-ZONE
getatigt wurden.

Selten wurde im Vorfeld der Veroffentlichung
eines Spiels ein so grofer Hype ausgeldst wie
bei Enter the Matrix. Dem eigenen Anspruch
des Herstellers, es handele sich um eine einzig-
artige Verkniipfung von Film und Spiel, konn-
te der Titel allerdings nicht gerecht werden. So
finden dann auch 88,7 Prozent der Umfrageteil-
nehmer, dass das Spiel einen unfertigen Ein-
druck macht und zu friih veréffentlicht wurde.

GESUNDHEIT 100%

Beziiglich der Auswahl der Charaktere gaben
21,5 Prozent an, dass Ghost sympathischer sei.
Fiir Niobe sprachen sich 19,3 Prozent aus.
Bemerkenswert ist die Tatsache, dass 34,8 Pro-
zent der Teilnehmer die Grafik des Titels als
unterdurchschnittlich einstufen. Das Spiel
kann somit nicht mit der iiberwiltigenden
visuellen Qualitit des Films mithalten. Hier
die Umfrageergebnisse im Einzelnen:




Als besonderes Ausstattungsmerk-
mal konnte Enter the Matrix mit sehr
viel sivem Filmmaterial aufwar-
ten. 42,9 Prozent der Teilnehmer fin-
den die Zwischensequenzen genial.
Als Standardelement und somit
nichts rgewthnliches betrachten
sie immerhin 24,9 Prozent. Und
32,2 Prozent sind der Meinung,

dass die Filmsequenzen das Beste
am ganzen Spiel seien

39’7(%. Hatte man sich auch 1 3’5%

sparen kinnen.
Fantastisch!!

Wie finden Sie die
- Fahrsequenzen von
Enter the Matrix?

22,2%

2 4,6°/o g‘; g;‘tidel?;[;hcs Ganz gut.

= -
19 1 u/ Nein, die Veroffentlichung machte nur
] 0 wahrend des zweiten Kinofilms Sinn:

Hatte Enter the Matrix
zugunsten der Qualitat
des Spiels verschoben
werden sollen?

80,9%

Ja, das wire
gut gewesen,

XBOX-ZONE _
__Feedback

0, Das ist wegweisend fiir
31 ’o A) zukiinftige Produktionen.

0
1,4%
Davon habe
; ich nichts
Was denken Sie uber die W bemerke.
enge Verkniipfung vom
Kinofilm Matrix Reloaded

. zum Videospiel Enter the
| Matrix?

Interessiert
mich nicht.

51,0% -

Die a',tten eher 1 656 /0

auf die Qualitat
des Spiels

achten sollen.

Ganz im Matrix-Stil ki

auch abseits des eige ]
geschehens ins Spiel selbst hacken
An und fiir sich recht interessant,

jedoch ist die Meinung dariber

recht gespalten: 56,2 Prozent

von ihnen empfinden den Hacking-
Modus zwar als willkammene
Abwechslung, den Rest konnte das
allerdings nicht so re

oloimw |

Wl wlete |

40/ Zemich
9,1 /0 enttauschend.

» ! g Haben mich
Was denken Sie umgehauen!
uber die Kampf- g
szenen von Enter
the Matrix?

30,2% rarr versprochen

 Bei uns sorgte die Festlegung der end-
 giltigen Wertung des Ofteren fiir hitzige
sianen. Ein Grund, die Teilnehmer
nach ihrer perstnlichen Wertung zu fragen.

& Uber 90%

Zwischen 80% und 80%
_E‘-mschem 70

Zuischen 60% und 70%




XBOX-ZONE
Leserbriefe

Sie haben Anregungen,
Kritik, Lob oder wollen
uns einfach nur mal
ordentlich lhre Meinung
sagen? \Wunderbar!
Dann schreiben Sie uns
doch einfach:;

Computec Media AG

Dr.-Mack-traBe 77
90762 Firth

Oder per E-Mail:

xbz@computec.de

Die Website
Unter wwww.xbox-zone.de kinnen Sie in
unserem Internet-Diskussions-Forum konstruk-
tive Kritik loswerden, aktuelle Infos einholen, mit
anderen Lesern Meinungen austauschen oder
einen Redakteur aus dem Team zu einer Xbox-
Live-Session herausfordern.

COMMUNITY

P p——

e

|
' Extrawurst?
| Ich wiirde mich sehr freuen, wenn Sie mir alle
Informationen iiber Halo 2 schicken wiirden.
Natiirlich nur, wenn Sie nichts dagegen haben.
| Meine Adresse und meine E-Mail-Adresse lie-
5 gen bei.
Alexander Robrahn

XBOX-ZONE: Klar, kein Problem! Da uns die
Idee so gut gefallen hat, haben wir uns ent-
schlossen, die Materialien hochstpersonlich bei
dir vorbeizubringen. Wahrend dir Nico und
| Oliver sanft Luft zufdchern, wird Jens dir die
| Infos als Gute-Nacht-Geschichte vortragen.
Uwe bereitet in der Zeit schon einmal das kalte
Biiffet vor, das danach fiir dich kredenzt wird.
Jetzt mal ernsthaft: Die Redaktion hat schlicht
und ergreifend nicht die Zeit, um auf sol-
che Sonderwiinsche einzugehen. Abgesehen
davon wiirden wir uns mit solchen Aktionen ja
ins eigene Fleisch schneiden, da kein Mensch
mehr das Heft lesen wiirde, wenn er alle Infos
personlich von der Redaktion zugeschickt
bekdme. Eins kénnen wir dir allerdings ver-
sprechen: Wenn wir neue Infos haben, liest du
| diese auf jeden Fall in der XBOX-ZONE.

DVD-Verpackung
Erst mal ein Lob an die Redakteure der XBOX-
ZONE, ihr macht einen guten Job; weiter so!
Nun zum Grund meiner Mail: Bei einer Zeit-
schrift fiir 6,99 Euro, die ich mir ins Regal stel-
le, erwarte ich eine DVD-Verpackung, die man
aus der Zeitschrift entfernen kann,
ohne diese jedes Mal in Ein-
zelteile zu zerfleddern. Bitte
klebt doch Eure DVD mit
diesem super zu entfernen-
den kleinen Silikonkleber-
Streifen in euer Mag!!!
f Dann klappt's auch mit
den Lesern :)
Stephan Miinker

XBOX-ZONE: Vie-
len Dank fiir dein
Lob. Einerseits
konnen wir deine
Kritik nachvoll-
ziehen, da es
wirklich leicht
passieren kann,
dass die Vogel-
tasche (so nennt
man das im Fach-
jargon) zerreif3t. Ein
Super zu
entfernen-
der kleiner
Sili-

konkleber-Streifen, wie du ihn vorschldgst, ist
zwar sicherlich die elegantere, jedoch auch die
kostenintensivere Alternative. Dies wiirde sich
dann natiirlich auch in einem hoheren Ver-
kaufspreis niederschlagen. Unser Tipp: Selbst
wenn du noch so heif auf die neue DVD bist,
einfach etwas Vorsicht beim Offnen walten las-
sen. Dann klappt’s auch mit der Vogeltasche.

Schnell und furios
Ich wollte mal fragen, ob zu dem Kinofilm
The Fast and the Furious auch noch ein Xbox-
Spiel rauskommt? Wenn ja, wann kommt es
dann raus?

Leader (per E-Mail)

XBOX-ZONE: Das Spiel zum Film The Fast and the
Furious soll Ende dieses Jahres tiber Vivendi
Universal erscheinen. In einer der nichsten
Ausgaben bringen wir einen Vorschau-Bericht
zu der Raserei.

Abo-Fragen
Ich hitte da ein paar Fragen zu diesem XBOX-
Heft.

XBOX-ZONE: Das trifft sich gut. Wir machen die-
ses XBOX-Heft namlich.

Kann man es abonnieren? Wenn ja, wie teuer
wiire es?

XBOX-ZONE: Natiirlich kann man die XBOX-
ZONE abonnieren. Ein Jahres-Abo kostet
€ 7740 fir 12 Ausgaben pro Jahr. Dabei sparst
du im Gegensatz zum Kauf am Kiosk nicht nur
Geld, sondern hast die aktuelle Ausgabe in der
Regel auch ein paar Tage frither im Haus.

Versenden Sie es auch in die Schweiz?

XBOX-ZONE: Natiirlich kannst du die XBOX-
ZONE auch in der Schweiz abonnieren. Der
Beitrag fiir ein Jahres-Abo (12 Ausgaben) liegt
dann bei € 90,60.

Was ist der Unterschied zu dem offiziellen
XBOX-Heft? :
Séverin Schindler

XBOX-ZONE: Der Unterschied zwischen der
XBOX-ZONE und dem OXM (DAS OFFIZIEL-
LE XBOX-MAGAZIN) liegt zum einen darin,
dass wir 100 % unabhingig sind. Auf der DVD
des OXM befinden sich exklusiv spielbare
Demos, wihrend die XBOX-ZONE aus Lizenz-
griinden auf spielbare Demos verzichten muss.
Auf unserer DVD befinden sich aber natiirlich
Videos zu allen aktuellen Xbox-Titeln.




Verwirrung
Eure E3-Berichterstat-
tung in der XBOX-
ZONE 07/03 hat mir
eigentlich sehr
gut gefallen.
Allerdings  bin [
ich auch etwas verwirrt:
Auf der Seite 23 habt ihr
einen Artikel zu Der Herr der Ringe: Die '}
Riickkehr des Konigs gebracht. Als ich den

Titel in eurem E3-Gesamtiiberblick gesucht

habe, bin ich auf das Spiel Lord of the Rings:
Treason of Isengard gestoBen. Gibt es zwei
neue Herr der Ringe-Spiele fiir die Xbox?
Thomas Haake

XBOX-ZONE: Du hast Recht! Der Titel Der Herr
der Ringe: Die Riickkehr des Kinigs wird von
Electronic Arts voraussichtlich Ende des Jahres
verdffentlicht. Dabei handelt es sich um eine Art
indirekten Nachfolger zu Der Herr der Ringe: Die
zwei Tiirme. Ebenfalls Ende des Jahres soll auch
Lord of the Rings: Treason of Isengard erscheinen.
Dieser Titel wird von Vivendi Universal verof-
fentlicht. Fans der Fantasysaga brauchen sich
jedenfalls nicht um mangelnden Nachschub fiir
die Xbox zu sorgen.

Zeitmaschine?

Ich mochte fragen, warum ihr in der Ausgabe
1/2002 angegeben habt, dass Yager im Mai 2002
rauskommt? In der Ausgabe 02/2003 habt ihr
geschrieben, dass das Spiel im Sommer 2003
herauskommt. War das ein Fehler von euch
oder waren das zwei verschiedene Spiele oder
dauerte die Entwicklung dieses Spieles ein
Jahr langer?

XBOX-ZONE: Kann es sein, dass du die letzten
Monate in deiner Tiefkiihltruhe im Keller im
kiinstlichen Koma gelegen hast oder dich eine
Zeitmaschine aus der finstren Vergangenheit in
die noch finstere Gegenwart befordert hat? In
Sachen XBOX-ZONE scheinst du namlich nicht
ganz auf dem neuesten Stand zu sein. Bei der
Produktion der Ausgaben 01/2002 (der 1. Aus-
gabe) und 02/03 haben wir die Veroffentli-
chungsdaten mitgeteilt, die wir damals von
dem Hersteller bekommen haben. Aufgrund
von Komplikationen bei der Entwicklung oder
anderweitigen Problemen kann es natiirlich
passieren, dass diese Termine nicht immer ein-
gehalten werden konnen. Nicht umsonst wei-
sen wir darauf hin, dass es sich bei den angege-
benen Daten um Termine ohne Gewdhr han-
delt. Das Spiel Yager ist inzwischen erschienen.

Auflerdem méchte ich noch fragen, wann die
ndchste X-ZONE herauskommt, denn in eurer
aktuellen Ausgabe habt ihr geschrieben, dass
sie Ende April 2003 herauskommt.

XBOX-ZONE: Noch einmal ein kleines Update
fiir dich: Seit der Ausgabe 05/03 erscheint die
XBOX-ZONE (so heiBit die X-ZONE inzwi-
schen) monatlich. Die aktuelle Ausgabe ist
nicht die 02/03, sondern die Ausgabe 08/03.
Die XBOX-ZONE 09/03 erscheint am 13.08.

Auflerdem
mochte ich euch noch
\ loben fiir die tollen
Zeitschriften, die
ihr immer heraus-
bringt, und dass
ihr die Spiele
immer so gut inter-
pretiert und aufschliis-
selt, aus meiner Sicht ist das Magazin X-ZONE
die beste Zeitschrift am Markt.
Christoph Schofberger

XBOX-ZONE: Wenn dir die X-ZONE schon so
gut gefallen hat, dann wirst du die XBOX-
ZONE lieben!

Alte Ausgabe

Ich habe mir am 14. Juni meine erste XBOX-
ZONE (Ausgabe 06/2003) geholt und mich
gewundert, dass die Informationen etwas ver-
altet waren. Hinten im Magazin lese ich dann,
dass die neue Ausgabe (07/2003) schon am 11.
Juni 2003 rauskam! Warum hatte mein Kiosk
nicht das aktuelle Magazin, war die Auflage
vielleicht zu niedrig? Ich war danach sehr ver-
argert, da ich 6,99 € fiir etwas ausgegeben
habe, dass schon iiber 1 Monat alt war. Der
Kiosk ist eigentlich immer ziemlich aktuell
(wohne in Berlin).

Andreas Kaiser

XBOX-ZONE: Wir konnen deine Verdrgerung
einerseits voll und ganz nachvollziehen, aller-
dings liegt das an deinem in diesem Fall wohl
etwas tranigen Kioskhandler. Uberall anders
lag die XBOX-ZONE 07 /03 namlich piinktlich
am 11. Juni in den Regalen. An unserer Auflage
lag es jedenfalls nicht, dass bei dem Handler
deines Vertrauens noch die alte Ausgabe aus-
lag. Unser Tipp: Mit einem Abo wire das nicht
passiert! Da kannst du auf jeden Fall sicher
sein, dass du jeden Monat die aktuelle Ausga-
be in den Hénden hilst.

GRedaktions an

esprach

Am 16. Juli um 17.00 Uhr stellt sich
die gesammelte Redaktion der
XBOX-ZONE Fragen, Anregungen

und Kritik zur XBOX-ZONE 07/03.
Unter www.xbox-zone.de konnen
Sie im Chat-Bereich mit den Re-
dakteuren iiber Wertungen disku-
tieren oder sich zum Xbox-Live-
Zocken mit Threm Lieblingsredak-
teur verabreden.

Leserbriefe

. =3 RESIDENT £vIL §
«r DUTBREAK

A

TOME BABER = M\

PLAYZONE - das Magazin fiir alle
PlayStation-2-Fans!

Im Vorschau-Teil erwartet Sie ein Riesenbe-
richt zu Der Herr der Ringe: Die Riickkehr
des Konigs. AuBerdem: Alias, Colin McRae
04, Freedom: Soldiers of Liberty und vieles
mehr. Im Testteil geizt Lara Croft bei ihrem
neuesten Abenteuer garantiert nicht mit
ihren Reizen. Eine Traumwertung konnte Vir-
tua 4 Evolution abstauben, Priigelspielfans
durfen sich auf hochwertigen Nachschub
freuen. Der Test des EyeToy und eine Kom-
plettldsung zu Clock Tower 3 runden die
PLAYZONE ab. Jetzt im Handel!

WARIOWOR! D

¥

N-ZONE - das meistverkaufte
Nintendo-Magazin!

Die N-ZONE steht diesen Monat ganz im Zei-
chen der E3. Hits wie Metal Gear Solid — The
Twin Snakes, Starfox 2, Mario Party 5, Need
for Speed Underground, Prince of Persia:
The Sands of Time, 1080° Avalanche, Mario
Golf, Der Herr der Ringe: Die Rlickkehr des
Kéinigs und nattirlich Mario Kart Double
Dash!! werden in der Ausgabe ausfihrlich
vorgestellt. Im Testbereich finden sich dieses
Mal unter anderem Wario World, Hulk und
Red Faction Il ein. Jetzt im Handel!

PR



TIPPS & TRICKS

INFO: XBOX-ZONE-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles
Problem, das noch nicht in
unserem Heft geldst wurde?

Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe, denn
unsere kostenpflichtige Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190/84 60 29

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet Sie'pro Minute € 1,86

Bei hohen AuBen-
temperaturen

; Cheats testen —
keine \Wonne,
wenn die Luft in
der Redaktion fast
greifbar ist. Gliick-
licherweise gibt
es den Eistee-
Cheat ...

Hulk

W\rid Banner argert sich griin - Sie dank dieser Cheats nicht mera

Code Terminal Cheats

Folgende Buchstaben-Kombinationen
geben Sie im Code-Bildschirm des Op-
tionsmeniis ein. Unter Spezialfeatures/
Cheats miissen Sie die Cheats dann noch

Geben Sie diese Cheats an einem der Code-
Terminals im Spiel ein.

aktivieren.
Als Gray Hulk spielen
Doppelte Energie fir die Feinde JANITOR
BRNGITN Wiistenkampf-Artwork freischalten
Doppelte Energie fiir Hulk FIFTEEN
HLTHDSE Hulk-Filmsequenzen freischalten
Halbe Energie fiir die Feinde NANOMED
MMMYHLP Hulk-verwandelt-Artwork freischalten
Highscore zuriicksetzen SANFRAN
NMBTHIH Hulk-vs.-Hunde-Artwork
Regenerator PITBULL
FLSHWND
Unbegrenzte Continues
GRNCHTR
Unverwundbarkeit
GMMSKIN
Level-Auswahl
TRUBLVR
Rage-Meter immer voll
ANGMNGT
Alle Puzzles geldst
BRCESTN

Feinde nach einem Schlag k. o.
FSTOFRY
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TIPPS & fRICKS

IR s Kt isren ) RO

Bt 0ox .
Erstellen Sie ein neues Profil und geben Sie als Namen ,,I\-I.nfti\‘a‘e'l" ein (f\chhlng. ohne .—\nf{ihnmgsﬁtrich-.". D%
Missionen freigeschaltet. Ahnlich funktioniert egmit den folgenden Cheats. Uber ,data.setvis 17 sind alle Items des Schiffes sichtbar,
CNT 9“ bringt Thnen und Threm Wolkenstiirmerneun Continues ein. Einziger Nachteil: Sie kiinnen nie alle Cheats parallel

Ssen. P [ ild ‘ q

i YAs - ! \

’ | J Tl i
| Neues Profil e, S ANGRIFF ist die
i J o e beste Verteid .
v : v A \ ste Verteidigung. |
Y |

Fertig 1 2'!r3§455”6;?‘:8_9;;0;
Umschalt alibilcijdijeii Eligithill |
Entfernen kil lifmitnijiolipllailriisilt

H
-
]
5
B
o3
B

Buchstaben [u v/ iw | x |y

BENENNUNG Hier benennen
Sie lhren Spieler um.

EH =

Die Hard Vendetta

'!I Ei!:!: 5 John McClane treibt erneut die Versicherungssummen hoch. ]

Die folgenden Cheats geben Sie im Hauptmenii ein. Zur Bestétigung sollten Sie jeweils
eine kurze Nachricht lesen kénnen. Zur Erkldrung: L und R steht fiir die beiden Schul-
terknopfe.

Unverwundbarkeit: Kleine Kapfe:

LR LR LRLR L(2),R, L

Entflammte Gegner: Pin-Képfe:

X,Y,B X Y, B B,X,Y,B, XY
Fliissiges-Metall-Texturen: Explodierende Féuste:
B,Y, X B,Y, X R(2), Y, B, X, R(2)
GroBe Kopfe: HeiBe Fauste:

R(2), L, R L(2), X, B, Y, L(2)

SeaBlade

Der Schwierigkeitsgrad in diesem Spiel ist von Anfang an mehr als fordernd. Zum Gliick gibt es Cheats. \\

LISTIG Ent-
flammte Gegner
konnen sich nicht
verstecken.

SCHON Mit aktivierten Cheats kongien
/Sie sich auch diesen V‘?gel leisten, \,r =

Unverwundbarkeit

Driicken Sie wihrend des Spiels
die Start-Taste, um den Spielverlauf
anzuhalten. Indem Sie dann nach-
einander R, Y, L, X, X, R driicken,
werden Sie unverwundbar.

Freie Missionsauswahl

y /a

Missionsauswahl alle Levels zur
Verfiigung.

. . ™ ENDLICH RUHE .
s e J - ¥ | dank gesteiger- o S, 2
Gleiche Prozedur wie beim ersten - ” . “A ter Feuerkraft. 4
Cheat, nur driicken Sie nun X, Y, : “ % \_ 5 ‘
L, X, R, R. Damit haben Sie in der .8l
i 5]




TIPPS & TRICKS
_Cheats & Caodes.

Mace Griffin: Bounty Hunter
[EEZRLEE Steuern Sie einen Helden, der ehemals glickicher Kaffeepausen-Cop war. )

Folgende Cheats aktivieren Sie mit gezogener BIG HEADS in Aktion.
Elektro-Keule, Threr Standardwaffe. Vor jeder Funktioniert dieser

Knopfkombination driicken Sie: Linker Schulter- Cheat, kdnnen Sie den
Effekt nicht iibersehen.

knopf, rechter Schulterknopf, linker Schulter-
knopf, rechter Schulterknopf.

Autofocus

A, B, B,ABA
Big-Head-Modus
A B,BABB
Kamera losen

A B, B AY,X
Doppelter Schaden
A B B AY,Y

Ein Keulenschlag totet
A B, B, A A A
Unendlich Munition
A B, B, A X X
Unverwundbarkeit
A BB AXY

Wakeboarding Unleashed

0, .y (a0 /s | ieber Waschbrettbauch als ,Love Handles", )

Folgender Cheat ist durchaus ernst gemeint, selbst wenn er sich nicht so liest. Drehen Sie den rechten Ministick Thres Controllers 15 Mal im
Uhrzeigersinn. Dadurch schalten Sie alle Boarder frei, die sich dann auf [hren Befehl in die Fluten stiirzen.

Berserker
(€, N [€0]s] Y Brutus und Co. stiirmen das Univer@ KNAPP Dieser

Schuss verfehit uns
Wenn Sie unter Beschuss von Aliens geraten, segnet  {LUEEIEEIGITEN
ab und an auch einer [hrer Teamkollegen das Zeitli-
che. Folgende Tricks helfen, deren Uberleben zu
sichern und an ihre Ausriistung zu kommen.

Wiederauferstehung

Wenn Sie als letzter Mann der Spezialeinheit am
Leben sind, miissen Sie nicht verzweifeln. Stecken
Sie drei Controller in die noch offenen Slots an Threr
Xbox und driicken Sie bei jedem Start. Nun kénnen
Sie die Team-Mitglieder erneut auswihlen. Wenn
alle vollzihlig sind, verlassen Sie bei jedem der drei
wieder das Spiel. Netter Effekt: Thre Kameraden
sind wieder am Leben und kimpfen wieder mit.
Dieser Trick eignet sich auch, um wenig ehrenwert
an deren Waffen zu gelangen. Schalten Sie dazu
einfach selber Thre Teammitglieder aus und suchen
sich danach Thre Lieblingswaffe aus. Denn die
»Beklauten” kiénnen Sie dann wieder zum Leben
erwecken.

MINITRICK In der Hocke
ladt sich die Extra-
Energie schneller auf.

4
§
]
#
i
&
¥
b

Noch ein Tipp am Rande: Um die Extra-Energie
schneller zu regenerieren, gehen Sie mit Threr Spiel-
figur einfach in die Hocke. Dadurch steigert sich die
Geschwindigkeit der Auffrischung.




Soldier of Fortune ll
Double Helix

(a, |y [€e]s /Y Massig Ego-Shooter-Action von Activision.

Um die folgenden Cheats zu akti-
vieren, driicken Sie auf den linken
Ministick und geben dann eine der
folgenden Sequenzen ein:

Gott-Modus
B,AY,X

Alle Waffen

X, Y,A B
Unendlich Munition
Black, A, Y, White
Levelauswahl

PROBLEMLOS

Dank der Cheats

macht der Heli nurissm ¥
kurz Arger.

DOPPELT feuert

es sich umso
entspannter.

Black, B, A, White

Der Level-Wechsel-Cheat sollte
sowohl aus dem Spiel als auch vom
Options-Menii aus funktionieren.
Sie bekommen eine Liste aller
Levels angezeigt, aus der Sie dann
wihlen kénnen. Die anderen drei
funktionieren nur im Spiel selber.
Viel Erfolg!

Enter the Matrix

[ERZRE Der zweite Teil des Kultfims spaltet die Gemiiter. Das Spiel dazu ebenfall.

Nachricht von Morpheus

Gehen Sie ins Hacking-Menii und tippen Sie dort LOGIN ein. Nun werden Sie nach Threm
Namen gefragt. Mit COWBOYCURTIS oder FREEMIND schalten Sie Sprachsamples von

Neo-Freund Morpheus frei.

Neben diesem Code finden Sie hier auferdem noch einmal die Auflistung der Enter the

Matrix-Cheats der letzten Ausgabe.

0034AFFF

Schaltet alle Waffen frei

1DDF2556

Unendliche Munition

FFFFFFF1

Unsichtbarkeit - die Feinde sehen Sie nicht mehr
69E5DIE4

Unendliche Fokus-Zeit

das ehrwiirdige DOS-Betriebssystem.

7F4DF451

Unbegrenzte Lebensenergie
7867F443

Hovercraft fliegt schneller
13D2C77F

Schaltet den Bonuslevel frei
D5C55D1E
Multiplayer-Kampf

Um die Cheats zu aktivieren, gehen Sie

ins Hacking-System und schalten dort das
Cheatmenii frei. Dazu geben Sie in der Kon-
sole CHEAT und den jeweiligen Code ein.
Achten Sie danach darauf, die Sicherungs-
frage bei Verlassen des Meniis mit JJa” zu
beantworten. Auch muss ein Spielstand
vorhanden sein. Der Multiplayer-Level ist
ein wenig versteckt: Nach der Aktivierung
withlen Sie den Mentipunkt ,Laden”. Wenn
Sie im Folgebildschirm Thren Steuerhebel
nach links statt nach rechts driicken, tau-
chen die Mehrspieler-Arenen auf.

_Cheats & Codes

INFO: CHEATREGISTER

Titel Rusgahe
Aggressive Inline 01/2003
Arctic Thunder 01/2002
ATV Quad Power Racing 2 05/2003
Batman Vengeance 01/2002
Battle Engine Aquila 06/2003
Big Mutha Truckers 05/2003
Blood Wake 01/2002
BMX XXX 05/2003
Burnout 2: Point of Impact 07/2003
Burnaut 01/2003
Cel Damage 01/2002
Crazy Taxi: High Roller 01/2003
Dakar 2 07/2003
Dave Mirra Freestyle BMX 2 02/2002
Dead or Alive 3 01/2002
DHdR: Die zwei Tirme 05/2003
Die Sims 07/2003
Dr. Muto 05/2003
DTM Race Driver 06/2003
Enter the Matrix 07/2003
ESPN NBA 2night 2002 02/2002
Fuzion Frenzy 01/2002

Godzilla: Destroy all Monsters Melee 06/2003

Gun Metal 01/2003
Gun Valkyrie 01/2003
Halo 01/2002

Indiana Jones - Legende der Kaisergruft 06/2003
James Bond 007: Nightfire 02/2003
Jurassic Park: Operation Genesis 05/2003
Mat Hoffman's Pro BMX 02/2003
Medal of Honor: Frontline 02/2003
Minority Report: Everybody Runs 05/2003
Nascar Thunder 2002 01/2002
NBA Inside Drive 2003 05/2003
Need For Speed: Hot Pursuit 2  02/2003

NHL 2002 ° 02/2002
NHL 2003 02/2003
Oddworld: Munch’s Oddysee 02/2002
Prisoner of War 01/2003
Project Gotham Racing 01/2002
RalliSport Challenge 02/2002
Red Faction Il 07/2003
Robotech: Battlecry 06/2003
Rocky 02/2003
Rollercoaster Tycoon 07/2003
Sega Soccer Slam 02/2003
Serious Sam 02/2003
Shrek 01/2002
S5X Tricky 01/2002
Star Wars: Clone Wars 07/2003
Star Wars: Obi- Wan 01/2002
Star Wars: Star Fighter SE 01/02,02/03
Steel Battalion 05/2003
Test Drive Offroad Wide Open  01/2002
Test Drive Overdrive 01/2003
The Simpsens: Road Rage 01/2002
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003
Tony Hawk's Pro Skater 3 02/2002
Transworld Surf 01/2002
Turok Evelution 01/2003
UFC Tapout 02/2002
V-Rally 3 06/2003
World Racing 06/2003

X-Men 2: Wolvering's Revenge  06/2003




KOMPLETTLOSUNG
oldier of Fortune Il

Soldier of Fortunell
Double Helix

John Mullins ist zuriick. Wir begleiten Sie mit unserer detaillierten
Komplettldsung bei seinen gefahrlichen Einsétzen rund um den Globus.

Mission 1: Prag
Prague Streets

- Wo befindet sich im Conl:ainerhof der
Ausgang?
Laufen Sie die Straflen entlang, bis Sie die
Container erreichen. Achten Sie auf die Geg-
ner, die sich in den Containern verschanzt
haben. Suchen Sie nach einer roten Tiir in
einer Ecke. Auf der nichsten Etage miissen
Sie vom Balkon aus auf die Mauer daneben
springen. Laufen Sie darauf entlang und
springen Sie am Ende nach rechts in die Gas-
se. Laufen Sie weiter und schalten Sie den Typ
am Stand-MG auf der linken Seite aus. Klem-
men Sie sich hinter die Wumme und pumpen
Sie die heranstiirmenden Angreifer voller
Blei. Danach geht's weiter bis zu der Stelle, an
der Thnen der Truck entgegenkommt. Hier
klettern Sie an den Feuerleitern an der linken

. Hauswand nach oben. Uber den schmalen
Sims gelangen Sie zu einem Balkon, iiber den

: Sie ins Hotel gelangen. Durchsuchen Sie das
Dachgeschoss des Hotels nach einer Leiter,
die Sie nach unten fiihrt.

Hotel Prague

~ Wie beschiitze ich Dr. lwanowitsch?

Kémpfen Sie sich nach unten ins Erdgeschoss
des Hotels vor. Durchqueren Sie die Kiiche,
bis Sie in einen Bereich gelangen, in dem
Tische und Stithle wie Barrieren aufgebaut
sind. Hier gehen Sie nach oben in die erste
Etage, wo Sie hinter einer roten, verschlosse-
nen Tiir den Doktor finden. Bleiben Sie im
Tiirrahmen stehen, so dass er das Zimmer
nicht verlassen kann. Nun rdumen Sie die he-
ranstiirmenden Gegner aus dem Weg. Wenn
sich nichts mehr regt, lassen Sie sich von Dr.
Iwanowitsch zum Ausgang fithren.

Outside Hotel

_ Was sall ich auf dem Lkw machen?

Kiimmern Sie sich vorerst nicht um die Geg-
ner, sondern schieflen Sie auf die Gasfla-
schen, die vor dem Generator (neben dem
Tor) stehen. Anschliefend feuern Sie ein paar
Salven auf den Generator ab. Die darauf fol-
gende Explosion sprengt den Weg frei. Wei-
ter geht die rasante Fahrt!

Countryside

Worauf muss ich achten?

Achten Sie auf die Soldaten, die auf den Lkws
stehen und auf Sie feuern. Schieflen Sie aus
grofer Distanz mit Einzelfeuer. Wenn sich das
gegnerische Gefahrt direkt vor oder hinter
Ihnen befindet, kénnen Sie draufhalten. Gegen
den Hubschrauber setzen Sie wieder Dauer-
feuer ein. Ahnlich wie beim ersten Hindernis
miissen Sie beim Aufenposten wieder auf
Gasflaschen schieffen. Wenn das erledigt ist,
nehmen Sie sich den groRen Gastank vor.

Train Station

‘Warum heulen die Sirenen?

Lassen Sie Thre Wumme dort, wo sie eigentlich
nicht hingehort — im Halfter. Sobald Sie ndm-
lich von der Wache auf dem Hof mit einem
Schielpriigel in der Hand entdeckt werden,
16st diese sofort einen Alarm aus.

Wo bekomme ich einen Pass her?

Auf der Toilette haben Sie eine Verabredung
mit einem Spitzel. Dieser ldsst neben einer

FEUERWERK Mit einem prazisen
Schuss auf den Tank erledigen Sie
mehrere Gegner auf einen Streich.

SACKGASSE Das
Hotel betreten Sie
uber die Balkone und
den schmalen Sims.
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Kabine einen Koffer stehen, der die Passe bein-
haltet. Heben Sie ihn auf und sprechen Sie
anschlieBend die Wache am Schalter an.

Wie bringe ich den Zug zum Starten?

Nachdem Sie die Wache mit dem Messer
ruhig gestellt haben, knacken Sie die kleine
Tiir auf der linken Seite, die zum Bahnsteig
fithrt. Danach gehen Sie durch die Doppeltiir
auf der rechten Seite in den Bahnhof. Durch-
queren Sie die Wartehalle und steigen Sie die
Stufen hinauf. In dem Gang halten Sie sich
links, zerstoren die Kisten und schliipfen
durch das Loch in der Wand. Erledigen Sie die
beiden Wachen auf dem Hof méglichst lautlos
und schleichen Sie in die Halle. In der grofsen
Lagerhalle nebenan balancieren Sie auf dem
Luftschacht entlang. So gelangen Sie zur
anderen Seite der Halle. Durch eine der Tiiren
dort gelangen Sie in einen Raum mit einem
Fenster, durch das Sie auf den Zug springen
konnen. Laufen Sie auf dem Zug entlang und

Soldier of Fortunelll

KLO-KONTAKTE In der Toi-
lette des Bahnhofs treffen
Sie lhire Kontaktperson, die
Ihnen einen Koffer ibergibt,

. STRASSENSPERRE Ein Schuss

Sl tor macht den

l:‘_glll‘l.

springen Sie vor dem Weichenhduschen iiber

| den Stacheldrahtzaun. Betreten Sie das Stell-
- werk, erledigen Sie den Gegner und legen Sie

den Schalter um, der als Einziger nach oben

~ steht. Danach eilen Sie nach unten und fliechen
| in den losfahrenden Zug,.

ZWISCHENLEVEL: Im ,,Shop™:

- Was muss ich im ,Shop" erledigen?
~ Hier bekommen Sie Thre Auftrdge. Folgen Sie

den Anweisungen des Personals, das Sie in
den zweiten Stock schickt. Nehmen Sie den

. Fahrstuhl. Sie erkennen ihn an der grofien
| blauen Doppeltiir und den beiden Pfeilen da-

ritber. Hinter der Tiir, die von zwei Anzug-
Typen bewacht wird, finden Sie Thren Auftrag-
geber. Nach der Unterhaltung lassen Sie sich
von dem Aufzug weiter nach oben bis aufs

| Dach befordern. Dort wartet bereits ein Heli

auf Sie, der Sie nach Kolumbien - [hren néachs-
ten Einsatzort — beférdert.

WAFFENFUND
Durchsuchen S

Mission 2: Kolumbien

«

Base Camp

Wie gelange ich aus dem Camp?

Nach dem Rebellenangriff laufen Sie zum
umgekippten Lkw und springen dariiber. Im
folgenden Abschnitt miissen Sie ein paar
Gegner erledigen und zum Ausgang laufen.

Temple Ruins

Was muss ich in diesem Level beachten?

Schnappt euch gleich im ersten Abschnitt das
Sniper-Gewehr, das ein Angreifer nach seinem
Ableben hinterldsst. In dieser Gegend wim-
melt es von Scharfschiitzen. Arbeiten Sie sich
immer nur von Deckung zu Deckung und leh-
nen Sie sich zur Seite, um das Areal zu be-
obachten. Falls Sie keinen Feldstecher im
Gepick haben, konnen Sie die Gegner auch
durch die Zieloptik des Scharfschiitzenge-

‘._,‘\l' ; % ol |
ie w .".u5 f //

gleich nach Ihrer
Ankunft Ihre Umge
bung, um ein Sniper
Gewehr zu finden
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hier an der Apperatur he
um den Hd komet#l 2 “*

ckenschiitzen und Geg-
ner auf Wachtirmen.

AN BORD DES HELIS Ballern Sie
grundsatzlich auf Fasser, um die-
se zum Explodieren zu bringen.

wehrs ausmachen. Achten Sie auf die Schniire,
die am Boden gespannt sind. An ihnen sind
Sprengladungen befestigt, die bei Beriihrung
explodieren. Springen Sie entweder dariiber
oder entschérfen Sie den Sprengsatz.

Forward Camp

Wie komme ich am Hubschrauber vorbei?
Versuchen Sie nicht, den Hubschrauber abzu-
schieflen — das ist Munitionsverschwendung.
Beseitigen Sie stattdessen die Feinde in und
auf der Hohle und suchen Sie darin Schutz vor
dem MG-Feuer des Helis. Sammeln Sie die
Items ein, bevor Sie die Hohle durch den
anderen Ausgang verlassen.

\Was muss ich bei der Briicke tun?

Sie gelangen zu einer Briicke. Verschanzen Sie
sich hinter den Triimmern und erledigen Sie

~ zuerst den Gegner auf dem Wachturm auf der

anderen Seite der Briicke. Dadurch werden
seine Kameraden angelockt, die auf der
Briicke wunderbare Ziele abgeben. Danach
tiberqueren Sie die Briicke und gelangen in
ein Camp. Klettern Sie in dem groRen Gebéu-
de nach oben und bedienen Sie das Keyboard.
Der lastige Helikopter wird nun von einer
Rakete zerstort. Mit dem griinen Schalter im
kleinen Gebdude nebenan offnen Sie das
grofSe Tor — der Weg dahinter fiihrt zu einer
Briicke, wo Sie bereits von einer US-Einheit
erwartet werden. Stehen Sie den Jungs zur
Seite, bis der Luftangriff durchgefiithrt wird.
Mit dem Trupp gelangen Sie nach einigen
Feuergefechten in ein Dorf.

Rebel Camp

Wie muss ich mich im Dorf verhalten?

Folgen Sie dem Trupp. Arbeiten Sie sich auf
der rechten Seite der Strafe von Veranda zu
Veranda vor. In den Hausern finden Sie neben
einigen Gegnern auch Ausriistung. In der
Mitte des Dorfes befiehlt [hnen der Truppfiih-
rer, das Haus zu sdubern, auf dessen Veranda
er steht. Folgen Sie dem Befehl und sehen Sie
sich im Haus gut um, um Hinweise zu ent-
decken. Wenn Sie das Haus verlassen, werden
Sie von Gegnern attackiert. Kiimmern Sie sich
vor allem um den Feind hinter dem Stand-
MG und auf dem Wachturm. Durchkimmen
Sie noch die letzten beiden grofen Gebaude,
um einerseits Unterlagen und andererseits
Fésser mit biologischen Kampfstoffen zu fin-
den. Entschirfen Sie nun das C-4 an der Zelle.
Sprengen Sie abschlieBend das Tor und ver-
lassen Sie den Abschnitt.

River Landing Zone

Wo bleibt mein Team?

Wenn Sie vorauslaufen, folgt Thnen das Team
nicht. Warten Sie stattdessen, bis die gesamte
Einheit den nidchsten Punkt erreicht hat und

. das Feuer eroffnet. Nun miissen Sie den Solda-

ten folgen und sie im Kampf unterstiitzen. Sie
gelangen zu einem Helikopter. Steigen Sie ein,
schnappen Sie sich das MG und ballern Sie in



die Richtung, aus der Sie gekommen sind, um
Verfolger unschédlich zu machen.

Helicopter Extraction

Wie soll ich mich an Bord des Helis verhalten?
Ballern Sie auf Fasser, um diese zum Explodie-
ren zu bringen. Danach kiimmern Sie sich um
die Gegner. Den Wachturm bringen Sie zum

- Einstiirzen, indem Sie wie gewohnt auf die
Fasser am Boden unterhalb des Turms feuern.
Bei der nidchsten Briicke schieffen Sie aus-
nahmsweise nicht auf die Fésser, sondern
kiimmern sich gleich um den einzelnen Schiit-
zen und den Truck auf der Briicke.

ZWISCHENLEVEL: Grounds

Was muss ich in dem Hof erledigen?

Zuerst betreten Sie den Marines-Truck und zie-
hen sich einen Sicherheitsanzug an. Dann fol-
gen Sie der Dame im schicken Overall bis zur
néchsten Zwischensequenz.

Mission 3: Vergara’s Mansion

Wie gelange ich in die Villa?

Folgen Sie dem eingezeichneten Weg auf dem
Screenshot. Beim Pool miissen Sie an dem
Rankengitter auf den Balkon klettern. Auf
dem Balkon angekommen, hiipfen Sie auf das
Vordach und &ffnen die Luke zum Dachboden
der Garage. Von dort aus geht’s durch die
nichste Luke in den Dachboden des Anwe-
sens. Hier halten Sie die Augen nach einem
Loch im Boden offen, durch das Sie in den
Fitnessraum gelangen.

Main House

Wo finde ich die Dokumente?

Durchqueren Sie Raum fiir Raum des Gebau-
~ des und erledigen Sie dabei alle Angreifer. Im
Arbeitszimmer steht in der Ecke ein kleiner
Tresor, in dem Sie die Dokumente finden. Die
Wachen im folgenden Raum konnen Sie nicht

erledigen, ohne den Alarm auszulsen. Offnen
Sie deshalb die Tiir und werfen Sie eine Gra-
nate hinein. AnschlieBend stiirmen Sie das
Zimmer. Sie gelangen in den Keller.

Wine Cellar

Wie geht's in der Zwischendecke weiter?
Gegeniiber dem Pool kommen Sie in einen
diisteren Kellerraum. Uber die Leiter gelan-
gen Sie in eine Zwischendecke: Kriechen Sie
am grofen Gitter im Boden vorbei. Wenn Sie
darauf krabbeln, stiirzen Sie in das Bowling-
zimmer zurtick. Am Ende der Zwischendecke
ist ein kleines Gitter. Offnen Sie es mit dem
Messer und werfen Sie zwei Granaten hinein.
Jetzt durchkdimmen Sie den Keller. Vergessen
Sie nicht, die grofe Metalltiir zu knacken.
Dahinter gibt’s eine Menge Goodies. Suchen
Sie in dem grofien Gewdlbe nach einem Holz-
tisch und einem Stuhl, die in einer Ecke neben
mehreren Kisten stehen. Zerballern Sie die
Kisten, um dahinter einen Hebel zu finden.
Folgen Sie dem Gang.

Bunker

Wie viel Zeit habe ich?

Nachdem Sanchez das erste Mal aufgetaucht
ist, beginnt das Haus zu beben. Lassen Sie sich
dadurch nicht unter Druck setzen. Dieser
Abschnitt ist nicht zeitkritisch. Raumen Sie die
Gegner in Ruhe aus dem Weg. Kimpfen Sie
sich einfach immer tiefer nach unten ins Inne-
re des Bunkers vor.

Wie erledige ich Sanchez?

Schieflen Sie einige Male auf den Stromkasten,
der hinter Sanchez an der Wand hingt - eine
Granate tut es auch. Lassen Sie sich aber nicht
zu lange Zeit beim Zielen — Sanchez pumpt Sie
innerhalb weniger Sekunden voller Blei, so
dass Sie im Nu das Zeitliche segnen. Nachdem
er gegrillt wurde, klettern Sie iiber das umge-
kippte Regal und nehmen ihm seine Schliissel-
karte ab. Damit konnen Sie auf dem Gang das
elektronische Schloss 6ffnen.

Soldier of Fortune |l

Mission 4: Seaward Star

Main Deck
Wo finde ich die Schiiisselkarte?

Gehen Sie nach dem Start durch die erste Tiir
direkt vor Ihnen und schleichen Sie innen um
die Ecke zur Treppe. Unten angekommen,
miissen Sie simtliche Tiiren offnen, da die
Karte nicht immer im gleichen Raum ist.

Wie 6ffne ich das Schott zum Laderaum?

Begeben Sie sich auf das Vorderdeck und
schleichen Sie zwischen den Containern bis
zum Bug. Dort klettern Sie auf den Kran und
driicken den Knopf. Daraufhin wird der Con-
tainer von der Ladeluke gehoben. Jetzt miis-
sen Sie zur Briicke hinauf und den Schalter fiir
die Luke betatigen.

Interior

Auf welchem Weg erreiche ich die Kommando-
zentrale?

Steigen Sie im zweiten Laderaum die Kisten
hinab und benutzen Sie den Gabelstapler.
Daraufhin wird eine Kiste angehoben, iiber
die Sie auf den Metallsteg gelangen. Saubern
Sie anschliefend die Kommandozentrale mit
einigen Granaten und setzen Sie Thren Weg
fort. Suchen Sie im Bauch des Schiffes nach
seiner todlichen Fracht. Sobald Sie diese aus-
findig gemacht haben, gilt es, das Schiff zu
versenken.

Wo muss ich die Bomben legen?

Sie erkennen die Rdume, in denen Sie Bomben
legen miissen, daran, dass sie durch Leitern
erreichbar sind. Die kleinen Riume sind rot
beleuchtet und meist schwer bewacht. Uber
den entsprechenden Luken steht jeweils eine
Zahl von 1 bis 5. Falls Sie sich verlaufen haben,
orientieren Sie sich an verschlossenen Tiiren.
Daran erkennen Sie, wo Sie schon waren und
wo nicht. Um die Nummer 5 zu finden, miis-
sen Sie in einem der Frachtraume, in dem
Kampfstoffe lagern, iiber die Kisten klettern.

POOLPARTY So einladend der Pool
auch wirkt — Sie miissen hinten an der
auf den Balkon klettern,

HINWEISE Sie erkennen die Stellen, an
denen Sie die Bomben anbringen miis-
uber dem Zugang.
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ZWISCHENLEVEL: New York

Wie komme ich in den Buchladen?

Klingeln Sie einfach so lange, bis lhr alter
Freund Sam Thnen Zutritt gewihrt.

Mission 5: Hongkong
Lower Docks

Wie 6ffne ich eines der groBen Gittertore?

Nachdem Sie das Schiff verlassen haben, miis-
sen Sie am Hafenbecken entlang nach rechts
laufen. In der Ecke ist eine kleine Luke, durch
die Sie auf einen kleinen Holzsteg gelangen.
Sammeln Sie dort die Riistung und die Erste-
Hilfe-Ration ein. Wenn Sie wieder hinaufklet-
tern, kommen einige Gegner durch das Gitter-
tor, das nun offen steht.

Upper Docks

Wo ist der Ausgang?

Suchen Sie das Wachhiuschen und benutzen
Sie den grauen Gabelstapler, der dahinter
steht. Uber einige Kisten gelangen Sie auf
die Mauer und von dort aus in den nichsten
Level.

Streets

Wie gelange ich in eines der Hauser?

Gehen Sie vom Startpunkt aus gesehen bei der
Kreuzung nach links. Auf der linken Seite ste-
hen ein paar kleine Gasflaschen vor einem
Geschift. Diese miissen Sie in die Luft jagen,
so dass ein Loch in die Mauer gerissen wird.
Alternativ konnen Sie auf der Riickseite des
Gebidudes das zugenagelte Fenster wieder
freilegen und so das Haus betreten.

Wo geht es auf dem Balkon weiter?

Werfen Sie einen Blick iiber die Briistung. Sie
sehen ein Reklameschild, das fast bis zum
gegentiberliegenden Gebéude reicht. Springen
Sie darauf und laufen Sie auf die andere Seite.

Wo ist der Ausgang?

Am obersten Stockwerk des Eckhauses ist
ebenfalls eine Reklametafel angebracht. Uber

L

das Schild gelangen Sie zum néchsten Balkon,
auf dem zwei Scharfschiitzen stehen. Gehen
Sie um die Ecke bis zum Ende des Balkons.
Klettern Sie die Leiter zur Strafe hinab. Jetzt
miissen Sie nach einer kleinen Gasse auf der
rechten Seite Ausschau halten, an deren Ende
Sie tiber den Zaun klettern miissen.

Market

Wie offne ich das Tor in der Lagerhalle?

Gehen Sie die Treppen zum Biiro hinauf. Vor
dem Fenster ist ein kleines Schalterpult, mit
dem sich das Gittertor 6ffnen ldsst. Dahinter
finden Sie einen Aufzug.

Prison

Warum lasst sich keine Tiir 6ffnen?

Sobald die Zellentiir offen ist, laufen Sie bis
zum Ende des Flurs. Dort liegt auf der linken
Seite Thr Werkzeug. Jetzt kénnen Sie die Tiir
mit Threm Werkzeug 6ffnen und sich mit einer
AK ausriisten.

Wie gehe ich am besten gegen die Gegnerin auf
dem Hof vor?

Bleiben Sie stets hinter Kisten, um nicht getrof-
fen zu werden. Die Dame steht auf einer Briis-

- tung auf der linken Seite des Hofs. Benutzen

Sie Thre stérksten Waffen und verdunkeln Sie
Ihre Umgebung, indem Sie die runden Such-
scheinwerfer zerschieflen.

ZWISCHENLEVEL: The Armory

Wo ist Sam?

Laufen Sie durch den zerstorten Buchladen.
Achten Sie darauf, dass Sie nicht in die Brand-
herde treten. Wenn Sie den Fahrstuhlschacht
hinuntergeklettert sind, geraten Sie in eine
Sackgasse. Drehen Sie wieder um und krie-
chen Sie den Metalltrager hinauf. Dort liegt
Sam verletzt am Boden.

Wie schaffe ich Sam hinaus?

Gehen Sie zuerst an die hintere Wand. Darauf-
hin gibt es eine Explosion, die ein Loch in die
Wand reifit. Dahinter klettern Sie die Leiter
hinab und drehen an dem Ridchen, mit dem
Sie den Wasserdampf abstellen kénnen. Jetzt

—
‘ DAHTSEILAKT Balancieren Sie in
Hongkong iiber die RequWeln.

ARBEITSGERAT Mit dem
Gabelstapler heben Sie die
Kisten so an, dass Sie tiber

die Mauer gelangen.

kénnen Sie Sam in den néchsten Raum tragen
und sich auf die Metallstange stellen, um das
Gestein aus dem Ausgang herauszuhebeln.

Was mache ich auf der StraBe? -

Tragen Sie Sam zu dem Krankenwagen und
legen Sie ihn auf die Trage.

Mission 6: Hospital

Main Level

Was muss ich im Erdgeschoss machen?
Folgen Sie dem Gang und sprechen Sie die
Dame an der Rezeption an. Diese hat ihr Biiro
hinter einer Glasscheibe, direkt neben der ver-
schlossenen Doppeltiir.

Sam’s Room

Woher bekomme ich eine Waffe?

Nach der Action in Sams Krankenzimmer
wird ein Wachmann verletzt. Schnappen Sie
sich seine Wumme und erledigen Sie damit
den Angreifer.

Wie geht’s weiter?

Nachdem Sie das Krankenzimmer verlassen
haben, folgen Sie dem Gang bis zur Tiir. Vor-
sicht: Von links und rechts kommen eine
Menge Gegner! Halten Sie Granaten bereit.
Im ndchsten Raum miissen Sie durch das
Fenster springen.

Wie erreiche ich die nachste Etage?

In dem Raum, der gerade renoviert wird, lau-
fen Sie die Treppe hinauf. Oben angekommen,
springen Sie auf die Deckenleuchten und
balancieren zur anderen Seite.

Patient Services

Was muss ich beim verbarrikadierten Gang
machen?

Demolieren Sie das Fenster und klettern Sie
auf den schmalen Sims. Schleichen Sie darauf
bis zum néchsten Fenster entlang. TIPP: Eine
Etage tiefer gelangen Sie auf die selbe Weise in
einen Geheimraum, in dem Sie niitzliche Aus-
rustungsgegenstande finden.




Hospital Roof

Wie gelange ich in die versperrten Gebiete?
Neben jedem Gitterzaun stehen zwei Schorn-
steine. Schieffen Sie einige Zeit darauf, so dass
sie explodieren und einen Weg durch den Zaun
freimachen. Im dritten Abschnitt liegt ein MG.

_Wie hole ich den Helikopter vom Himmel?
Verschanzen Sie sich zuerst in einem der Riu-
me. Zerschlagen Sie anschlieflend die Fenster-
scheiben mit dem Pistolengriff und warten Sie,
bis der Hubschrauber in Thr Sichtfeld fliegt.
Feuern Sie dann auf die beiden Diisen links
und rechts am Helikopter. Nachdem Sie die
erste Diise zerstort haben, wird das MG-Feuer
heftiger. Laufen Sie auf keinen Fall im Freien
herum. Auf diese Weise kassieren Sie zu viele
Treffer. Verstecken Sie sich stattdessen in einer
Ecke des ersten Gebdudes (nicht im Gewdéchs-
haus!) und lehnen Sie sich zur Seite, so dass
Sie aus dem Fenster schieflen kénnen.,

Mission 7: Kamchatka

Perimeter

Wie gelange ich bei dem gefrorenen See auf
die andere Seite? '

Sie haben hier zwei Méglichkeiten. Entweder
Sie knipsen den Draht mit Threm Werkzeug auf
oder Sie jagen die Tonne neben dem Wachturm
in die Luft. Der Wachturm stiirzt auf das Eis
und reifit ein Loch hinein. Springen Sie in die-
ses Loch und tauchen Sie auf die andere Seite.

Wie komme ich in das Haus?

Laufen Sie zur Riickseite des Gebdudes und
klettern Sie auf den Felsen. Nehmen Sie
Anlauf und springen Sie auf den Balkon. Ent-
weder Sie knacken das Schloss der Tiir oder
Sie dringen durch das Fenster ins Haus ein.
Hier legen Sie den Schalter um und kriechen
in die Kanalisation.

Train Depot

Wie gelange ich auf die Briicke?

Schalten Sie zuerst die Wachen aus, ohne
Alarm auszuldsen, und klettern Sie anschlie-
Bend die Leiter hinauf, die am Mittelpfeiler
der Briicke angebracht ist.

Wie geht’s nach der Briicke weiter?

Uberqueren Sie die Briicke und gehen Sie am
Ende rechts. Nach ein paar Metern gelangen
Sie an ein Loch im Zaun. Dahinter steht eine
gelbe Lok, die Sie starten miissen. Folgen Sie
den Gleisen, springen Sie in den Waggon und
darin {iber ein paar Kisten aufs Dach. Von dort
erreichen Sie mit einem weiteren Sprung einen
Sims, der Sie zu einem Liiftungsschacht fiihrt.

Train Bridge

Wie gelange ich in das Gebaude?

Klettern Sie den hintersten Wachturm hinauf
und springen Sie durchs Fenster auf das Dach.

Offnen Sie dort die Luke und krabbeln Sie
durch den Ventilationsschacht. Werfen Sie auf
der Kreuzung einen Blick nach rechts. Hierher
miissen Sie spdter zuriickkehren und durch
den stillstehenden Ventilator springen. Im fol-
genden Raum miissen Sie das Gittertor 6ffnen
und den Schalter betatigen. Wenn das erledigt
ist, verlassen Sie den Raum durch die Tiir,
klettern erneut tiber den Wachturm aufs Dach
und springen im Schacht durch den Ventilator.

Checkpoint

Wie tberlade ich den Generator?

Im Schalterraum miissen Sie zuerst die beiden
Hebel links und rechts vom Hauptschalter
bedienen. Anschliefend legen Sie den Haupt-
schalter um. Durch die Uberlastung ereignet
sich in der Haupthalle eine Explosion. Nun
héngt ein Teil der Decke bis zum Boden, so
dass Sie darauf springen kénnen und das
Gebéudedach erreichen. Laufen Sie iiber das
Dach und klettern Sie durch die rot leuchtende
Offnung am Ende des Raumes.

Wie bekomme ich die Lok zum Laufen?

Ziehen Sie einfach den Stift aus der Kupplung,
die den Waggon und die Lok zusammenbhiilt.

Cave Complex & Main Generator

Wie gelange ich in das Labor?

Legen Sie die beiden Schalter beim Hauptge-
nerator um und laufen Sie den Weg wieder
zuriick, bis Sie die Stelle erreichen, an der zwei
Wissenschaftler versuchen, einen Stuhl durchs
Laborfenster zu werfen. Nach der Explosion
klettern Sie durch das Fenster und springen in
das Loch im Boden.

Kann ich den Fahrstuhischacht hinaufklettern?

Betétigen Sie den Schalter, damit sich die Dach-
luke des Fahrstuhls 6ffnet. Steigen Sie die Lei-
ter hinauf und klettern Sie an dem Stahlseil,
das den Fahrstuhl hilt, auf die nachste Ebene.

Was muss ich beim Kran machen?

Legen Sie den Schalter des Krans um. Darauf-
hin stiirzt dessen Ladung in die Tiefe und reifit
ein Loch in den Raum unter Thnen. Begeben
Sie sich anschlieBend wieder zum Fahrstuhl
und klettern Sie das Stahlseil hinab. Im néchs-
ten Abschnitt sehen Sie, was die Ladung ange-
richtet hat. Durch das Loch in der Wand miis-
sen Sie Thren Weg fortsetzen.

Research Facility

Wie tberflute ich den Raum?

Am Ende der Sackgasse zerschlagen Sie die
Scheibe und springen in den nichsten Raum.
Den abgeriegelten Forschungsbereich betreten
Sie durch das zerstorte Fenster. Drehen Sie an
dem Rad und warten Sie, bis sich die Doppel-
tiir der Halle durch den Wasserdruck &ffnet.
Folgen Sie dem zum Teil eingestiirzten Gang.
Springen Sie in der nachsten Halle nicht iiber
das Gelénder, sondern folgen Sie dem Steg bis
zum Ausgang,

KOMPLETTLOSUNG
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TRUMMERFELD
In den Uberres-
ten des Biicher-
ladens miissen
Sie iiber den
Stahltréger nach
oben klettern.

EISBRECHER Um durch das
Eis zu kommen, werfen Sie
diesen Kafig auf das Eis und
tauchen durch das [I14]

GRATWANDERUNG Am Ender der Briicke
schleichen Sie rechts iiber den

EINMAL C-4 BITTE Betdtigen Sie den Hebel
fiir den Aufzug zweimal, damit lhnen diese
Gondel Sprengstoff vorbeibringt.
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VORSICHT GEISELN Bemiihen
Sie sich, hier keine Geiseln aus
Versehen zu verletzen.

ZYLINDER Halten Sie
in den Labors nach
diesen silbernen
Ausschau.

KAFIG-EXPRESS Nachdem Sie unten
in dem Gitterverschlag den Schalter
betdtigt haben, legen Sie diesen
Hebel um, um den Kéafig zu 6ffnen.

Labs1,2,3

‘Wo finde ich den Sprengstoff?

Betétigen Sie zweimal den Hebel der Seilbahn,
damit beide Gondeln zu Threr Position gleiten.

- Nehmen Sie den Sprengstoff von der zweiten

Gondel und begeben Sie sich zuriick ins
Labor. Dort bringen Sie den Sprengsatz an

- dem auffillig silbernen Rohr in der Ecke an.

Wo befindet sich das nachste Rohr?

Laufen Sie nach der ersten Sprengung zwei
Rédume weiter. In einem abgetrennten Teil des
Raumes befindet sich das zweite Rohr.

‘Wo geht's nach der zweiten Explosion lang?

Gehen Sie die Treppe zur oberen Etage hinauf
und kriechen Sie durch die zerstérte Glas-
scheibe auf den Sims hinaus. Balancieren Sie
an der Wand entlang, bis Sie die kleine Off-
nung erreichen, die durch eine Metallplatte
versperrt ist. Feuern Sie kurz darauf und krie-
chen Sie durch das entstandene Loch.

Lab 4

Wie entferne ich die Schutzhiille des Rohrs?
Begeben Sie sich zuerst hinter die Panzerglas-
scheibe und legen Sie den Hebel um. Darauf-

- hin fahrt in der Mitte des Raumes die Schutz-

verkleidung des Metallrohrs hinauf. An das
Rohr gelangen Sie, wenn Sie den Schalter vor
der Kabine umlegen. Bringen Sie einen Spreng-
satz an dem Rohr an und laufen Sie schnell
hinter die Panzerscheibe. Nach der Explosion
laufen Sie die Treppe hinauf und stellen sich
auf das Gelander. Von dort aus springen Sie
auf die auf- und abfahrende Schutzverklei-
dung, die Sie nach oben beftrdert.

Mission 8: Switzerland

Security Station

Welche Waffen soll ich einsetzen?

Vermeiden Sie den Einsatz von Granaten. Da
es in diesem Abschnitt von Geiseln wimimelt,
wire der Einsatz zu gefdhrlich. Mit der Sekun-
darfunktion des OICW kénnen Sie die Terrori-
sten besser von den Geiseln unterscheiden.

Wie 6ffne ich das Gittertor? :

Laufen Sie die Rolltreppe hinauf. Am Ende
des Cangs steht ein Sofa, hinter dem die
passende Schliisselkarte liegt. :

Airport Terminal

Wie vermeide ich einen Alarm?
Gehen Sie nicht durch den Metalldetektor, da

sonst viele Gegner auftauchen. Springen Sie
stattdessen seitlich daran vorbei.

Airport Hangar

Wie geht's weiter?
Im letzten Raum befindet sich keine Tiir.
Springen Sie deshalb auf das Fliefband unter-
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Benutzen Sie hier thre

Hightech-Wumme,

damit Sie auch keinen
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halb der anderen drei Flieffbiander. Klettern Sie
bei der ndchsten Sackgasse die kleine Leiter in
der Ecke hinauf und schiefSen Sie auf die Gas-
flasche, die auf dem Gitter steht. Springen Sie
durch das entstandene Loch und 6ffnen Sie
das ndchste Gitter.

Airplane

Was muss ich bei dem Jet erledigen?

Klettern Sie tiber die Treppen auf den Fliigel
des Flugzeugs und laufen Sie auf dem schma-
len der beiden am Rumpf entlang nach hinten.
Springen Sie auf den Gepécklift. Von hier aus
gelangen Sie in den Gepackraum.

Wo ist der Schliissel zum Cockpit?
Der Speiselift beférdert Sie nach oben zum

- Passagierdeck. Schnappen Sie sich im hinteren
. Teil die Schliisselkarte vom Tisch. Wenn Sie im

Cockpit angekommen sind, senden Sie nach
der Zwischensequenz einen Funkspruch ab.

Wie &ffne ich die Tir zur Laderampe?

Im vorderen Teil des Laderaums steht eine Tiir
offen. Gehen Sie in den Raum und setzen Sie
Ihr Werkzeug bei der losen Metallplatte ein.

UMWEG Da lhr Weq von

Trummern versperrt wird,

mussen Sie uber die Kisten

nach oben in den Luft
schacht klettern

Laufen Sie anschlieffend in den hinteren Teil
der 747 und nehmen Sie den Fallschirm von
der Bordwand. Jetzt miissen Sie iiber die
Rampe ins Freie laufen.

Mission 9: Texas

The Shop Main Level/Level 2/Laboratory

Wo ist der Ausgang?

Da dies nicht Thr erster Abstecher in den ,Shop”
ist, sollten Sie sich mittlerweile auskennen. Sie
miissen es nur bis zum nichsten Fahrstuhl schaf-
fen. Wenn Thr Weg von Triimmern versperrt wird,
miissen Sie auf die Luftschidchte zuriickgreifen.
Sie landen in den Labors, wo Sie sich bis zu der
Zwischensequenz vorankdmpfen. Danach bege-
ben Sie sich schleunigst zum Aufzug,

Welche Taktik wendeichan?

Kampfen Sie sich von Stellung zu Stellung.
Wenn Sie von vorne angegriffen werden, soll-
ten Sie sich gelegentlich umdrehen. Haufig

. kommt es vor, dass die Gegner auch von hin-

ten heranstiirmen. Speichern Sier hier hiufig
Thren Spielstand.

. The Shop Roof
 Wo hat der Helkopter seine Schwachstellen?

Wie schon bei dem ersten Hubschrauber miis-

* sen Sie auf die Triebwerke links und rechts

schieffen. Wenn Sie das geschafft haben, neh-
men Sie ein Scharfschiitzengewehr zur Hand
und verpassen dem Piloten ein bleiernes Stirn-

. Piercing.

~ Wie sollich vorgehen?

Steigen Sie gleich nach dem Start die Leiter auf
der linken Seite hinunter und laufen Sie zur

- nédchsten. Diese Leiter fiihrt Sie auf das oberste
- Dach, auf dem ein Maschinengewehr steht.

Schiefien Sie mit diesem schweren Geschiitz

~ auf eines der Triebwerke, bis es explodiert, und
~ suchen Sie dann schnell Deckung hinter einer
- Ecke. Jetzt beginnt der Helikopter Raketen

abzufeuern. Setzen Sie das OICW ein und feu-
ern Sie auf das zweite Triebwerk. Feuern Sie
immer nur kurze Salven ab und wechseln Sie
dann schnell die Position - so vermeiden Sie

| Raketentreffer. Wenn Sie endlich beide Trieb-
. werke zum Brennen gebracht haben, verpas-
- sen Sie dem Piloten eine Kugel. Mission erfolg-

reich ausgefiihrt, Mullins!
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Wakeboarding Unleashed

Mit unseren Tipps macht Sie keiner
mehr nass. Wir helfen Ihnen auf dem

Weg zum Profi-WWakehoarder.

Aligemeine Spieletipps:

STATS RICHTIG
EINSETZEN
Erhdhen

Sie zuerst

die Werte fir
Sprunghdhe,
Rail-Balance
und Hang-
Time.

(2

Wie soll ich die Stats-Punkte verteilen?

Die drei wichtigsten Eigenschaften Ihres
Wakeboarders sind vorerst Sprunghéhe,
Hang-Time und Rail-Balance. Diese Werte
sollten Sie zuerst verbessern, da Sie gerade
Eigenschaften wie Rail-Balance und Sprung-
hohe benotigen, um die Aufgaben der ersten
Levels zu erledigen. Eine lange
Hang-Time gibt Ihnen die

STAT POINTS REMAINING: 0

JUMPAHEIGHTE 2 ¢
HANGETIME
TURNINGT.!
AIRECONTROL
RAILTBALANCE
CARVE BALANCE
SWITCH

Méoglichkeit, langer in der Luft zu bleiben
und somit kompliziertere oder mehrere
Tricks auszufiihren. Nachdem Sie diese Werte
erhoht haben, sollten Sie sich die Carve-
Balance vorknopfen. Erhohen Sie diesen
Wert, um bei den Manuals besser die Balance
halten zu kénnen. Somit kénnen Sie Tricks
einfacher aneinander héngen, ohne dafiir ein
Rail oder ein anderes Objekt zu bendtigen.

Ich habe Probleme, eine Aufgabe

zu erledigen. Was tun?

Verzweifeln Sie nicht! Haufig liegt es
daran, dass die Stats Thres Charak-
ters noch nicht gut genug ausgebaut
sind. Erledigen Sie dann einfach

andere, leichtere Aufgaben, um

’ Punkte zu sammeln, mit denen Sie

~ Thren Fahrer verbessern. Nachdem Sie

Punkte sinnvoll - auch in Hinsicht auf

were Aufgabe — verteilt haben, kénnen

ich erneut an Ihre Problemaufgabe wagen.

Not beifsen Sie ein weiteres Mal in den

n Apfel und sammeln weitere Stats-

» hierbei auf die Buchstaben-

ufgabenbeschreibung. Sie

Sie belohnt werden, wenn

einander in dieselbe Richtung.

Soll ich bestimmte
Aufgaben zuerst erledigen?

Ja. Den Manual-King, den Boardslide-King
sowie die Rookie-Score sollten Sie zuerst erle-
digen. Beim Manual-King miissen Sie ledig-
lich eine bestimmte Distanz mit Manuals
iiberwinden, wihrend Sie beim Boardslide-
King dasselbe mit einem Grind machen miis-
sen. Diese Aufgaben sind leicht und stellen
eigentlich in keiner der Stages ein Problem
dar. So verdienen Sie sich leichte Stats-Punkte,
die Sie immer gut gebrauchen kénnen. Auch
die Bootsrennen bieten sich an, um leicht
Punkte zu verdienen: Die Fahreigenschaften
des Bootes sind nicht von Thren Stats-Werten
abhingig, das heifit, egal wie gut Ihr Boarder
ausgebaut ist, die Boote sind immer gleich.

Wie soll ich mit den Gap-Keys haushalten?

Jedes Mal, wenn Sie ein Gap entdecken, wer-
den Sie dafiir mit Gap-Keys belohnt. Diese
konnen Sie einsetzen, um sich ein Gap zeigen
zu lassen. Verwenden Sie die Keys nur dann,
wenn Sie keine Chance sehen, ein Gap von
alleine zu entdecken. Da die Gaps in den héhe-
ren Stages immer schwerer zu finden sind,
sollten Sie sich Ihre Keys hierfiir aufheben.

Wie kann ich meinen Lauf verléngern?

Was Thnen fehlt, ist der richtige Groove — in
diesem Fall genug Groove-Zeit. Diese erhhen
Sie, indem Sie schwere, lange Combos ausfith-
ren. Stiirze hingegen lassen die Groove-Leiste
im Nu dahinschmelzen. Bedenken Sie, dass
der Zeit-Faktor eine duferst wichtige Rolle
spielt: Je seltener Sie stiirzen und je komplexer
Ihre Combos sind, desto haufiger haben Sie die
Moglichkeit, den Kurs zu umrunden.

oarding
nleashed

featuring Shaun Murray

‘ VOLLGAS! Fiir etwas Extra*Speed, denSie
oft gut gebrauchen konnen, tippen Sie‘auf
Y dem Steuerkreuz zweimal schnell hinter-




fp5 zu den verschiedenen
abentypen:

Bootsrennen

Bezdhmen Sie Thre Gier und lassen Sie immer
ein paar Benzinkanister auf der Strecke ste-
hen. Achten Sie auf Thren Benzinbalken, ob
Sie denn tiberhaupt Kraftstoff brauchen. Sam-
meln Sie auf keinen Fall Kanister ein, wenn
die Spritanzeige Thres Kutters nur wenig
unter ,voll” ist. Bei den meisten Kanistern
miissen Sie sich fast schon anstrengen, diese
nicht aus Versehen doch einzusammeln.

Score-Aufgaben

Verketten Sie Tricks zu nahezu endlos langen
Combos - diese sind der Schliissel zu giganti-
schen Punktezahlen. Thre Tricks verbinden Sie
am besten mit Grinds oder Manuals. Variieren
Sie Thre Moves, da Sie fiir jeden wiederholten
Trick weniger Punkte bekommen. Fahren Sie
eine Strecke mehrmals ab und suchen Sie nach
Stellen, die sich fiir lange Combos anbieten.
Das wiren zum Beispiel lange Rails, anei-
nander hingende Boote oder ,Wake”-Parks
mit Rampen und anderen Obstacles.

Combo-Aufgaben

Hier miissen Sie drei Combos am Stiick aus-
fithren. Die Punktezahl, die Sie mit jeder
Combo erreichen miissen, steigt dabei an.
Achten Sie hierbei darauf, sich die Tricks, die
Ihnen viele Punkte einbringen, fiir die letzte
Combo aufzuheben. Wenn Sie Thre ganzen
schweren Moves bereits fiir die erste Combo
verbraten, werden Sie sich schwer tun, die
letzte Combo tiberhaupt zu schaffen.

Zahlenterror

Hier miissen Sie die Zahlen 1 bis 5 oder 1 bis
10 innerhalb einer Combo einsammeln. Fiir
diesen Aufgabentyp ist besonders viel Finger-
spitzengefiihl gefragt, da Sie sich nicht den
kleinsten Fehler erlauben diirfen. Wichtig ist,

'"n % 1

dass Sie versuchen, die Combo nicht jedes Mal
auf demselben Weg anzugehen. Probieren Sie
mehrere Absprungpunkte mit oder ohne Seil
und mit verschiedenen Geschwindigkeiten.
Bei den Zahlen-Aufgaben in den schweren
Stages empfiehlt es sich, beide Balance-Werte
Thres Boarders maximal erhéht zu haben.

Wie erkenne und erreiche ich Gaps?

Gaps sind meistens abgelegene, hohe, schwer
zugédngliche Stellen. Je hoher und je weiter
weg von der eigentlichen Strecke ein Rail oder
eine grindbare Kante ist, desto wahrschein-
licher handelt es sich hierbei um eines der
zahlreichen versteckten Gaps. Um diese zu
erreichen, bedarf es eines hohen Tempos.
Driicken Sie vor der Rampe, der Welle oder
Threm Absprungpunkt zweimal schnell auf
dem Steuerkreuz in dieselbe Richtung, um
Ihren Boarder mit geniigend Schwung zu ver-
sorgen. Wenn Sie bei Hochstgeschwindigkeit
kurz vor Absprung das Seil loslassen, werden
Sie in unendliche Hohen geschleudert. Beden-
ken Sie aber, dass Sie sich bei manchen Gaps
weiterhin am Seil festhalten mussen. Auch der
normale Doppelsprung hilft Thnen, auf leicht
erhohte Rails und Kanten zu gelangen.

Wie schaffe ich die Video-Shootings?

Hier sollten Sie sich ein paar Mal einfach nur
geradeaus von dem Boot ziehen lassen, um
die Umgebung nach Rails, Kanten und Ram-
pen abzusuchen. AuBerdem sollten Sie auf
Hindernisse wie zum Beispiel Mauern oder
Schilder achten, damit Sie wihrend der Auf-
nahme nicht dagegenkrachen. Da die Drehs
meistens auf einem schmalen Streifen Wasser
stattfinden, sollten Sie nicht mit hohen Ge-
schwindigkeiten zur Seite wegspringen, weil
Sie sonst schnell an einer Mauer oder einem
anderen Hindernis kleben bleiben. Verbinden
Sie Thre Tricks mit zahlreichen Manuals, die
Sie in dieser Perspektive bedeutend leichter
ausfiihren kénnen als normale Boardslides.

“Versuchen

Sie, an den entlegensten
Stellen zu sliden, um
Gaps zu entdecken.

SIDE TA!LSLIDE FROM 360 HA\lkPIH FR OM:
BACKRUL‘L‘FHOM SURER. LAUHBH \

3084941 "4

den Bootsrennen in der
ersten Runde an den
Benzintanks vorbei.

1-TO-5 Wenn Sie
eine Zahlenaufgabe
nicht schaffen, ha-
ben Sie meistens
die Combo bereits
falsch begonnen.

FINGER WEG!

Wenn Sie bei

solchen : D, 4

Spriingen das iy =

Seil loslassen,, A |

erreichen Sig

haufig /

abgelegedie

Gaps. /

/ 540 BACKFLIP.FROM 360 RAILSPIN FROM 360
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LET'S SLIDE AGAIN!
Erledigen Sie zuerst
immer leichte Aufgaben
wie den Boardslide-
King oder den Manual-
King.
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XBOX-ZONE

Stellen Sie uns ein Zeugnis aus und bestimmen Sie,

wie das Magazin kiinftig aussehen soll! Unter allen
. Einsendern werden fiinf Kbox-Spiele verlost.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

01 Wie alt sind Sie? ___ Jahre
9 Welche Hardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwinscht
Xbox (PAL)

Xbox (NTSC)

Xbox Live

PlayStation 2
PlayStation/PSone
Nintendo GameCube
Game Boy Advance (SP)
Dreamcast

DVD-Player

PC

Oooodooooon
cooCcoo0oD0oD
Oooocooooo

e Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [ Nein

0 Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

6 Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Dptik)?
Hitten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Xbox-Live-News

Vorschau Sudeki

Vorschau Splinter Cell 2

Vorschau Full Spectrum Warrior

Vorschau Prince of Persia

Vorschau 007 Alles oder nichts

Test Soldier of Fortune I

Test Die Hard Vendetta

Test Midnight Club I

Test Mace Griffin: Bounty Hunter

Test Hulk

Hardware

Feedback

Leserbriefe

Komplettlésung Soldier of Fortune Il

cofdococoooopbo
oo oooo
Eimiminisimjsimain) )=o)

@ Unserer kompletten Auflage liegt die KBOK-ZONE-DUD bei.
Wie nutzen Sie die DUD?
[ Kann sie leider nicht nutzen
[ Verwende normalen DVD-Player
(] Ich sehe sie mir bei Freunden an.
Welche Beitridge haben Ihnen am besten gefallen?

[_] Spiele sie auf der Xbox ab
[ Nutze PC mit DVD-Laufwerk

o Welche Schulnote erhélt die DUD? Welche Noten erhalten
die einzelnen Rubriken?
Schulnote gesamt: ___ ’
Tests: Angespielt: ___ Specials: ____
[ Kann die DVD leider noch nicht benutzen

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie diese Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media, Redaktion KBOX-ZONE, Kennwort: XBZ-Zeugnis 08/03,
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datensehutz getrennt voneinander archiviert.

0 Welche Eigenschaften treffen auf XBOX-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | | a
Kritisch O =] a
Informativ ] Cl Ll
Aktuell | [ | a
Ubersichtlich | 3 i |
Optisch ansprechend | M| |
Ist das Geld wert | [} (|
9 Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout ____ Titelseite Gesamtnote __
@ Folgende Rubriken interessieren mich:
[J News [ Reportagen  [_] Vorschau [ Tests
[ Tipps (] Zubehtr N} Xbox Live [ Lexikon

(D Haben Sie vor, die KBON-ZONE ah sofort monatlich zu kaufen?
[dJa [ Nein [ Ist mir zu teuer

@ Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmiBig:

@ Was hat Ihnen allgemein an KBOX-ZONE gefallen?

(D Was hat Ihnen an KBON-20NE weniger gefallen?

fB Lesercharts: Welche fiinf Kbox-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
hesten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt hahen!

= L33 =

5.

@ Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Kbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?
1s

S S




XBOX-ZONE

AMS 30-31
Computec Media AG 89, 91, 94
ejay 100
Leipziger Messe 21
THQ 99
Vivendi Universal 2
Acclaim www.acclaim.de

0190/824663  Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Activision www.activision.de

0190/510055 __ Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Atari www.atari.de

01890/771883  Mo.-So. 14-21 Uhr € 1,24/Min.
BigBen Interactive www.bigben-interactive.de

0700/227877678 Mao.-Fr. 12-16 Uhr € 0,12/Min.
Eidos www.eidos.de

0190/839582  Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min.

Electronic Arts www.electronicarts.de

0190/787906 _ Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min.

Konami www.konami-europe.de

0190/824694  Mo.-So. B-24 Uhr € 1,24/Min.
Microsoft www.microsoft.de

0800-181 2968 Mo.-Sa. B-23 Uhr, So. 9-17 Uhr =

Modern Games  www.modern-games.de

02408/959203  Mo.-Fr. 15:30-18 Uhr =

Take 2 www.take2.de

0190/87326836_Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
THA www.thg.de

0190/505511  Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min.
Ubi Soft www.ubisoft.de

0190/88241210 Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min.
Virgin Interactive www.vid.de

0190/771888 _ Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1,24/Min.

Vivendi Universal www.vivendi-universal-interactive.de

Nur E-Mail techsupport@vup-interactive.de -

IND defakt? fo s

Um diese DVD auf der Xbox abspielen zu kin-
nen, ist die Installation des zusatzlichen DVD-
Playback-Kits zwingend erforderlich. Die DVDs
werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift
und entwickelt. Auf dem Weg vom Kopierwerk zur
Druckerei oder von dort in die L&den kann es jedoch passieren,

dass eine DVD beschadigt wird. Sollte die DVD auf Ihrer Konsole oder
Ihrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kinnen Sie diese selbstver-
sténdlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion XBOX-ZONE,
Kennwort: DVD 08/2003,
Dr.-Mack-Stralie 77, 90762 Fiirth

Anschrift der Redaktion: Anschrift des Abo-Service:
COMPUTEC MEDIA AG XBOX-ZONE
Computec-Abo-Service
Postfach 1129
23612 Stockelsdorf

Dr.-Mack-Straie 77, 90762 Fiirth
E-Mail: xbz@computec.de
Internet: www.xbox-zone.de

Telefon: 0451 /4906-700
Fax: 0451 /4906-770
E-Mail: computec.abo@pvz.de

Redaktion:
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Jeder unserer Ahonnenten

nimmt ab sofort automatisch
an einer exklusiven Verlosung
teil — jeden Monat aufs Neue!

¢ Einen modernen Multimedia-PC:
Steven Poland aus Wolfsburg

% ° Eine Sony PlayStation 2:
> =4 Rene Bohm

> % | aus Cottbus

&5, - * Einen Nintendo GameCube:

' Alexander Hartlieb
aus Kirchheim

* Einen Nintendo Game Boy
Advance SP:
Dirk Meinecke aus Offenbach

Herzlichen Glickwunsch!

die redaktion

Neulich beim illegalen StraBBenrennen

Morgens halb zehn in Deutschland. Verwahrloste Autonarren, die jeden
Cent ihrer Friihrentner-B i ene PS or investieren,
suchen nach einer Hera rung. Was gibt es res als ein ille-
gales Strafenrennen? So verabredet man sic h l\LII'?L rhand per Handy auf
einem verlassenen Parkplatz, um zu testen, wer das Gaspedal weiter
heruntertreten kann. Ungekronter Konig der verriickten Ra

der legendiire Wolfgangsta, ein gnadenloser Bleifuf3fetischist, der Benzin
admn mit der Muttumith eir esugen hat und bereits im zarten Alter

cine Brot-

n Uwe als

PLAYSTATION 2 Alles, was
man braucht: Mega-Spiele-
auswahl, DVD-Player und
Online-Gaming ab Sommer!
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[ IMPORT-TEST

B T S R R e O TR AITARES,

Wenn man beim gréfiten Goldraub der Geschichte mies gelinkt wird,
kann man schon mal sauer werden. So wie Charlie Croker. Heizen Sie
mit dem Mini-Cooper durch L. A., um sich an dem Ubeltiter zu richen.
Wir nehmen den Job an und machen den Import-Test.

Outlaw VO"EYba“ XGRA _INFO: WEITERE THEMEN

(B vorscrau J
L___VORSCHAU | Baphomets Fluch 3
| Hat der neuste Teil den Charme
| der Vorganger? Wir klaren auf.
Sieht so aus, als stiinde endlich ein Volleyballspiel =~ Wer futuristisch angehauchte Rennspiele mag, war |
mit echtem Gameplay ins Haus! Dabei muss man auf  bislang auf Quantum Redshift festgelegt. Nun lasst : [T VORSCHAU J
heiffie Hasen und atemberaubende Kurven nicht ver-  Acclaim seine Zukunftsraser aus der Garage. Mal | SEGA GT Online
zichten. Wir spielen ausgiebig mit den Billen und  sehen, ob die High-Tech-Zweirider der Konkurrenz | Was hat Sega der Rennspiel-Kon-
stellen das Spiel in der nichsten Ausgabe vor. davonheizen konnen. | kurrenz entgegenzusetzen?
| Alien vs. Predator
Extinction

| Welche Rasse hat bei diesem Stra-
tegie-Gemetzel die Nase vorn?

 Fluch der Karibik
Wir setzen Segel und wetzen die
Klingen bei unserem Test.

Dragon’s Lair 3D
Hoffentlich schafft es Dirk diesmal
rechtzeitig zum Test.
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" Brechen Sie zu brisanten Einsatzen rund um den Globus auf,
um den Terroristen das Handwerk zu legen.

Bezwingen Sie Ihre Gegner mit 25 realistischen Waffen, von
Panzerabwehrkanonen bis zu Maschinenpistolen.

Kampfen Sie sich im Mehrépieler-Modus mit Xbox Live™ durch di
Onlinewelt ...

Dank der GHOUL™ II-Technologie kenn jeder Treffer genauestens
platziert werden. Fincen Sie die Schwachpunkte lhrer Feinde.

Y

DER KAMPF GEGEN DEN TERROR JETZT AUCH AUF DER XBOX!

X80X
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 AdivEion.

activision.de |

| Soldicr of Fortune 11: Double Helix () 2001-2003 Activision, Inc. und die zugehdrigen Unternehmen. Alle Rechte varbehalten. Verdlfentlichung nd Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision st ein einge-
tragenes eichen, GHOUL und Double Helix sind Warenzeichen van Activision, Inc. und den zugendrigen Unternehmen. Soldier of Fortune st ein eingetragenes Warenzeichen von Omega Graup, Ltd. Entwickelt
von Gratuitous Games. Dieses Produkt enthalt von id Software, Inc. lizenzierte Software-Technologie (.4d Technology”). Id Technology 7 1999-2003 Id Software, Inc. Alle Rechte vorbehaiten, Alle weiteren Waren-
zeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jewsiligen Inhaber. Microsoft, Xbox, Xbox Live, das Live-Logo und das Xbox-Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Micrasoft Carporation in den
USA undfoder anderen Landern, Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen inhiaber.
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